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RESUMEN

La presente tesis, titulada “Eficacia el juego de roles en la expresion oral del inglés
en estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima, fue
desarrollada siguiendo un tipo de investigacion aplicada y el disefio fue pre
experimental, el método de investigacion es el hipotético-deductivo. El objetivo de
esta investigacion es determinar la eficacia del juego de roles en la expresién oral
del inglés en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima.
El procedimiento para la obtencién de los datos fue mediante la aplicacién de la
prueba oral de entrada y salida. Los resultados indicaron que después de la prueba
de salida, el 11,29% de los estudiantes del grupo experimental tuvo un nivel de
logro destacado. Asimismo, el 41.94 % tuvo un nivel logro previsto, el 46.77% tuvo
un nivel en proceso y el 0% tuvo un nivel de inicio. Asimismo, la prueba de
Wilcoxon indico un valor de 0,000. De manera que se concluyé que a través de la
aplicacion del juego de roles los estudiantes del nivel primario lograron mejorar su

expresion oral en inglés satisfactoriamente.

Palabras clave: Ensefianza del idioma inglés, estrategias comunicativas,

innovacion, destrezas
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ABSTRACT

This thesis, entitled "Efficacy of role play in the oral expression of English in
students of the primary level of the Saco Oliveros school in Lima, was developed
following a type of applied research and the design was pre-experimental, the
research method is the hypothetical-deductive. The objective of this research is to
determine the effectiveness of role playing in the oral expression of English in
students of the primary level of the Saco Oliveros school in Lima. The procedure
for obtaining the data was through the application of the entrance and exit oral test.
The results indicated that after the exit test, 11.29% of the students in the
experimental group had an outstanding level of achievement. Likewise, 41.94% had
an expected achievement level, 46.77% had a level in process and 0% had a starting
level. Likewise, the Wilcoxon test indicated a value of 0.000. Thus, it was
concluded that through the application of role-playing, primary level students
managed to improve their oral expression in English satisfactorily.

Keywords: English language teaching, communicative strategies, innovation,
abilities



INTRODUCCION

Presentamos la presente investigacion denominada el juego de roles y la
expresion oral del inglés en estudiantes del nivel primario del Colegio Saco
Oliveros de Lima, dado que, en el mundo globalizado, la practica del idioma inglés
es de suma utilidad en el ambito personal y profesional ya que este conocimiento
permitira crear mas posibilidades y oportunidades, sin embargo, la adquisicion
tardia del idioma trae consigo algunas veces algunos problemas en la adquisicién
de esta. Aprender este idioma desde una edad temprana brindara a los estudiantes
confianza en poder expresarse en el idioma, sin miedo a cometer errores,

aprendiéndolo de una manera natural y divertida.

Por lo cual vimos por conveniente realizar el presente trabajo de
investigacién que se origina de una problematica que surge en el nivel primario del
Colegio Saco Oliveros de Lima, cuyos estudiantes presentan diversos problemas en
poder expresarse efectivamente en idioma inglés. Es por ello, desde el criterio
didactico, pretendemos determinar la eficacia de la estrategia denominada juego de

roles.

Respecto a la primera variable, el juego de roles, las investigaciones de
Porter (2008) refirieron que, el juego de roles tiene multiples motivaciones para los
educandos, entre las mas relevantes son: asumir ideas y tomar roles distintos a los
suyos, trabajo colaborativo, liderazgo en la toma de decisiones en el juego de roles;
ellas se transforman en poderosas razones por las cuales un docente debiera
considerar la posibilidad de incorporar a su aula este tipo de metodologias que
permiten que el estudiante sienta un interés intrinseco en el aprendizaje del idioma

tomando este un rol protagonico

La propuesta busca hacer uso del juego roles y formar estudiantes



autdbnomos y protagonistas de sus propios aprendizajes, fomentar un aprendizaje
basado en el juego alejado de un aula tradicionalista, de esta manera resultard méas
dindmico su aprendizaje y tendrd una alta aceptacion por parte de los estudiantes

del nivel primario.

Respecto a la segunda variable, la expresion oral, las investigaciones de
Rico et al. (2016) refirieron que, la ensefianza de una lengua extranjera debe estar
acoplada a los nuevos cambios que traen las tecnologias educativas, y el inglés
como hemos acotado anteriormente no es la excepcion. Indicaron también que, el
docente de lenguas en los modelos pedagdgicos constructivistas, ademas de conocer
y utilizar enfoques que propicien el desarrollo de la competencia comunicativa, se
enfrenta a grandes desafios que tienen que ver con la forma en que las tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) pueden incluirse en el proceso de
ensefianza de una lengua. Como docentes del idioma inglés es necesario el
conocimiento de estrategias que favorezcan el aprendizaje del idioma, dentro de
ellos el de la habilidad de la expresion oral ,con lo cual podran poner de manifiesto
todo lo que han aprendido, en este aspecto que el docente juega un papel crucial
debido que para lograr la evidencia del idioma es necesario crear un clima propicio
en el aula, en donde primen los valores como el respeto hacia las ideas de los demés
para que los educandos se sientan codmodos expresandose en el idioma inglés sin

miedo a cometer errores, los cuales entorpecen el proceso de aprendizaje de este.

El presente informe se estructura en seis capitulos que a continuacion se

detalla:

En el primer capitulo se aborda la determinaciéon del problema en sus
diferentes aristas, la formulacién del problema, justificacién de la investigacion y
objetivos de la investigacion. Luego, en segundo capitulo presentamos el marco
teorico, los cuales comprende los antecedentes, las bases tedricas organizadas de
acuerdo a las variables de la investigacion, para culminar con la definicion de los
conceptos mas relevantes del estudio. Posteriormente, el tercer capitulo trata del

marco metodoldgico, en la cual se detalla las hipotesis sustentadas,



operacionalizacion de variables; tipo, nivel y disefio de investigacién. Ademas,
poblacion de estudio; técnicas de recoleccion y analisis estadistico de los datos
obtenidos. EI cuarto comprende los resultados alcanzados en la presente tesis, la
descripcion de los hallazgos encontrados, los cambios relevantes y verificacion de
hipotesis. Luego, en el quinto capitulo mostramos la discusion de resultados, la
interpretacion de las mismas con respaldo de las investigaciones consideradas para
el andlisis respectivo de la investigacion. El sexto capitulo trata de la propuesta de
solucion” describe el plan de propuesta de innovacion, esquematizacion, ejecucion

y viabilidad del caso.

Por (ltimo, en el sexto capitulo se presenta las conclusiones,
recomendaciones, referencias y anexos con evidencias del proceso y ejecucién de

la investigacion



CAPITULO I:
EL PROBLEMA

1.1.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Tras los avances tecnoldgicos y cientificos en todas las disciplinas de
estudio, el dominio de la lengua inglesa se ha convertido en una necesidad absoluta
en la sociedad actual (Parupalli, 2019), dominar una lengua extranjera como el
inglés brinda mejores oportunidades tanto laborales como académicas a las
personas que poseen un mejor dominio de esta trayendo consigo una serie de
beneficios y ventajas. En el campo academico permite a los estudiantes a acceder
de becas educativas en el extranjero y por otro lado a tener un mejor acceso a mayor
informacién ya que la mayoria de informacion disponible se encuentra redactada

en este idioma.

De hecho, el Ministerio de Educacion del Pertd (MINEDU, 2016) considera
que el dominio del idioma inglés es un factor clave para atraer inversiones
extranjeras que puedan impulsar el desempefio y la competitividad del pais,
causando de tal manera una gran relevancia de la asignatura en la educacion escolar.
Asimismo, en el mundo actual, la ensefianza del inglés se considera una necesidad
y una urgencia en todos los rincones del planeta. Nadie puede desenvolverse
eficazmente sin un conocimiento practico de la lengua inglesa, independientemente
de su edad o ubicacion (Jaimechango, 2009). Desde una edad temprana, ensefiar a
los nifios la lengua inglesa es una garantia de un futuro mejor y de mayores

oportunidades de progreso cuando lleguen a la edad adulta.

A la hora de estudiar la lengua inglesa, el juego de roles puede considerarse
una estrategia activa en la que se dramatizan situaciones reales y ficticias (Solano

2007). Es importante tener en cuenta que durante esta actividad los alumnos tienen



que representar diversos papeles y que utilizardn terminologia y términos
coloquiales de la lengua inglesa para comunicarse. Ademas, este método anima a
los alumnos a participar activamente y a prestar atencion de una manera mas alegre
y animada, por lo que se puede considerar uno de los métodos mas versatiles y
adaptables para la Educacion Infantil y Primaria. Un nifio que conozca inglés seguro
tendr4 mejores oportunidades a futuro debido a la globalizacion de hoy en dia
(Medina et al., 2013).

En el Colegio Saco Oliveros, sede Puerta de Pro, se aprecia que una de las
causas mas significativas que influye en que los estudiantes no aprendan a
expresarse adecuadamente en el idioma inglés es la forma en que los docentes
ensefian este curso en las aulas. Los docentes hacen uso de un método erréneo
tradicionalista centrado solo en la gramatica y la expresion escrita, excluyendo casi
por completo la expresion oral por consiguiente ha llevado consigo que los
educandos pierdan el interés en desarrollar su habilidad comunicativa en el idioma
inglés y también ha generado baja motivacion, se evidencia temor por parte de los
estudiantes para responder haciendo uso del idioma inglés. Los estudiantes sienten
ansiedad y miedo a cometer errores por la falta de fluidez que poseen. Por
consiguiente, es importante conocer cudles son las técnicas o estrategias

comunicativas mas efectivas para mejorar la expresion oral de los estudiantes.

Dadas las consideraciones sefialadas, el problema se plantea a traves de las

siguientes interrogantes:
1.2.FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. Problema General

¢Cual es la eficacia del juego de roles en la expresion oral del inglés en los

estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima?

1.2.2. Problemas Especificos


https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2007-74672021000200123#B9

PEL. ;Cudl es la eficacia del juego de roles en la pronunciacion del inglés
de los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta

de Pro?

PE2. ;Cual es la eficacia del juego de roles en la fluidez del inglés de los
estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de

Pro?

PE3. (Cuél es la eficacia del juego de roles en el vocabulario del inglés de
los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de

Pro?

PE4. ;Cual es la eficacia del juego de roles en la entonacién del inglés de
los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de

Pro?
1.3. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

El presente trabajo se encuentra basado en el juego de roles para la
optimizacion de la expresion oral de alumnos del nivel primario del colegio Saco
Oliveros de Lima. Esta investigacion es relevante para los docentes del curso de
inglés porque se presenta como una alternativa innovadora en el proceso de
ensefianza cuyo objetivo principal es que los estudiantes del nivel primario
aprendan el idioma de una manera ludica y a través de esta puedan expresarse de
una manera eficaz. El idioma inglés ayuda a complementar la formacion integral de
los alumnos también a que ellos puedan desenvolverse de manera eficiente en
situaciones de la vida cotidiana al entablar relaciones usando el idioma en otros

entornos sociales y culturales.

La justificacion social de la investigacion yace en la variable de expresion
oral, debido a que esta constituye un componente primordial para el
desenvolvimiento social de los educandos. Asi, la aplicacion de juego de roles

ayudara a que los estudiantes adquieran habilidades para la comunicacion, afronten



el miedo al comunicarse, y mejoren la ilacién de sus ideas de una forma mas clara
y precisa. Cabe sefialar que, el favorecimiento del uso de esta técnica influye de
manera positiva en el futuro de los alumnos, pues un adecuado aprendizaje del
lenguaje inglés ofrece mayores oportunidades para el desarrollo de sus

potencialidades.

La justificacion tedrica se centra en adicionar resultados a los estados del
arte ya que se obtendra informacion que podria modificar algunas de sus actividades
en beneficio de sus estudiantes y replicarlo. En este sentido, se busca indagar sobre
el uso de estrategias que ayuden al logro de aprendizajes significativos de un idioma
extranjero, diferente a la lengua materna en este caso el inglés. El presente trabajo
nos permitird hacer una reflexion acerca de los fundamentos teoricos del juego de
roles como préctica docente en el desarrollo de las clases de inglés en los estudiantes

del nivel primaria.

La justificacion metodoldgica yace en como la presente investigacion
aportara informacion real y contextualizada sobre el uso de la técnica del juego de
roles en la ensefianza de inglés en estudiantes del nivel primario. Asimismo, sera
relevante ya que los resultados de la investigacion servirdn para nuevas
investigaciones que ayudardn a tomar decisiones a nivel de gestion educativa y
brindar capacitacion a los docentes de inglés los cuales ayudaran a mejorar el
trabajo docente en el aula, y de esa manera lograr que los estudiantes evidencien la

expresion oral en el idioma inglés.

Por tal motivo, la presente investigacion busca contribuir dando una
solucion de la problematica, asi como al perfeccionamiento de la metodologia de
ensefianza de los docentes, permitiéndoles seleccionar y utilizar actividades que
garanticen el desarrollo de una de las habilidades mas dificultosas entre los

estudiantes: la expresion oral.
1.4.0OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General



Determinar la eficacia del juego de roles en la expresion oral del inglés en
los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.

1.4.2. Objetivos Especificos

OEL. Establecer la eficacia del juego de roles en la pronunciacion del inglés
de los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta
de pro.

OEZ2. Establecer la eficacia del juego de roles en la fluidez del inglés de
losestudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de

pro.

OE3. Determinar la eficacia del juego de roles en el vocabulario del inglés
de los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta

de pro.

OEA4. Determinar la eficacia del juego de roles en la entonacion del inglés
de los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta
de Pro.



CAPITULO II:
MARCO TEORICO

2.1.ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Se ha recogido los siguientes aportes como antecedentes nacionales del

problema:

Desde el punto de vista de Fernandez (2020), el objetivo de su estudio
estuvo centrado en precisar el uso del Role Play para optimizar la expresion oral
del inglés en los estudiantes. La investigacion se desarroll6 bajo un disefio
cuasiexperimental de tipo basico. La muestra estuvo conformada por un total de 34
estudiantes de educacion secundaria de la I. E. “Tapac Amaru” de la ciudad de
Pasco. Se utiliz6 como técnica el fichaje, la observacion directa, pre y post test y
las notas de campo. Los resultados indicaron que la media generalizada en el grupo
experimental; es menor al grupo control (50,715 > 52,25), entonces se concluy6
que el uso del Role Play por medio de sus fases y enfoque constructivista es

pertinente para optimizar la expresion oral del inglés en los estudiantes.

A través del anterior estudio se infiere que la aplicacién de la estrategia de
role play es fructifera si se aplica bajo un enfoque constructivista, en el cual se
deben desarrollar anteriormente a la ejecucion de la actividad ciertas fases que
permitan reconocer al estudiante el vocabulario, gramatica, expresiones, etc. Tal

perspectiva de aprendizaje resulta valiosa para la aplicacion del presente estudio.

Como plantea Meza y Rivas (2019) su investigacién tuvo como finalidad
disefiar y aplicar un programa de intervencién utilizando la estrategia del role play.
Se trabajo con una muestra de 14 estudiantes de cuarto grado de la Institucion
educativa Néstor Berrocal Falconi del Distrito de Chumpi Parinacochas de la ciudad
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de Ayacucho. Se aplico una prueba de entrada y de salida luego de la aplicacion del
programa propuesto. Los resultados del estudio revelaron que el uso del role playing
influye eficazmente en la mejora del desarrollo de la expresion oral de los
estudiantes. Se llego6 a la conclusion que el programa propuesto ha sido efectivo,

mejorando significativamente la expresion oral del idioma inglés en los estudiantes.

El caso de Meza y Rivas demuestra que la aplicacion de juegos de roles
tiene un gran potencial en el desarrollo de la expresion oral en Ayacucho, region
que no lidera los rankings de la prueba ECE y donde existe influencia de otras
lenguas como el quechua chanka. Por consiguiente, tal estudio permite reconocer
que las probabilidades de aplicacion de la estrategia también son fructiferas en otros

contextos.

Segun Achang et al. (2019), su estudio se centro en evaluar el efecto del
programa de juego de roles para el mejoramiento de la expresion oral en inglés de
los estudiantes. El tipo de investigacion fue experimental de nivel aplicativo, de
disefio cuasiexperimental con preprueba, posprueba y un grupo control. La
poblacién estuvo conformada por 175 estudiantes del tercer grado de secundaria de
la Institucion Educativa Teniente Manuel Clavero Muga-Punchana de la ciudad de
Loreto, con una muestra de 51 estudiantes. Las técnicas de recoleccion de datos
fueron la prueba educativa y la observacién, con sus instrumentos prueba de
desempefio oral y rdbricas. Los resultados muestran que el promedio de notas de la
expresion oral y sus indicadores fue mayor en el grupo experimental que en el grupo
control (15.43>11.27). Los resultados de la prueba T de Student muestran una
diferencia significativa de medias para la expresion oral y sus indicadores de
pronunciacion, fluidez, vocabulario, gramatica y lenguaje corporal, ya que el p-
valor fue de 0,000 < 0,05, aceptandose la hipdtesis de trabajo que el programa
educativo mejora significativamente la expresion oral de los estudiantes de la
poblacién de estudio. Asi, se concluye que el programa educativo de juego de roles
mejora significativamente la expresion oral, la pronunciacion, la fluidez, la

gramatica, el vocabulario y el lenguaje corporal en inglés de los estudiantes.
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La anterior investigacion acentla los resultados positivos de la aplicacion
de los juegos de roles para la expresion oral, resaltando que aspectos como
pronunciacion, fluidez, vocabulario, gramatica y lenguaje corporal demuestran
progresos significativos. Por ende, con el actual estudio se espera que los

estudiantes también se beneficien en los aspectos anteriormente descritos.

A juicio de Castillo y Salazar (2018) su investigacién, tuvo como objetivo,
demostrar la influencia de los juegos teatrales en el aprendizaje del inglés en los
estudiantes. El tipo de estudio fue causal explicativa con disefio cuasi experimental,
se aplic6 una encuesta de 17 items y un test a una muestra de 40 estudiantes del 4°
y 5° grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del
Pilar” de la ciudad de Ancash. Los instrumentos utilizados fueron el cuestionario y
la ribrica debidamente validados. Los resultados obtenidos fueron con la prueba de
T de Student, donde t = -7.692, a.= 0.05 > P valor = 0.000, que permite rechazar la
hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna con lo que se afirma que al emplear los
juegos teatrales ayudara en el aprendizaje del inglés en los estudiantes, quedo
aceptado reflejandose en las notas aprobatorias aplicadas mediante los exdmenes.
Se concluy6 que, al emplear los juegos teatrales como una estrategia para el
aprendizaje del inglés, se obtuvo mejoras en las cuatro habilidades del inglés; ya
que permite a los estudiantes expresarse de manera clara y concisa al momento de

dialogar y emitir ideas.

La investigacion de Castillo y Salazar (2018) proporciona una vision mas
amplia acerca de la relacién entre el teatro y el juego de roles, ya que la estrategia
requiere que los estudiantes simulen situaciones de la vida cotidiana para la puesta
en practica del inglés. De tal forma, tal estudio ayuda a reconocer que mas
actividades relacionadas al teatro pueden ser beneficiosas para el desarrollo de
habilidades de la lengua inglesa.

En su investigacion, Alvarez y Panta (2017) establecié como objetivo
indagar si las actividades de juego de roles (role-play) contribuyen al desarrollo de

la expresion oral de los estudiantes. Se trabajo en base a un estudio basado en el
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método cientifico cuasiexperimental de tipo explicativo, considerando como
muestra a 43 estudiantes del quinto afio de secundaria de la Institucién Educativa
Manuel Mufioz Najar de la ciudad de Arequipa. Se aplicaron las técnicas de
examenes y encuesta, como instrumentos pruebas orales y cuestionario. Los
resultados del estudio demuestran que, a pesar de no haber obtenido una mejora
absoluta, si hubo una mejora significativa en la expresion oral de los estudiantes del
grupo control. Se puede concluir que la mejora de la expresion oral en el area de
inglés en los estudiantes del grupo experimental, se debié a la exposicion y
aplicacion de role-plays que capt6 la atencion de los estudiantes, produjo mayor
entusiasmo, facilito el aprendizaje de los temas y la retencién de frases completas
y se cred un ambiente positivo en donde los alumnos pueden expresarse en el idioma

inglés.

El caso de Alvarez y Panta evidencia los resultados subyacentes de la
aplicacion de la estrategia de roles: mayor motivacion en los estudiantes, creacion
de un ambiente positivo, y aprendizaje de frases con mayor facilidad. Por tal
motivo, el actual estudio se robustece al encontrar investigaciones que validen la

motivacion y atencion de los estudiantes en el inglés a través del juego de roles.

Citando a Torres (2017), el proposito de su indagacion fue determinar el
nivel de uso de la técnica del role play en la ensefianza de inglés en el primer ciclo
en una Institucién de Educacion Técnica Superior. El tipo de investigacion es de
nivel descriptivo, transversal de disefio no experimental. Se utilizd6 como
instrumento la ficha de observacion. Se tomd de muestra a 50 docentes del curso de
inglés. Los resultados indican que el 20,0 % de docentes utiliza la técnica del role
play en un nivel muy bueno, el 68,0 % de docentes la utiliza en un nivel bueno y el
12,0 % docentes utiliza la técnica con limitaciones. Se concluye que el uso del Role
Play influye significativamente en la produccion oral de los estudiantes, facilita y

crea en el aula de clase oportunidades de practica y uso creativo de la lengua.

La anterior investigacion manifiesta la influencia positiva de los juegos de

roles no solo en la produccion oral de los estudiantes, sino también en la creatividad
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de los mismos. De tal forma, a través de la presente investigacion también se espera
obtener resultados similares en la habilidad creativa de los alumnos para la

expresion de sus ideas con otros en el idioma inglés.

Como lo hace notar Lopez y Morris (2016), su pesquisa estuvo enfocada en
determinar si la aplicacion de la estrategia juego de roles mejora el desarrollo de la
capacidad de expresion oral en los estudiantes. La presente investigacion fue
aplicada, de nivel explicativo. La poblacién estuvo conformada por 46 estudiantes
del guinto grado de educacién secundaria de la I. E "Monte Alegre ", a quienes se
les dio un pre test antes de aplicar la estrategia, y al final se aplic un post test. Para
la obtencién de datos se emple6 técnicas de procesamiento y analisis, donde se
utilizo la estadistica descriptiva para la obtencion e interpretacion de los resultados.
Los resultados evidenciaron que la aplicacion de la estrategia juego de roles
desarrolla la capacidad de expresion y compresion oral. El estudio concluye que la
estrategia didactica basada en la técnica juego de roles influyd significativamente
en el desarrollo de la capacidad de expresion oral en los alumnos del quinto grado

de educacion secundaria.

Acorde con Lo6pez y Morris (2016), el juego de roles demostroé ser una
estrategia que permite que el estudiante no soélo se exprese de manera oral, sino que
también comprenda lo expresado por otros. Tal investigacion enriquece el estudio
puesto que se presenta como otro caso favorable de aplicacion de la estrategia para

la expresion oral.

Se ha recogido los siguientes aportes como antecedentes internacionales del

problema:

Con base en Cuitifio et al. (2019), el objeto de su investigaciéon estuvo
centrado en implementar una secuencia didactica sustentada en la técnica dramatica
del role play con el fin de promover la fluidez y la precision oral en inglés en los
estudiantes. El estudio se desarroll6 bajo una metodologia de investigacion-accion.
La muestra estuvo conformada por 34 estudiantes de 4to de primaria de un

establecimiento semipublico de Chile; los instrumentos utilizados fueron el pre-test,
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el post-test y la entrevista semiestructurada. Los resultados mostraron que tanto la
fluidez como la precision oral incrementaron significativamente su puntuacion al
final de la intervencion. Asimismo, la seguridad al hablar en inglés, el gusto por la
asignatura y la autopercepcion de la competencia oral aumentaron después de la
implementacidon. Es asi como se puede concluir que este proyecto de investigacion-
accion permitié, mejorar la precision y fluidez en la expresion oral, asi como
también permitio que los estudiantes disfrutaran de instancias mas participativas en
el aula atraves de la interaccion y la oportunidad de hablar en inglés en un ambiente

distendido y cercano a su realidad.

La anterior investigacién muestra resultados positivos de la aplicacion del
juego de roles al incrementar la fluidez y precision en la expresion de las ideas de
los estudiantes. Asimismo, la superacién de la timidez y el incremento de interés en
la asignatura permiten tener altas expectativas en la aplicacion del actual estudio,
puesto que tales caracteristicas estan presentes en la muestra del estudio.

Como plantea Agudelo (2015) estableci6 como objetivo evaluar una
estrategia lGdica pedagdgica de juego de roles a partir de su implementacién en la
clase de inglés. La muestra estuvo conformada por 54 nifios del grado primero de
un colegio privado de Barrancabermeja. El tipo de estudio fue cuantitativo, se
aplico un pre-test y un post-test, después se dividieron en el grupo control y el
experimental. Los resultados mostraron que la estrategia permitié el desarrollo de
habilidades linguisticas enfocadas a la expresion oral en diferentes niveles de
expresion, teniendo en cuenta el desempefio receptivo y el transaccional dentro del

nivel principiante.

A través de la investigacion previamente mencionada se reafirma la
significatividad de la experimentacion con los juegos de roles en las clases de inglés

y la posterior mejora de las habilidades orales asociadas a la expresion oral.

Desde el punto de vista de Sanchez y Erazo (2018) su investigacion tuvo
como propésito determinar el efecto de la utilizacion de juego de roles para

desarrollar la destreza oral del idioma inglés (speaking) en los estudiantes. En esta



15

investigacion se utilizé el enfoque cualitativo-cuantitativo; cualitativo porque se
observd el desempefio y rendimiento de los alumnos en clase, y cuantitativo debido
a que se realiz6 un analisis estadistico de las calificaciones obtenidas por los
alumnos en el pre and post testa poblacion estuvo conformada por estudiantes
correspondientes al nivel A2 “Elementary” pertenecientes a la Escuela de
Formacion de Soldados IWIAS “Crnl. Gonzalo Barragan”, los mismos que fueron
divididos en grupo control con 18 estudiantes y grupo experimental con 17
alumnos. Los resultados mostraron que les llama la atencion este tipo de
actividades, en la clase de inglés, pues en su mayoria se sentian mas libres al

momento de expresarse.

En el caso de Calero y Criollo, se establece que el juego de roles resulta ser
una actividad atractiva y motivadora para estudiantes, generando mayor confianza
y libertad para ser creativos en el curso de inglés. Tal resultado permite fortalecer
la importancia de la aplicacion de juegos de roles con estudiantes de primaria y

ayuda a incrementar las expectativas en los resultados.
2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Juego de Roles

Si bien no existe una definicion exacta de lo que es el juego, a continuacion,
se presentaran algunas concepciones que permitan obtener una idea mucho mas

enriquecedora acerca del término.

Citando a Andreu y Garcia (s.f.), el ser humano nada tiene que ver con la
invencion del juego; tanto hombres como animales se ven inmersos en este para
potencializar habilidades que emplearan en toda su vida. El juego viene a ser una
simulacion que prepara para enfrentar retos de la vida de una forma placentera, en
donde no se corre peligros ni existe dramatismo. En consecuencia, el juego
promueve la experimentacion previa de situaciones futuras, ayudando a que los
sujetos reconozcan las acciones correctas a través del ensayo y el error con sus

comparieros.
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El juego es una actividad de goce y libertad que cobra suma importancia en
los primeros afios de vida puesto que, contribuye al desarrollo de las capacidades
corporales, operaciones cognitivas, sociales, desarrollando autoconfianza y respeto
en el nifio, asi como por sus iguales. (Pefialver y Encarnacion, 2014). Por
consiguiente, el juego puede ser entendido como una actividad esencial para el
correcto crecimiento del nifio; y, la insercion del juego en las aulas cobra especial
importancia por no solo permitir el desarrollo cognitivo y corporal, sino por
promover la adquisicién de habilidades sociales necesarias para una correcta

insercion en la comunidad.

Investigadores como Pellis e Iwaniuk (2004) destacan la relevancia del
juego para el desarrollo y modificacion de las redes neuronales en la corteza pre
frontal, area que en la infancia representa el principal sector de control en las
emociones y solucion de problemas. Esta afirmacion permite reconocer la
importancia de las actividades ludicas en la preparacion de los sujetos para la vida
y los problemas que estos conllevan ya sea en ambitos sociales, laborales o

académicos.

El juego también puede ser concebido como el reflejo del interior del sujeto
hacia el mundo, a diferencia de lo que ocurre en la educacién donde se debe asimilar
lo exterior para interiorizarlo en la persona (Zabalza, 1987). Es decir, en el juego,
el alumno tiene la libertad de cambiar y actuar acorde con su creatividad y
personalidad; en cambio, a través del aprendizaje el alumno debera adecuar su

persona para ser parte de la estructura ya establecida.

Debido a la importancia del juego, la Asamblea General de las Naciones
Unidas (1959) enfatiz6 el derecho al juego a través de la Declaracion de los
Derechos del Nifio en su séptimo principio en el cual establece que los infantes no
deben ser privados del juego, mas las autoridades y comunidad deben potenciar tal

actividad ya que su disfrute estara conectado con fines educativos.

Por todo lo antes mencionado, se puede concluir que el juego es una

actividad que se basa en la libertad de la persona, es flexible y motivadora para los
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infantes y otorga al nifio habilidades sociales necesarias como la negociacion,
resolucion de problemaéticas, y socializacion. El juego es la actividad que permite
que el infante interactie con el medio de modo que lo comprenda, asimile, y

responda adecuadamente de acuerdo a su creatividad y espontaneidad.
2.2.1.2. Teorias acerca del juego.

Citando a Pefalver y Encarnacion (2014), mencionan que en los siglos
XVIIy XIX se empezaron a formular teorias que explicasen el juego. Sin embargo,
ya en la Grecia cléasica, filosofos como Platén y Aristételes daban a dilucidar el

valor del juego para la vida adulta.

Para Platdn, la relevancia del juego era exponencial para la vida de los
sujetos, asi, en los primeros afos de vida se debia ayudar a que el nifio pueda
desarrollar su alma a través del juego poético o musical, para luego pasar con
actividades corpdreas como los ejercicios fisicos para el desarrollo motor (Bautista,
2017). La concepcion de Platon, entonces, tomaba como punto primordial el
aprendizaje ludico de los valores, sentimientos y emociones; y, en segunda parte, la

actividad fisica debia seguir después del entrenamiento del caracter.

En contraste, Aristoteles argumentaba que es necesario la introduccion de
juegos durante el trabajo como medio de alivio o remedio para la fatiga y desgaste
de energia causado por actividades de orden superior (Aristételes, 1176). Entonces,
se infiere que el juego es una actividad importante que puede ser inducida para el
relajamiento de los individuos en situaciones de estres; no obstante, la concepcion
de Aristoteles acerca del juego no toca en profundidad los beneficios de su

aplicacion para la educacion y solo los relega al entretenimiento.
2.2.1.3. Teorias del siglo XX.

A partir del siglo XX las teorias plantean el juego como un factor

constituyente relevante al desarrollo del ser humano.
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Teoria de la recapitulacion, atavismo o evolucion humana (1904)

En el afio de 1904, Granville Hall postulé una teoria que afirmaba que el
proceso de desarrollo del infante es el reflejo de la evolucion humana; y, por lo

tanto, el juego también manifestaba los atisbos de los humanos primitivos.

A través del juego uno pone en evidencia aquellas acciones,
comportamientos que le han sido heredadas por sus antepasados, acciones como el
gateo que simbolizan la etapa primate del hombre cuando se desplazaba con sus
cuatro extremidades; el juego a trepar, que es el medio en cdmo se conseguian los
alimentos de los arboles; y el juego de las escondidas que representa tal actividad
primitiva que se realizaba cuando los primitivos querian escabullirse de agresiones
por otros mas fuertes (Cruz, 2019). Hall, coincidia ademas con la teoria preparatoria

de que el juego era como un ensayo para los afios posteriores de vida.
Teoria de la ficcion (1934)

Claparéde en su teoria de la ficcion (1983) sostenia que las actividades
ludicas eran primordiales en el desarrollo fisico, mental, social y emocional de los
infantes puesto que permitian la creacion de mundos de ficcion en el cual puedan

actuar de manera flexible.

Cruz (2019) sefiala que para Claparede la ficcion era un elemento
fundamental para el juego. El nifio ve en el juego la posibilidad de hacer y ser todo
aquello que su imaginacion desenfrenada crea, situaciones imposibles de realizarse
en la vida real o que resultarian muy dificiles de alcanzar. Asimismo, el juego
resulta ser el medio por el cual los infantes pueden protagonizar roles que la
comunidad aun les niega, siendo entonces estos juegos basados en el simbolismo,
la creacidn de situaciones en la que los infantes jueguen como si fueran otros
individuos. La manera en la que el nifio interprete o lleve a cabo el juego, dependera

de factores como la edad, el sexo, cultura, etc.
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Teoria de la dinamica infantil (1935)

Buytendijk argumenta que el acto de jugar es nada mas que una actividad
propia y especifica de la infancia. Indica que si los nifios juegan es debido a ciertos
rasgos que son caracteristicos de la etapa, a las cuales se debe la actividad del juego:
movimientos confusos y espontaneos que carecen de precision y finalidad alguna;
imposibilidad de estar tranquilos o quietos por mucho tiempo debido al impulso
natural de estar moviéndose; facilidad de distraccion a través de los estimulos del
entorno que repercuten en la concentracién de todos sus sentidos; facilidad de

avergonzamiento, etc (Cruz, 2019).

Asimismo, se establece que son tres los impulsos que se pueden apreciar en
el juego y que dejan ver el caracter nato del infante; como primera se tiene el
impulso de libertad, la cual es una manera en la que los nifios expresan y desarrollan
su capacidad autbnoma; como segunda esta la necesidad de formar parte del grupo,
de interrelacionarse con su ambiente y asemejarse a sus pares, y como tercera la
disposicion a la repeticion, cuando el nifio no se harta con rapidez y quiere volver

a jugar a lo mismo.
Enfoque psicoanalitico

Sigmund Freud contribuy6 con una teoria relacionada a la psiquis del sujeto
y con la creacion de un método analitico denominado el psicoanalisis. Para Freud,
los infantes se perciben incapacitados para actuar frente al contexto social y
bioldgico en el que se desarrollan, luchando entre sus instintos y la interaccion
social dentro del ambiente familiar.

Freud tuvo como primer postulado que es mediante el juego que el nifio
logra cubrir sus necesidades, logra satisfacer aquellos deseos de su inconsciente, ve
en el juego un mundo placentero sin restricciones y sin adultos. Asimismo, se
postula que la actividad lddica es la analogia del suefio respecto al proposito que
cumple; es decir, el juego ayuda a que los nifios se expresen sexualmente y

demuestren sus deseos, aspecto que en los adultos se desfoga a través de los suefios
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(Cruz, 2019).

Por el afio 1920, Freud hace algunos ajustes a su concepcion acerca del
juego, considerandola ya no mera expresion del inconsciente, sino que esta
vinculada también con sucesos de la vida que han marcado de forma negativa al
nifio (Cruz, 2019). Entonces, postula que el juego sirve como medio para afrontar
angustias de escenas traumaticas a través de la repeticion y simulacion ficticia 'y se
hace hincapié en la importancia del juego como ayuda para diagnosticar y como
terapia para afrontar experiencias que no han sido agradables para los infantes,

atribuyendo al juego la funcion de catarsis.
Teoria del desarrollo cognitivo o psicoevolutiva

El psicélogo suizo Jean Piaget, afirma que el juego permuta, cambia a lo
largo de la vida como consecuencia del desarrollo intelectual. Piaget explica el
proceso del desarrollo cognitivo y lo organiza en cuatro estadios con sus
correspondientes tipos de juegos:

— Estadio sensoriomotor (nacimiento - 02 afios)

El nifio desarrolla sus capacidades motrices haciendo uso de objetos o
jugando solo con su cuerpo. Actividades como la prension, la succion, vision, y
escucha son las primeras adaptaciones adquiridas, para luego pasar a la busqueda y

descubrimiento de objetos ocultos (Castilla, 2014).
— Estadio preoperacional (02 - 07 afios)

Los nifios dejan fluir su imaginacion, crean y simulan personajes, objetos,
escenarios (estos pueden también ser sacados de la vida real); se relaciona al juego
simbdlico. Asimismo, en esta etapa pequefios avances respecto al pensamiento
l0gico se hallan, pero los nifios aun no pueden atribuir mas de una caracteristica a
los objetos (Castilla, 2014).

— Estadio de las operaciones concretas (07 - 12 afios)
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Es aqui donde el nifio ha desarrollado mucho mejor su pensamiento l6gico,
operativo y racional, siendo esas las mas importantes caracteristicas de este estadio
(Castilla, 2014). La etapa también esta asociada a la comprensién y aceptacion de

normas que permitiran alcanzar los objetivos propuestos del juego.
— Estadio de las oraciones formales (12 afios en adelante)

Conforme las estructuras mentales se van desarrollando, la dificultad de los
juegos también por lo que hacen falta una serie de reglas que ayuden a que el juego

ser lleve de manera ordenada.

Teoria sociocultural de la formacion de las capacidades psicoldgicas

superiores

Lev Vygotsky postula que es a partir de la necesidad por comprender y tener
control de todo aquello que se encuentra alrededor del nifio, que se origina el juego.
Vygotski llamé a la zona de transicion entre el nivel de desarrollo y el nivel de
desarrollo potencial, "zona de desarrollo proximo" la cual entra en funcionamiento
ante un estimulo o accion mediadora que facilite alcanzar los nuevos aprendizajes.
Vygotsky enfatiza el valor del juego por su funcion como promotor y facilitador de

la socializacion entre el nifio con sus semejantes o de personas de mayor edad.
2.2.1.4. Caracteristicas del juego

Respecto a los aspectos que determinan el juego, son muchos los
investigadores que concuerdan con las siguientes caracteristicas (Garcia y Llull,
2013):

— El juego es un acto de desenvolvimiento esporadico en donde se ejerce la
autonomia.

— El'juego envuelve regocijo diversion y satisfaccion, por lo que es atrayente
para todas las edades.

— Todos los juegos implican actividad, esta puede ser fisica, en donde se tenga

que desplazarse, buscar objetos, actuar, etc.; como también mental, tengo
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asi que deducir, razonar.

— Eljuego es innato; es la actividad mas importante y a la que mas tiempo le
dedican los nifios sin que haga falta pedirselos, esta intimamente relacionada
con la cultura por lo que los adultos juegan también.

— Cuando se juega, nada o poco se piensa en el resultado, en la meta, nos
dejamos sumir ante la diversion, la emocion que nos provoca el formar
parte del juego, por tanto, es intrinseco.

— Tiene un procedimiento flexible, los nifios crean sus propias normas y estas
pueden ser modificadas por ellos mismos en cualquier momento, a
diferencia de los adultos que ellos si organizan de formas ldgica los
procedimientos a seguir.

— Através del juego, las personas se sienten libres de proyectarse a si mismos,
dan a conocer su personalidad, ponen en avion sus capacidades.

— Eljuego desarrolla la capacidad para hacer frente y solucionar problemas.

— Con el juego se fomenta el desarrollo de habilidades sociales, se aprende a
respetar, a ser empaticos, a convivir.

— El juego implica creatividad, por lo que hace los juguetes 0 materiales que
podrian usarse, no sean imprescindibles, sino que puedan reemplazarse o
eliminarse

— Podemos hacer de cualquier espacio nuestro lugar de juego y el limite
depende de nuestra motivacion interés hacia él.

— Toda aquella actividad que tenga caracteristicas propias del juego, siempre
sera mas placentera realizar, constituyendo asi, un elemento sobre

motivador.
2.2.1.5. Tipos de juegos

Para Pefialver y Encarnacion (2014) existen cuatro tipos de juegos, divididos
en el juego psicomotor, cognitivo, social y afectivo. Primero, el movimiento y la
actividad corporal se utilizan en el juego psicomotor para desarrollar las habilidades

motrices a través de juegos relacionados a la sensacion, percepcion, asi como de
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juegos motrices. El juego cognitivo fomenta la obtencién de capacidades
relacionadas a la intelectualidad y los juegos de esta categoria usualmente son de
manipulacion y construccién, concentracion y memorismo, experimentacion,
verbales y creativos. En contraste, el juego social se realiza en equipos y ayuda a
fortalecer y crear vinculos amicales; en este tipo tenemos a los juegos simbolicos,
que se tratan de simular situaciones o personajes, los juegos de reglas y los juegos
cooperativos. Por ultimo, el juego afectivo es el que implica la emotividad,

afectividad y el desarrollo hacia el amor propio.

Si bien el juego de roles se encuentra clasificado dentro de los juegos
afectivos, el aplicar esta actividad en aulas de inglés implica que los alumnos
también desarrollen procesos cognitivos respecto a la linglistica inglesa, su
estructura y su pronunciacién; ademas, se relaciona con el aspecto social al permitir
que los alumnos recreen situaciones de la vida cotidiana, y por ultimo, favorece
ligeramente la psicomotricidad a través de la utilizacion de gestos y acciones que

realcen el mensaje a comunicar.

Por otra parte, Danniels y Pyle (2018) argumentan que los juegos se dividen
en dos grupos: los juegos libres y los juegos guiados. El primero se refiere a juegos
que son realizados por los infantes de manera voluntaria, caracterizados por una
motivacidn intrinseca y dirigidos esencialmente por ellos; como ejemplo, el juego
de roles suele ser una de las actividades que los nifios realizan de manera
espontanea, tratando de seguir normas sociales en contextos ficticios como el juego
de la familia. En contraste, en el juego guiado, suele ser un adulto quien interviene
en el juego para que los participantes desarrollen la actividad hasta un cierto punto
o con el fin de afiadir experiencias educativas dentro de él; por lo tanto, el juego
guiado no necesariamente tiene una motivacion intrinseca ya que no deriva de la

decision del nifio.

Se puede entrever que a través de la clasificacion brindada por Danniels y
Pyle, el juego de roles puede tener un potencial muy importante en el desarrollo del

aprendizaje del nifio ya que es una actividad que los infantes suelen disfrutar e
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iniciar por decision propia y, si se le suma ciertos fines pedagdgicos como el
aprendizaje de una lengua, las expectativas de aceptacion pueden ser altamente

positivas y los resultados fructiferos.
2.2.1.6. El juego para la adquisicion de la lengua inglesa

Una de las problematicas con mayor urgencia en las aulas de inglés es la
falta de motivacion, puesto que existe una gran cantidad de alumnos que perciben
el aprendizaje de esta lengua como un aspecto no esencial al no presentarse casos
reales de aplicacién del idioma en su vida cotidiana. Sumado a esto, el incorrecto
uso de metodologias de ensefianza por parte de docentes en la clase de inglés genera
el incremento de desinterés en los alumnos. Entonces, uno de los retos que enfrentan
los docentes es la creacidn de clases motivadoras, dindmicas y comunicativas con

el fin de que los estudiantes puedan utilizar el idioma aprendido de manera natural.

Previamente se menciono acerca de la influencia motivadora del juego; por
lo tanto, es necesario aprovechar tal caracteristica para la mejora de la adquisicion
de la lengua inglesa ya que las actividades ladicas requieren en gran parte de la
comunicacion y tienen la posibilidad de ser aplicados en diferentes grupos etarios

de acuerdo a los topicos solicitados en los salones de clase.

Con base a Serrano (1981), la actividad ludica logra estimular positivamente
la actitud de los infantes respecto a la adquisicién del idioma inglés dado que facilita
la creacion de casos comunicativos reales que se diferencian enormemente de los
tipicos métodos de ensefianza donde la comunicacidn es mecénica y repetitiva. De
tal forma, los juegos son concebidos como actividades que permiten motivar a los
alumnos y brindar situaciones comunicativas reales donde puedan desplegar su

creatividad, sentimientos, y opiniones.

De igual relevancia, se infiere que al aplicar las estrategias ludicas en el aula
se podra potenciar habilidades relacionadas al idioma inglés tales como el
incremento del Iéxico, la gramatica, o pronunciacion puesto que el juego resulta ser

divertido y atrayente en los alumnos. Para Calle (2021), es necesario resaltar la
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interaccion social que ofrecen las actividades ludicas en el nivel primario dado que
los nifios suelen aprender significativamente a través de la relacion con su entorno.
Por tal motivo, el docente de lengua inglesa debe recordar que su rol es ser el
mediador para la adquisicion del aprendizaje y debe delegar a los estudiantes el

papel activo para su propio crecimiento educativo.

Palmer y Rodgerds (1983) afirman que existen ciertas caracteristicas vitales
que deben estar presentes dentro de los juegos orientados a la adquisicion de
lenguas. Primero, un aspecto importante resulta ser la interaccion que ofrece el
juego de modo que los alumnos puedan poner en practica la expresion oral en el
idioma objetivo. Segundo, se debe proporcionar a los jugadores problemaéticas
nuevas e interesantes que ayuden a mantener la concentracion y la atencion.
Ademas, la finalidad del juego y el contexto deben ser claros y entendidos de
manera previa por los alumnos antes de la aplicacién y accion en el mismo.
Finalmente, los alumnos deberdn verse implicados en el desarrollo del juego y

deberan tomar un rol en él.

Asimismo, Rubio y Garcia (2012) consideran como aspectos vitales del
juego para la adquisicion de idiomas, la comunicacién y la motivacién; no obstante,
agregan aspectos como la creacion de un clima comodo y flexible que permita que
los estudiantes exploten los aprendizajes adquiridos en el curso. Por otro lado, tales
autores enfatizan la importancia del juego como actividad evaluadora que permita
al docente conocer la realidad del manejo del idioma en situaciones donde el

alumno demuestre de manera libre lo que conoce sin estar bajo presion.

A juicio de Labrador y Morote (2008) algunas de las causas que pueden
provocar resultados negativos o fallidos en la aplicacion de los juegos en la
educacion es la escasa preparacion o conocimiento del docente respecto a la técnica
que desea emplear, la seleccion y aplicacion de una estrategia que no se
contextualiza a las caracteristicas de los alumnos, una conduccion de la actividad
ineficaz, o el desconocimiento por parte de los alumnos respecto al accionar en el

juego.
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Por ende, para que las actividades ludicas obtengan resultados favorables en
el aula es requerido que los docentes gestionen y planifiqguen de manera adecuada
tal aplicacion. Eventualmente, los docentes deberan determinar la finalidad
educativa a lograr a través de los juegos, los aspectos que serdn puestos en
evaluacion, los recursos necesarios, el tiempo que tomard, y como explicar de
manera eficaz las reglas y modo de juego a los estudiantes para que la actividad no

se vea interrumpida en el proceso.

Como sefiala Chacon (2009), las actividades ludicas en el aula siempre
deberan estar orientadas al logro de un objetivo educativo; y, por lo tanto, requeriran
de una planificacion anticipada de modo que no sean entendidos como actividades
improvisadas para suplir vacios temporales. Asimismo, se debe aprovechar la
potencialidad de las actividades lGdicas puesto que pueden ser empleadas en
cualquier tiempo de la sesion de clase, no habiendo un momento definido
(Guastalegnanne, 2009). En conclusion, los juegos en el aula tienen alta
probabilidad de ser fructiferos, siempre y cuando los docentes sepan adaptarlos a

las necesidades y contexto de sus estudiantes y los planifiquen con anticipacion.
2.2.1.7. Importancia del juego en el idioma inglés.

Son tres las categorias que postula Moreno (2013), acerca de la importancia

de la ensefianza del idioma inglés a través del juego:
Aspecto Psicoldgico

Al ser el juego una capacidad esencial y propia del ser humano, permite que
se desarrollen en el nifio diversas habilidades y destrezas de manera fluida y natural.
Ademas, la capacidad de tomar de decisiones y de resolver problemas se consolidan
y ayudan a contribuir e impulsar las habilidades interpersonales como también la
inteligencia emocional (Moreno, 2013). Por consiguiente, el juego se conceptla
como una accion que puede transmitir familiaridad al alumno y que favorece el

desarrollo de habilidades necesarias para el desenvolvimiento social.
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Otros aspectos psicolégicos que Moreno (2013) argumenta que son
beneficiados a traves de los juegos son los relacionados a la disminucion de la
timidez y la adquisicion de confianza en si mismos, causando que los infantes se
desenvuelvan sin temor o vergiienza. Asimismo, el juego promueve un clima de
confianza y ayuda a que los nifios sean mas tolerantes con ellos mismos cuando
cometen errores, por lo que se reducen los episodios de frustracion. Tales beneficios
son altamente requeridos en el contexto actual donde la competencia es alta,
obligando a los sujetos a saber expresarse con seguridad y afrontar casos de estres,

e incluso enfermedades ya frecuentes en estos tiempos como la depresion.
Aspecto pedagdgico

La motivacion cumple un papel importante en el aprendizaje, es por tal que
mediante el juego se facilitard la adquisicion de los conocimientos; ademas, los
juegos ayudan a situar a los estudiantes como el eje central de la educacion y
promueven la interaccion entre el alumno y el docente, destacando asi la
comunicacion efectiva (Moreno, 2013). Cabe sefialar que el aprendizaje basado en
la experiencia cobra mayor relevancia en los alumnos, ya que los estudiantes
tienden a retener con mayor facilidad los contenidos cuando se encuentran en un
ambiente agradable para ellos. Asi, la puesta en practica de los contenidos es vital
a la hora de aprender y se deben descartar metodologias rigidas centradas en la

gramatica.

En la opinién de Moreno (2013), el juego también impulsa la adquisicion de
aprendizajes a través de estrategias interactivas como los trabajos grupales y el
intercambio de conocimientos con los trabajos por proyectos. Los estudiantes, al
estar inmersos en el ambiente del juego, se unen y apoyan los unos con los otros,
por lo que el juego es un buen medio para trabajar en equipo y fomentar el
compafierismo. Entonces, como ya se habia resaltado previamente, el juego
promueve las habilidades sociales, las cuales son necesarias para la confrontacion

de ideas y crecimiento cognitivo a través de la interaccion y aprendizaje entre pares.

Finalmente, la flexibilidad de aplicacion de los juegos en cualquier
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momento de clases y su ajuste de acuerdo a los contenidos del docente genera un
valor agregado. En la perspectiva de Moreno (2013), el juego es una gran estrategia
para iniciar y romper la tension de la clase y que los estudiantes se animen a
participar de ella. Asimismo, el juego posibilita el uso de estrategias de ensefianza
para los distintos tipos de estilos de aprendizaje que se encuentran dentro de un

aula.
Aspecto linguistico

Gracias a la adaptabilidad de los juegos es posible simular situaciones en las
que se ven inmersos los estudiantes en su dia a dia, con el fin de utilizar el idioma
inglés en su realidad més cercana y facilitar el desarrollo de las cuatro habilidades
del inglés relacionadas a la comprension y produccion de textos orales y escritos.
De tal forma, el estudiante emplea las diferentes estructuras del idioma inglés, las
cuales podré utilizar en su intercambio comunicativo cotidiano, fomentando y

fortaleciendo los habitos pragmaéticos de conversacion (Moreno, 2013).

El juego es un elemento de motivacién para hacer que el proceso de aprendizaje
sea ameno y mas facil. Es por esta razon que el juego ha sido instrumentalizado con
fines educativos en multiples ocasiones. “Aprendemos como consecuencia del

juego, no jugamos para aprender” (Garcia y Llull, 2009, p. 29).
2.2.1.8. Juego de Roles.

Para Andreu et al. (2005) el juego de roles consiste en actuar bajo un rol
especifico en un corto periodo de tiempo. De igual relevancia, Araujo (2017)
conceptua el juego de roles como una actividad que implica representar de manera
teatral situaciones del mundo real o imaginario con el propdsito de que los
estudiantes practiquen expresiones y modos de comunicacion efectivos. Entonces,
el juego de roles puede ser comprendido como una actividad breve, basada en
interacciones de la vida real o ficticias con el objetivo de mejorar las habilidades

orales.
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A juicio de Krain y Lantis (2006) el juego de roles permite el progreso de la
situacion pedagdgica dado que fomenta la criticidad y el anélisis, otorgando a los
alumnos un dinamismo profundo que provoca el desarrollo de habilidades orales y
textuales, asi como el incremento de la autoconfianza. En la misma linea, Parra
(2003) afirma de manera similar que el juego de roles otorga experiencias
interactivas entre los participantes causando el desarrollo de habilidades y
conductas esperadas de forma mas espontanea y natural frente a diversas

problematicas planteadas por el docente.

De acuerdo con las anteriores afirmaciones se puede inferir que el juego de
roles beneficia el aprendizaje de los alumnos a través de la adquisicion de conductas
y actitudes de confianza al dar respuesta a escenarios divergentes brindados por el

docente.

Blasco (2013) expresa que la amplitud de escenarios para la interaccion de
los participantes deriva a que el sujeto sienta una conexion estrecha con el rol a
tomar, convenciéndose de representar cierto personaje y experimentando las
situaciones como si fueran ellos mismos. Por ende, los juegos de roles fomentan la
experimentacion de situaciones y la expresividad oral constante generando efectos
positivos como la fluidez, la claridad, coherencia y manejo de la persuasion
dependiendo del proposito comunicacional que se desee hacer llegar a los

receptores.

Citando a Brown (2004), destaca que se anima a los alumnos a ser creativos
mediante juegos de rol, la cual es una practica pedagogica habitual en la ensefianza
interactiva en el aula de idiomas. Los juegos de rol pueden modificarse para que los
alumnos practiquen sus acciones con antelacion, reduciendo el estrés y la ansiedad

que supone el asumir la personalidad de alguien distinto de si mismos.

Por otro lado, se argumenta que cuando los alumnos adoptan o interpretan
un papel indica que la accion se desarrolla en el contexto de un entorno seguro en
el que los alumnos pueden desarrollar al maximo su creatividad (Ladousse, 1989).

Para lograr el determinado objetivo, el supervisor o quien dirija el juego escogeray
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empleard una variedad de aspectos creativos y adaptables en esta técnica. Estos
elementos inspiran a los jugadores a construir su propio escenario para el desarrollo

de su papel, que incluye experiencias individuales.

Recogiendo lo mas relevante, el juego de roles supone simular situaciones
o0 hechos que se presentan en la vida real y en €l se fijan condiciones generales para
su correcto desarrollo; contrariamente a otros tipos de dramatizaciones, en los
juegos de roles los estudiantes no se rigen a un libreto preestablecido, sino que
tienen la libertad de interpretar a sus personajes desde su propio punto de vista,

estimulando asi la creatividad y la imaginacion de los mismos.
2.2.1.9. Juego de roles en nifos.

El juego de roles, segun Chiriboga (1993) estimula a que el nifio reconozca
y respete, y valore las diferencias, percibiéndolas como un factor rico y
contribuyente a su conocimiento del mundo. Asimismo, la interaccion con otros
individuos permite que el infante reconozca los beneficios de la comunicacién
cuando se difiere en culturas o creencias. Por lo tanto, respecto a lo mencionado por
Chiriboga, se puede resumir que el juego de roles ayuda a que el nifio salga del
contexto inicial de interaccion con sus padres para interactuar con otros nifios de
origenes familiares distintos a la vez que aprende que existen diferencias entre

sujetos.

De igual importancia, Moreno (2010) menciona que los nifios logran
comprender el esfuerzo y el trabajo colaborativo a través de los juegos de roles.
Ademas, los nifios empiezan a mostrar habilidades sociales a través de la creacion
de amistades y ayuda entre sus pares. Entonces, se infiere que los infantes se
benefician de la actividad de juego de roles a través del alcance de la sociabilidad,

permitiéndoles interactuar con otros nifios y valorar sus participaciones.

Otra perspectiva interesante es la aportada por Simbrén (2019) en la cual se
entiende al juego de roles como un medio de experimentacion del entorno que

facilita la creacion de conceptos acerca de la vida real. En afiadidura, mientras exista
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una gran frecuencia de interaccion entre los nifios se podra mejorar la convivencia
armoniosa en el aula y aprender las normas sociales a través de la solucion de
conflictos. En los casos de los nifios timidos, el juego de roles sirve como
instrumento para sobrellevar tal caracteristica dado que otorga la seguridad y

confianza en si mismos y con los demas, logrando expresar sus ideas.

En consecuencia, el juego de roles permite que los alumnos conozcan la
vida real y la comunicacion activa que conlleva, adquiriendo el deseo por la armonia

en el grupo y respetando las reglas de convivencia.

Los alumnos preescolares, segin Reyes y Raid (1993), deben superar una
paradoja tipica de su época: el deseo de ser como los adultos mientras realiza todo
lo que ellos suelen hacer. Los nifios se benefician de los juegos de rol porque les
ayudan a desarrollar su imaginacién, sus habilidades linguisticas, la confianza en si
mismos y otras habilidades vitales importantes, como la fuerza de voluntad vy el
conocimiento de si mismos, asi como sus habilidades sociales y el conocimiento
del mundo que les rodea. Los juegos de rol también sirven como vehiculo para
cultivar su interés por el aprendizaje y formar su identidad como alumno. Las
personas que participan en juegos de rol no se limitan a mirar, sino que participan

activamente en el juego y lo experimentan por si mismos.

En el caso de Reyes y Raid (1993), se puede distinguir que la percepcion
del juego de roles en los infantes es mucho mas amplia puesto que se argumenta
que tal actividad conlleva no solo al desarrollo de lo emotivo y social, sino que
fomenta la creatividad, el desligue del seno familiar, y el aprendizaje de la

comunicacion efectiva.

En resumen, los juegos de roles en la etapa infantil cobran gran relevancia
para el desarrollo enriquecedor del nifio en varios aspectos que son vitales para el
desarrollo humano como lo es la experimentacion con el entorno, el conocimiento
de expectativas y normas planteadas por la sociedad, el desarrollo de la creatividad,
imaginacion, y habilidades sociales y afectivas. Por ltimo, el juego de roles

funciona como un campo abierto a la experimentacion y préactica del lenguaje.
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2.2.1.10. Tipos de juego de roles.

Citando a Kusnierek (2015), se puede concebir que existen dos tipos de

juegos de roles: los reales y los irreales.
Juego de rol real

En el caso de los juegos reales, el principal aspecto que lo caracteriza es el
enfoque de situaciones de la vida real para ser simuladas en el aula; de tal forma,
los alumnos que practiquen juegos de roles reales creardn conversaciones tipicas
como la comunicacion cuando se pide una orden de comida, el requerimiento de
indicaciones para llegar a un determinado lugar, reserva de cuartos, hoteles,
agencias de viaje, etc. (Kusnierek, 2015). En afiadidura a los juegos de roles reales
se puede utilizar materiales que sean tangibles para dar el aspecto de una verdadera
situacion comunicativa, asi utileria como mesas, platos, sillas, manteles, libros, etc.,

también forman parte de este tipo de juego de rol.

La presente investigacion, por ejemplo, tiene como objetivo la aplicacion de
juegos de roles reales ya que se realza el aprendizaje de expresiones y
conocimientos del idioma inglés que sean Utiles en situaciones de la vida real futura

de los alumnos.
Juego de rol irreal

Kusnierek (2015) refiere que los juegos de roles irreales derivan de la
fantasia de los alumnos; por lo tanto, los educandos tienen la posibilidad de
imaginar situaciones irreales que ellos quisieran experimentar. Asimismo, los
juegos de roles irreales no son planificados con anterioridad y los docentes no
conocen el proceso que puede desencadenar, no existe pautas que guien a los
alumnos ya que todo dependera de las emociones y sentimientos que experimenten

y decidan expresar en el momento.

El tipo de juego de roles irreales demuestra ser una actividad que ayuda en

demasia a la creatividad del infante; sin embargo, es una actividad arriesgada dado
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que muchos factores pueden salir fuera de control del docente y es mas dificil dirigir

la comunicacion hacia un topico en especifico.
2.2.1.11. Caracteristicas del juego de roles.

En perspectiva de Caneque (1993) las caracteristicas principales de los

juegos de roles pueden ser descritas a través de lo descrito seguidamente:
Caracter simbolico

En su definicién mas real, la accion ludica se produce cuando se realiza una
actividad mientras se imagina otra, cuando se utiliza un elemento mientras se toma
en consideracion otro, en sintesis, cuando se realizan actos figurativos (Caneque,
1993). Por lo tanto, se puede afirmar, que en el juego de roles los alumnos
representan ciertos roles a manera de simbolismo, por ejemplo, pueden tomar el

papel de doctores, agentes de viaje, etc. 0 pueden utilizar utileria simbdlica.
Argumentos

Los argumentos se comprenden como la accion de llevar a cabo los
requisitos establecidos por el juego y defender las responsabilidades y derechos en
relacién con otros jugadores del juego (Caneque, 1993). Es decir, los participantes
del juego de roles deben respetar los roles asignados a los demas y viceversa, asi
como las normas puestas por el docente.

Los contenidos

Pueden ser entendidas como las actuaciones que realizan de acuerdo al papel
que interpretan y, usualmente, las principales disputas que involucran a nifios y
nifias surgen del control del elemento con el que se va a ejecutar la actividad por lo
gue se observan alumnos que interpreten en varias ocasiones el mismo rol que su
compafiero de modo que utilizan las utilerias disponibles (Caneque, 1993). Por
consiguiente, los contenidos se refieren al papel simbolico que tomara el alumno

dentro del juego de rol.
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Las interrelaciones reales

Las interrelaciones verdaderas de un nifio se reflejan en las relaciones que
los nifios establecen para llegar a un acuerdo acerca de los roles y la distribucion de
los juguetes y otros articulos, asi como para discutir las preocupaciones y disputas
que puedan emerger a través de la ejecucion del juego (Caneque, 1993). Asi, dentro
de un juego de rol siempre debera haber coordinaciones previas para llevar a cabo
el ejercicio, tales coordinaciones pueden ser entendidas como las interrelaciones

reales.
Las situaciones ludicas

Las situaciones ludicas se conceptian como el modo de relacionarse de
acuerdo al rol asignado, asi, el médico se relacionaria con el paciente, la enfermera,
entre otros y la maestra con los alumnos, director, padres, etc. (Caneque, 1993).
Entonces las situaciones ludicas vendrian a ser las acciones representadas dentro
del rol asignado durante el juego de roles, asumiendo que los nifios deben meterse

en el papel y saber con quienes relacionarse durante el juego.
2.2.1.12. Fases de los juegos de roles.

Con base en Martin (1992), el proceso en el que se lleva a cabo los juegos

de rol consta de cuatro fases:
La motivacion

Esta fase consiste en hacer de conocimiento a los estudiantes el tema, que
identifiquen y examinen el problema en cuestion; asimismo, es fundamental generar
y mantener un ambiente positivo y agradable en el aula (Martin, 1992). La
motivacidn podria considerarse el punto base e inicial de juego de roles, la fase en
la que el docente presente la actividad como un ejercicio interesante para las

caracteristicas de los alumnos.
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La preparacion de la dramatizacion

En esta fase se proporciona la informacion como el conflicto, los roles que
se han de interpretar y la situacion a dramatizar, posteriormente, se le da la
oportunidad a los estudiantes de elegir el personaje que deseen interpretar, esto sin
ningun tipo de presion o imposicion. Su participacion se da de manera voluntaria,
una vez que los roles estén definidos se les brinda un tiempo para que se
familiaricen con el personaje y se dan las respectivas indicaciones a quienes haran
de espectadores (Martin, 1992). Esta fase es bésica e indispensable para que los

estudiantes conozcan las posibilidades que tienen y tomen decisiones propias.
La dramatizacion

Los estudiantes se esfuerzan por meterse en el personaje tratando de
acercarlo lo méas que se pueda a la realidad (Martin, 1992). Esta tercera fase viene
a ser la puesta en escena de la situacion que se pretende representar donde los
alumnos concentran todas sus habilidades para representar el rol elegido.

El debate

Una vez se haya logrado conseguir los fundamentos necesarios se pasa a la
ultima fase donde se dialoga y evallGan cada uno de los componentes de la
dramatizacion como el principal conflicto, las actitudes que tomaron los personajes,
las soluciones planteadas, etc. (Martin, 1992). Por lo tanto, la Gltima fase puede ser

comprendida como la evaluacion de todo lo acontecido en las anteriores etapas.
2.2.1.13. Ventajas y aprendizajes promovidos por los juegos de roles.

El juego de roles es una gran estrategia para el desarrollo de multiples
destrezas y aprendizajes de los estudiantes que se lleva a cabo de forma simple y

ludica. Cobo y Valdivia (2017) sefialan que los juegos de rol promueven:

— La comprension y reflexion de las acciones, sentimientos, pensamientos,

etc. que tienen las personas en la vida real frente a un determinado hecho,
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logrando asi acercar y concientizar a los estudiantes mediante una
experiencia simulada.

— El desarrollo integral de los estudiantes ya que se fortalecen de los vinculos
sociales y las estrategias comunicativas.

— La puesta en practica y el potenciamiento de todas las habilidades,
conocimientos, capacidades, destrezas, etc. adquiridas por los estudiantes a
lo largo de su vida.

— La aplicacion de los aprendizajes en diversos campos, situaciones y

contextos.

En sintesis, el juego de roles promueve el conocimiento de las reacciones y
actitudes que pueden ocurrir en la vida real o en las situaciones simuladas, ayudando
a que el nifio desarrolle habilidades de empatia y comprension del préjimo ademas

que puede poner en practica los conocimientos aprendidos en la asignatura.

Citando a Acosta et al. (2018) algunas ventajas del uso del juego de roles en
la ensefianza pueden estar orientadas al examen de ciertas situaciones sensibles de
tocar; la exploracién de respuestas a escenarios donde se encuentre estrés emocional
y entrenamiento para escenarios agresivos o problematicos; el incremento de
entendimiento hacia otros individuos a través de la interpretacion de roles que
necesiten que los alumnos prueben con diferentes actitudes a las que ellos presentan
en su vida cotidiana; el desarrollo de capacidades de interaccion; etc. Ademas, el
juego de roles es una buena opcion a manera de complemento para la comprensién

de lo tedrico y para ejemplificar los estados emocionales.

De lo previamente visto se infiere que los juegos de roles se muestran como
actividades que pueden ayudar a que los alumnos aprendan acerca del
comportamiento en situaciones dificiles o sensibles, experimenten como responder

a las problematicas y cambien prejuicios o actitudes que poseian.

Por otro lado, Céaceres (2012) manifiesta los siguientes beneficios que

atribuye a los juegos de rol en la educacion:
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— Aumenta la significancia de los aprendizajes ya que permite que los
conocimientos sean puestos en practica.

— Favorece la capacidad de retencion de informacion, sintesis y de toma de
notas.

— Fomenta el habito de la lectura a través de la motivacion.

— Estimula las habilidades expresivas fundamentales en la comunicacion del

ser humano.

De tal modo, el juego de roles puede tener diferentes beneficios
dependiendo del modo de aplicacion que le dé el docente; por ejemplo, fomenta la
lectura en caso el docente brinde guiones de ejemplo, y en caso de que la asignatura
sea de idiomas, el docente puede pedir a los estudiantes que utilicen la gramatica,
vocabulario o frases aprendidas. No obstante, uno de los beneficios méas notorios
del juego de roles es el desarrollo de habilidades del habla y todas las caracteristicas

que éstas conllevan.
2.2.1.14. El juego de roles para la expresion oral.

En el caso de los estudiantes que aprenden el idioma inglés bajo la
denominacién de una lengua extranjera, el juego de roles puede ser el Gnico espacio
donde ellos puedan poner en préactica los conocimientos del idioma en situaciones
complejas similares a las de la vida cotidiana (Aliakbari y Jamalvandi, 2010;
Oduke, 2014). En el caso peruano, el pais considera al inglés como una lengua
extranjera ya que la mayoria de habitantes no emplean tal lenguaje en la vida diaria;
entonces, lo planteado anteriormente realza la importancia de los juegos de roles

para la aplicacion de la comunicacion inglesa en estudiantes peruanos.

Para Brewsterm et al. (2002) los juegos de roles fomentan la posibilidad de
aplicar Iéxico aprendido en un determinado contexto hacia otro; aparte, genera que
los alumnos ensanchen el uso del idioma y desplieguen las capacidades de
comunicacion social e interaccion oportuna que poseen. En afiadidura, Brewsterm

et al. consideran que la grabacion de los juegos de roles puede ser muy enriquecedor
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para los alumnos puesto que permite que estos evallen de manera posterior su
desempefio y reconozcan los errores cometidos en el &mbito gramatical, lexical y

fonoldgico.

Respecto a lo anteriormente citado, se infiere que el juego de roles es la
estrategia indicada para concretar los contenidos ensefiados; asi, si un docente desea
que su estudiante aprenda significativamente el uso de ciertas expresiones 0
vocabulario debera brindarle la oportunidad de utilizarlo en situaciones reales o
simuladas. Asimismo, la fase de autoevaluacion en el juego de roles es necesaria
no solo para superar las dificultades que el estudiante presente, sino para que el

alumno pueda habituarse a analizar sus acciones y aprender autbnomamente.
2.2.1.15. Dimensiones del juego de roles.

Para la presente investigacion se tomo en cuenta tres dimensiones respecto

al juego de roles, las cuales son descritas a continuacion:
Asume el papel

Asumir el papel requiere que los alumnos se comporten de acuerdo al rol
asignado dentro de la actividad; por ejemplo, los alumnos deberdn reconocer
cuando utilizar lenguaje formal o informal, qué acciones realizaria el individuo al

que representa, entre otros.
Caracteriza el personaje

Esta dimension se relaciona estrechamente con la capacidad que tiene el
alumno para poder agregar las emociones y sentimientos adecuados al rol elegido.
De tal forma, en el juego de roles se podra observar que los gestos, ademanes, y

tono de voz expresaran el mensaje de una manera mas enriquecedora.
Emite el mensaje

La dimensidn de emision del mensaje se vincula con la accion de comunicar

e interactuar con sus pares. De tal forma, el alumno debera de expresarse de manera
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clara y coherente para la comprension de los participantes del juego y para los
espectadores.

2.2.2. Expresion oral.
2.2.2.1. El idioma inglés en el contexto peruano

A través de la historia de la humanidad ha existido un gran interés por
aprender otras lenguas. Actualmente aprender una lengua adicional en la era de la
globalizacion resulta primordial y es casi un hecho que el primer idioma extranjero
gue una persona aprendera sera el idioma inglés (Lin, 2008). Si dos personas de
culturas diferentes trataran de comunicarse es muy probable que recurrieron al
inglés para hacerlo, de tal forma, emplearian este lenguaje, que no es el idioma
materno de ninguno de los dos, para intercambiar ideas. Por lo tanto, no es extrafio
qgue muchos lleguen a considerar al inglés como un lenguaje universal ya que sirve

como intermediario en todo el mundo.

En consecuencia, existe una incrementada demanda de poseer un buen nivel
de manejo del idioma inglés por lo que la necesidad de ensefianza del idioma ha
aumentado a nivel global. Miles de personas desean aprender este lenguaje para
poder obtener mejores beneficios en &mbitos laborales, académicos, entre otros. Por
tal motivo, las modalidades de ensefianza del inglés han aumentado, y muchos
alumnos optan por diversos tipos de aprendizaje del idioma segln sus necesidades
(Richards, 2006).

Lo argumentado anteriormente describe la realidad de la ensefianza del
inglés a nivel mundial; sin embargo, tales afirmaciones aplican en el contexto
peruano puesto que hace ya muchos afios atras que se observa un gran interés por
los ciudadanos en aprender el inglés. Otro factor influyente para el aprendizaje de
este idioma en el Peru es el reconocimiento que ha brindado el Estado respecto a la
importancia de este, generando asi, la inclusion de su ensefianza en el curriculo de
la educacion basica (MINEDU, 2016).
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Es necesario notar que existen diversos motivos para el aprendizaje del
inglés en los peruanos, siendo el méas conocido el aprendizaje de la lengua por
razones economicas, encontrandose una gran poblacion de peruanos interesados en
vender productos, exportar, 0 compartir la cultura peruana con los extranjeros a
través del turismo. Por otro lado, es innegable que el aprendizaje de tal idioma sea

convertido en un requisito fundamental para el contrato laboral a nivel nacional.

Citando a Brown (2014), sefiala que el aprendizaje de un segundo idioma es
un proceso largo y complejo ya que el individuo debera poder mirar mas alla de su
lengua materna y aprender acerca de una nueva cultura y una nueva forma de
comunicacion que ampliara los horizontes de su conocimiento, de su sentir y de su

actuar.

Por consiguiente, Brown (2014) percibe el aprendizaje de una lengua como
un aprendizaje arduo y enriquecedor ya que, quien se aventure en el aprendizaje de
un idioma no solo deberé aprender acerca de los aspectos formales del idioma como
lo son la gramaética, fonética, vocabulario, etc., sino también deberd adquirir
conocimientos acerca de la forma de vida de las personas que hablan tal lenguaje,

el tipo de creencias que tienen y en pocas palabras toda su cultura.

Por otro lado, Richards (2006) acota expresando que la alta necesidad del
aprendizaje del idioma ha influido de manera paralela en la demanda de una
ensefianza de calidad que garantice el aprendizaje del individuo. De tal forma, los
centros de educacion que brinden tal servicio deberan de reunir todos los elementos
necesarios para que los alumnos alcancen su objetivo: el manejo del idioma de
forma precisa y fluida. Entonces, se destaca que en la actualidad existe una gran
demanda por el aprendizaje de inglés de calidad, donde los docentes puedan utilizar
los métodos y recursos adecuados que faciliten la adquisicion de las habilidades del

idioma.

El aprendizaje de este idioma necesita de profesores altamente capacitados,
con una sélida formacion y es necesario que utilicen la metodologia adecuada que

permita el desarrollo de un acertado proceso de ensefianza. Los docentes han de
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tener la capacidad de distinguir los perfiles de los alumnos para atender mejor sus
dudas y asi evitar posibles complicaciones en el aprendizaje. En lo que respecta a
los alumnos, estos constituyen la pieza fundamental de todo proceso educativo y, a
través de ellos, sera posible comprobar si los resultados del aprendizaje se han

cumplido.

Por otra parte, el inglés se ensefia como tema de estudio en los colegios de
caracter publico o privado de todo el territorio peruano. De acuerdo con la curricula,
se puede ensefar este idioma desde primaria hasta el Gltimo afio de secundaria, a
través de minimo 3 a maximo 4 horas pedagdgicas por semana. Cabe notar que el
aprendizaje del idioma inglés, como ya se menciond en anteriores paginas, se
vislumbra bajo la denominacion de aprendizaje de lengua extranjera; es decir, no
debe confundirse con el aprendizaje como segunda lengua ya que este puesto lo

ocupan las lenguas nativas del Peri como el quechua, aymara, ashaninka, etc.

Respecto al nivel de inglés que manejan los peruanos, de acuerdo con
Education First (2020) el dominio de este idioma se encuentra en un nivel bajo.
Ademas, se nota una diferencia de mejor manejo en el inglés por parte de las
mujeres que en los hombres. Al respecto lemmolo, director de Education First,
indica que tal divergencia es causada por el método de aprendizaje y estrategias que
utilizan las féminas en comparacién a sus pares varones (Education Fist, 2020).
Otro punto importante a resaltar es que los peruanos que obtienen puntajes mas
altos se encuentran en edades de 18 a 25 afios, lo que podria demostrar lo
previamente citado por Richards, ya que a medida que se focaliza una mayor
atencion al inglés se espera que haya mejor calidad de ensefianza da la misma; es
decir, las instituciones también han estado realizando esfuerzos en los Gltimos afios
para la ensefianza del idioma viéndose los resultados reflejados en la poblacion

joven.

Por altimo, Harmer (2001) afirma que al menos cinco cosas influyen en el
ciclo de ensefianza-aprendizaje de la lengua inglesa: el instructor, el alumno, la

técnica, el programa y la situacion académica. De tal forma, cuando estos
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componentes estdn en juego, los estudiantes pueden mejorar su desarrollo y
aprender, pero cuando no lo estan, las consecuencias pueden ser muy perjudiciales.
Es por tal motivo, que las instituciones deben de velar por cumplir todas las

caracteristicas necesarias para el otorgamiento de una ensefianza de calidad.
2.2.2.2. Ensefianza - aprendizaje del idioma inglés en nifios.

Segun indica Cameron (2001) la posibilidad para poder adquirir
conocimientos acerca de como funcionan las estructuras de la gramatica ain no se
encuentra completamente desarrollado en la infancia, y, en consecuencia, los juegos
surgen como una opcion alterna y efectiva para el logro de adquisicién del idioma.
Lo expresado por Cameron es veridico y ampliamente aceptado puesto que los
infantes poseen una gran creatividad e imaginacion y suelen disfrutar de los juegos
y del habla, por lo que aplicar actividades ladicas en el aula con fines educativos

resulta en un aprendizaje espontaneo.

Es necesario notar que los nifios pequefios se acercan al aula en la que se
ensefia una lengua extranjera con un cumulo de instintos, habilidades y
caracteristicas prestablecidas que los ayudaran en el aprendizaje del idioma;
cuentan con una gran habilidad para manejar un lenguaje limitado en forma creativa
(Spada, 1999). Por lo tanto, se aconseja proporcionarle ocasiones en los que la
necesidad de comunicarse los obligue a encontrar una forma de expresion del
lenguaje, ademas, que la actividad requerida los aliente a la construccion activa de

su propia lengua, permitiendo la oportunidad de cometer errores.

A juicio de Chamorro et al. (2020) para la adquisicion de un idioma es
necesario poder adquirir las cuatro habilidades relacionadas a esta: escucha,
produccidn oral, escrita, y la lectura; empero, si estas habilidades empiezan a ser
adquiridas desde la infancia, el individuo tendré una amplia ventaja frente a quienes
lo desarrollen en edad adulta ya que al aprender el idioma desde la infancia puede

dar la posibilidad que el nifio lo concepte como una segunda lengua.

Lo expresado por Chamorro, es una realidad y puede ser verificado a través
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de lo sostenido por Cooper (2007) quien sefiala que la importancia de ensefiar un
idioma extranjero en edades tempranas radica en que los nifios, debido a que se
encuentran aun en el proceso de aprender su propio cédigo linguistico, les sera
mucho mas sencillo adoptar uno nuevo; facilitandoles asi la capacidad de reproducir
con mayor precision los sonidos del idioma. Agregado a esto, también se puede
establecer que, al tratarse de nifios, estos no sentirdn temor o vergiienza y podran
desenvolverse y desarrollar mejor sus habilidades orales. Todo esto junto con una
buena experiencia de aprendizaje haran posible que los nifios aprendan el idioma

significativamente.

Alvarez (2010) refiere que, estudiar una segunda lengua durante los
primeros afios de vida puede ser muy beneficioso para el nifio ya que lo ayudara a
desarrollar su juicio critico y expandir sus perspectivas del mundo a partir de su
inmersion en una cultura diferente; ademas, una buena pronunciacién, entonacion,
capacidad de escuchay retencion podran ser mejor estimuladas en esta etapa gracias
a la maleabilidad del cerebro y a que las habilidades linglisticas estan en pleno
desarrollo. En definitiva, cuando un nifio se enfrenta a situaciones o experiencias
nuevas se potencia también su creatividad, capacidad de adaptacién, habilidades
cognitivas en general que le permitiran desenvolverse satisfactoriamente en un

mundo globalizado como el actual.

Respecto a la expresion oral, segun Roque y Vega (2018), es esencial en las
escuelas, y sobre todo en nifios en sus etapas iniciales dado que el infante suele
adquirir en esa fase aprendizajes linguisticos que se manifestaran a lo largo de toda
su existencia. Es asi, que el rol de los docentes en estas etapas es esencial y deben
de fomentar en los nifios la adquisicion de la oralidad; por ejemplo, deben de avivar
el interés de comunicarse en el caso de los nifios mas timidos y debera orientar a
perfeccionar las habilidades sociales en nifios que ya disfruten y practiquen el habla

con sus pares.
2.2.2.3. Habilidades del idioma inglés.

Como plantea Carranza (2017), son dos las categorias en las que podemos
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diferenciar las habilidades de una lengua extranjera; las habilidades receptivas que
involucran la escucha y la lectura ya que se limitan a recibir y comprender el
mensaje, y las habilidades productivas las cuales comprenden la expresion oral y

escrita que implican la puesta en practica de los conocimientos.

Tales habilidades son esenciales para la adquisicion de cualquier idioma; sin
embargo, dependiendo del ambiente en que el individuo se educa y de las
posibilidades que tenga para poner en practica tales habilidades es que suele existir
un desarrollo no tan parejo de las mismas. A modo de revisién general, a

continuacion, se dara una breve descripcion de cada habilidad del inglés:
Escucha

La habilidad de la escucha es una accion activa que no necesariamente
implica s6lo escuchar. Para Celce-Murcia et al. (2014), esta habilidad empieza
mucho antes de que los alumnos empiecen a expresarse de manera oral y se
prolonga hasta después de recibir el mensaje de los emisores. Por lo tanto, se puede
comprender que uno de los primeros pasos para poder hablar es primero escuchar,
para luego imitar los mismos sonidos que llevan inscritos mensajes; respecto a la
segunda afirmacion planteada por Celce-Murcia se puede inferir que los procesos
cerebrales aln siguen trabajando después de recibir un estimulo auditivo, tratando

de descifrar el mensaje y emitir una respuesta adecuada.

En un inicio, cuando el estudiante aprende un idioma, solo se podra escuchar
un monton de sonidos confusos que no poseen ningun significado para él. Ademas,
es usual que en este punto el estudiante pueda confundir los sonidos. Debido a esto
el profesor debera ser una guia importante para lograr que el estudiante pueda
diferenciar correctamente unos sonidos de otros y que pueda eventualmente
conocer su significado (Sanchez, 1982). De tal manera, el docente debera valerse
de su propia voz o, en su defecto, de los diferentes medios tecnolégicos que pueda
tener a su alcance para darse a entender ante los alumnos de forma sencilla. La
entonacion y acentuacion deben ser correctas, pues el alumno debera de usar estas

interpretaciones del idioma como ejemplo.
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Lectura

Esta habilidad del lenguaje es el punto esencial que ayudara a comprender
las demas areas del idioma debido a que permite el desarrollo de la visualizacion,
curiosidad, concentracion, y criticidad de acuerdo a Chamorro et al. (2020). Asi, el
buen desarrollo de la habilidad de la lectura estimulara a que el infante pueda
disfrutar el aprendizaje y entender los simbolos del idioma y como estos estan

conectados con la pronunciacién de los mismos.

Para MINEDU (2010) la habilidad de la lectura se relaciona con la
concesion de significado a simbolos textuales donde las vivencias del estudiante
influyen junto con el medio en el que el texto esté presente; y, por otro lado, Bojovic
(2010) enfatiza que la habilidad de la lectura ocurre cuando el estudiante se
interrelaciona con textos escritos. Asimismo, los estudiantes incrementan su
conocimiento a través de la comprension de lecturas aprendiendo nuevo

vocabulario, expresiones, colocaciones, y gramatica.
Expresion oral

La habilidad oral es el transcurso por el que los estudiantes se expresan de
manera verbal y no verbal dependiendo del contexto y con el objetivo de transmitir
un significado en concreto (Chaney y Burk, 1998). Por tal motivo, al referirnos de
la expresion oral podemos afirmar que no necesariamente implica la emision de
sonidos con un significado social establecido, sino que se debe tomar en cuenta los
gestos, sefias, y otros que también permiten comunicar o cambiar el significado a

lo dicho de manera verbal.

Chamorro et al. (2020) declara que la expresion oral es la mezcla de las
diversas maneras que existen para transmitir de manera verbal las opiniones de las
personas, y que se desarrolla a través de la escucha y respuesta en la interrelacion
con otros sujetos. En afiadidura, MINEDU (2010) comprende esta capacidad como
la habilidad de expresarse de manera fluida y clara con otros a través del empleo de

la palabra oral o del lenguaje corporal. Entonces, se infiere que para que ocurra la
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adquisicién de la habilidad del habla se debe pasar por ciclos de escucha-respuesta.
Produccién de textos

Broughton et al. (1980) sefiala que la habilidad de la escritura esta
relacionada con la redaccion de textos y que puede ser clasificada en dos grupos: la
escritura publica y la escritura privada. Respecto a la escritura pablica, mencionan
que tiene esta como objetivo el enviar un mensaje a los lectores; en cambio, la
escritura privada suele ser intimay no se espera que el texto sea leido por otros. Por
ejemplo, en el area de inglés podemos ver que ambos ejercicios suelen realizarse al
componer escritos. Usualmente, el docente pide que los alumnos tengan un diario
en el cual anotar sus vivencias de cada dia en inglés, lo cual vendria a ser un escrito
privado; y, también se aplican con frecuencia redaccién de ensayos, articulos,

cartas, y otros que se clasifican en escritos publicos.

Para McArthur (2014) el aprender a redactar textos, ya sea de manera
manual o digital, implica la adquisicion de una amplia gama de capacidades del
idioma; por ejemplo, requiere conocer las reglas de la ortografia, la gramatica,
puntuacion, entre otros que pueden ser aprendidas a traves de la habilidad de la
lectura. Producir textos es sinébnimo de ordenar ideas, unirlas, revisarlas y pulirlas.
De tal manera, el proceso de la redaccién de un texto no es simple, sino que requiere

de dedicacion y de esmero por la persona que lo acciona.

El propdsito que se persigue con la ensefianza y aprendizaje de un idioma
extranjero es que el estudiante desarrolle las competencias comunicativas que son
necesarias para su adecuado y eficaz desenvolvimiento en determinada comunidad

de habla, siendo estas la correcta escucha, lectura, expresion oral y escrita.
2.2.2.4. Enfoque comunicativo.

En un principio, de acuerdo con Garrote (2009), el método gramatica-
traduccion fue el mas empleado por mucho tiempo. Dicho método, para la

ensefianza de la lengua, tenia un enfoque meramente tedrico y académico, y, por
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ende, no existia intencion de que este fuera utilizado en diversos contextos
comunicativos. Ya que este método no aportaba mucho al desarrollo de las
destrezas orales perdio relevancia y seguidamente fue desfasado por el método
directo o audio lingual; el conductismo y estructuralismo fundamentaban estas
ultimas teorias las cuales fomentaban las cuatro destrezas: habla, escribe, escucha
y lee; sin embargo, habia un detalle que no tenia complacidos ni a docentes ni a

alumnos, la fluidez comunicativa no era un aspecto que se desarrollara con eficacia.

En los afios 70s, ante el inicio de un mundo globalizado, las necesidades de
comunicacion eran mucho mas exigentes. Noam Chomsky, en contraposicion al
conductismo y estructuralismo, dio como propuesta la competencia linglistica o
competencia gramatical en el ambito de la ensefianza, la cual hace referencia al
conocimiento y aplicacidn de una lengua correctamente (Garrote, 2009). Ante esta,
Dell Hymes indico que no bastaba con utilizar la lengua correctamente, sino que
era importante también que el hablante supiese sobre las funciones sociales que
implicaba el lenguaje, las reglas metalinglisticas y cOomo relacionarse

satisfactoriamente de forma verbal.

Segln Beltran (2018) en la década de 1970 surgié un planteamiento
interesante e innovador acerca de la metodologia que deberia ser aplicada para la
ensefianza de los idiomas, viniendo a ser esta, el método comunicativo que
promueve una comunicacion significativa. Los aportes de funcionalistas como
Hymes generaron un cambio de vision y disefio en los programas docentes, pasando
de un curriculo gramatical a un curriculo funcional, que hacia énfasis al

conocimiento y dominio de las funciones sociales del lenguaje (Garrote, 2009).

Lograr una competencia comunicativa en los estudiantes es el fin primordial
del enfoque comunicativo y se puede subdividir este en objetivos mucho mas
especificos como la utilizacion del lenguaje para diversas finalidades, adaptacion
del discurso a los diferentes contextos, comprension y produccion de textos orales
y escritos, como también la fluidez en la comunicacién (Garrote, 2009). Dicho en

otras palabras, el objetivo de este enfoque era que el alumno se pueda comunicar
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como lo haria un nativo, el cual considera de manera instantanea todas las
caracteristicas que envuelven la situacion comunicativa para emitir una respuesta

adecuada.

Alcalde (2011), indica que el enfoque comunicativo concentra su atencion
en la unidad mas pequefia del lenguaje, es decir las palabras, y resalta la importancia
del uso de las mismas junto con otras a través de frases completas, ya que no es
comun relacionarse a traves del uso de palabras aisladas. En la misma linea,
MINEDU (2016) destaca la importancia de este enfoque para la promocion de la
oralidad en los estudiantes al haberse experimentado con anterioridad la ensefianza
de la teoria del idioma de manera desunida con resultados no positivos. De tal
manera, en el enfoque comunicativo, el docente debe propiciar escenarios
comunicativos basados en la vida real donde los estudiantes puedan aplicar el

conjunto de conocimientos tedricos aprendidos.
2.2.2.5. Dimensiones del enfoque comunicativo.

Richards y Rodgers (2009) sefialan que existen cuatro dimensiones del

enfoque comunicativo que pueden ayudar a comprender mejor el término.
D1: Discursiva.

Esta dimensién se enfoca en la forma en las que las palabras y clausulas
pueden mezclarse para la creacion de oraciones coherentes. Se conoce que no solo
existe una forma en la que un mensaje puede ser transmitido, existen estilos que
pueden ser empleados para expresar una idea, como la poesia, inversién de palabras,
analogias, etc.; de tal manera, el estudiante deberé conocer todas estas formas para

poder emplearlas en el momento oportuno.
D2: Estratégica.

Se relaciona con la capacidad de utilizar los textos orales y el lenguaje
corporal de modo que se transmita el mensaje esperado y se eviten confusiones.

Respecto a esta dimensidn, es conocido ampliamente que un simple gesto o el tono
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de voz empleado puede generar un giro de ciento ochenta grados respecto al
mensaje que se desea emitir, por lo que los alumnos deberan tener mucho cuidado

y aplicar con estrategia estas capacidades para un mejor entendimiento del oyente.
D3: Linguistica.

A través de esta dimension se enfatiza la relevancia del dominio de
estructuras gramaticales y léxico de modo que su ausencia no resulte en un
obstaculo para la produccién oral. Usualmente, existe un temor a comunicarse en
otro idioma pues el sujeto no se siento seguro de sus conocimientos o no cuenta con
un amplio conjunto mental de palabras al cual recurrir; por lo tanto, para la correcta
ensefianza del habla, primero se debe armar al estudiante con expresiones y léxico

que le ayude a defenderse en la actividad.
D4: Sociolinguistica.

Esta conectada, como el nombre lo dice, con el lenguaje y el aspecto social;
es decir, los estudiantes deberan de poder expresarse tomando en cuenta el ambiente
donde estan, a quiénes se dirigen y que registro utilizar, que topicos pueden ser
tratados y cuéles no, etc. Esta dimensidn esta estrechamente relacionada con los
saberes y la cultura de la comunidad; por ejemplo, existen paises en los cuales la
comunicacion de hijo a padre es muy formal, y también existen paises en los que
no, por lo tanto, dependiendo del espacio-tiempo en el que el estudiante se

encuentre es que dependeré lo verbalizado.

Por ende, es vital que los maestros fomenten el aprendizaje bajo las cuatro
dimensiones comunicativas y orienten a los alumnos a identificar el escenario y el
tiempo preciso en el que deben hablar tal lenguaje. Littlewood (2011) sostiene que
la finalidad educativa del enfoque comunicativo tiene que ser alcanzada a través de
la otorgacion de escenarios reales en los que los alumnos se puedan desenvolver y
aprender significativamente, uniendo sus esfuerzos en el desarrollo de las
habilidades de inglés productivas y receptivas. De esta forma, queda claro que el

maestro de idiomas debe utilizar estrategias de ensefianza que permitan ofrecer a
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los estudiantes la oportunidad de expresarse acerca de tdpicos reales, siendo una
actividad muy beneficiosa el juego de roles.

Es mas, la eficacia en la comunicacion a través de una lengua foranea no
debe ser confundida con solo el dominio acerca de las estructuras del idioma, sino,
para que una persona pueda comunicarse de manera efectiva, deberd tomar en
consideracién el contexto en que se encuentra, las caracteristicas de la persona con
la que interactla, y los rasgos en comun que comparten, de manera que el mensaje
transmitido sea facilmente comprendido (Littlewood, 1994). En definitiva, para
expresarnos correcta y eficazmente en otro idioma no basta con nuestro
conocimiento del mismo, sino con el anlisis y contextualizacion que se les dé a las

palabras para que estas sean recepcionadas por el oyente.
2.2.2.6. Actividades para el incremento de la fluidez del idioma

Siendo la competencia comunicativa una de las finalidades primordiales de
la adquisicion de lenguas extranjeras, es necesario conocer las técnicas existentes
que brinda el enfoque comunicativo. Tal como lo hace notar Ur (1996), para
reconocer si un estudiante logré el dominio del lenguaje foraneo es necesario prestar
atencion en la fluidez con la que habla, si se puede expresar de manera coherente,

exacta y clara.

De tal forma, lo que se espera del maestro es que induzca al alumno en el
conocimiento y practica de la linglistica lo mas pronto posible para después
concentrar los esfuerzos en el perfeccionamiento de lo verbal como la correcta
pronunciacion, uso de términos adecuados, y organizacion de las ideas. Finalmente,
después de este perfeccionamiento se debera presentar problematicas, empujar a
que el alumno hable en el idioma lo méas posible con el fin de que consolide su

fluidez y no olvide lo aprendido.

Teniendo en cuenta a llona (2007), recomienda las siguientes actividades

para el desarrollo de la fluidez:
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Conversaciones escritas

A los alumnos en nivel basico se les debe brindar didlogos cortos que
puedan memorizar con la finalidad que, a través de la memorizacién y repeticion
de los mismos, estos puedan aprender vocabulario. Asimismo, los didlogos
permiten que los estudiantes puedan sentir mas seguridad y vencer el miedo a
cometer errores al hablar (llona, 2007). Tal planteamiento resulta veridico puesto
que, al aprender un idioma, lo primero que se teme es equivocarse; entonces, los
dialogos brindan a los alumnos el conocimiento de la estructura de las palabras y
expresiones fijas que ellos pueden utilizar en determinadas situaciones,

preparandolos para que en un futuro ellos puedan expresarse de manera autbnoma.
Actividades ludicas

De acuerdo con llona (2007), actividades ludicas como el teatro pueden
ayudar a que los alumnos incrementen la fluidez en el idioma, asi como la confianza
al hablar. A propdsito de lo argumentado, es necesario reconocer la influencia que
puede resultar a través de las presentaciones teatrales dado que antes de la puesta
de escena del mismo se debe ensefiar técnicas de modulacion, expresion, diccion,
entre otros para que el alumno pueda mostrar todo su potencial en la presentacion.
No obstante, existen ejercicios mas alla de la actividad teatral que pueden potenciar
la fluidez del idioma, como la creacion de cuentos orales por turnos, la practica de

rimas, tarjetas de speaking, etc.
El role play

En un juego de roles los alumnos reciben una problematica, un contexto, y
un rol en el cual desenvolverse. Ademas, este tipo de actividad suele darse en pares
para luego presentarlo al frente de sus deméas compafieros (llona, 2007). En el caso
de esta actividad, los alumnos tienen un reto mucho mayor que en los anteriores
ejercicios puesto que ellos deben de crear los dialogos que utilizaran en la
presentacidn de acuerdo con el personaje y situacion otorgada; ademas, es frecuente

que los docentes requieran a los alumnos el uso de contenidos, expresiones,
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vocabulario o gramatica dentro de su presentacion, originando que esta actividad

sea facilmente un ejercicio de evaluacion para conocer lo aprendido.
2.2.2.7. Expresion oral.

A juicio de Byrne (1989) la expresion oral puede ser entendida como una
actividad en la que dos personas participan, una escuchando y otra respondiendo y
viceversa en un ciclo continuo. De esta forma, se puede dar cuenta acerca de la
habilidad de produccion en el idioma y de recepcion del mismo a través de el
entendimiento en la escucha, generando que los participantes comprendan e

identifiquen el mensaje.

Expresarse oralmente tiene como objetivo que el estudiante pueda concretar
las necesidades de comunicacion que presente en el idioma, ya sea en pares 0 con
un grupo de personas, siendo esta interaccion activa y permitiendo que el alumno
tome el papel de emisor tanto como receptor. (Medina, 2008). Tal afirmacion,
reafirma lo visto anteriormente a través de Byrne, porque comunicarse siempre
tendra una razon. Asimismo, es necesario recordar que para desarrollar esta
habilidad se debe considerar varios aspectos como la exactitud en el habla, el

mensaje que se desea transmitir, la fluidez, entre otros.

Por otro lado, Vigotsky (1987) va mas alla acerca de la definicion de la
expresion oral argumentando que no solamente es un intercambio de ideas sino
también de sentimientos y emociones. Vigotsky plantea que el individuo se
relaciona dependiendo de un contexto en especifico, en el cual la interaccion es una
actividad esencial en la vida diaria ya que los sujetos siempre estara comunicandose
con otros dentro de la comunidad. En otras palabras, la expresion oral no se puede
comprender como la tramision de palabras estrictas y carentes de emocién, sino,
que cuando uno se comunica de manera oral, influyen muchos factores en el habla

que ayudan a que el oyente pueda identificar los sentimientos de la otra persona.

En la misma perspectiva, se encuentra lo expresado por MINEDU (2016),

quienes manifiestan que no basta con que el alumno sepa acerca de la fonologia, las
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estructuras, o el Iéxico, méas el alumno deberd poseer habilidades sociales de
comprension, empatia, y reconocimiento de emociones del otro para comunicarse
de forma adecuada. Tal percepcion del habla es relevante, debido a que importa

mucho la forma en que se expresa un mensaje.

Desde la posicion de Dias y Ruiz (2008) se concibe a la oralidad como una
capacidad de comunicarse en el entorno social persiguiendo siempre el objetivo de
transmitir una idea o un significado; y, en afiadidura, la forma en la que se
comunique un individuo dependera en demasia de las caracteristicas de la persona:
sus conocimientos y su personalidad. También, Diaz y Ruiz (2008) argumentan qué
aprender a hablar en un idioma extranjero es una actividad considerada ardua por
parte de los alumnos. Lo sefialado por dias y Ruiz no es sorprendente puesto que
usualmente cuando se pregunta a los estudiantes acerca de los obstaculos para
comunicarse, estos indican que la falta de conocimiento acerca del idioma, el

vocabulario y la pronunciacion suelen limitarlos.

Como nota Gonzalez (2009), la habilidad del habla forma parte del grupo
de las capacidades del idioma y suele considerarse una actividad compleja puesto
que los estudiantes necesitan producir textos orales de manera rapida e instantanea,
lo cual requiere el manejo de la organizacion de las ideas mentales y saberlas
transmitir oportunamente de manera clara y concisa, sin que confunda al

interlocutor.

De tal forma, se puede comprender que le expresion oral es una de las
habilidades que mas ayuda requiere cuando se desea adquirir una lengua foranea y
el aprendizaje de la misma se relaciona estrechamente con la adquisicion de las
otras habilidades del inglés, ademas de el manejo de conocimientos tedricos y de

las emociones para una eficacia en la produccion de textos orales.

Por ultimo, para que la expresion oral forme parte de las habilidades
comunicativas debe relacionarse, trabajar en simultaneo con la comprension, el
procesamiento e interpretacion de la informacién (Baralo, 2000). Tal actividad es

la que demuestra la diferencia entre los humanos y las maquinas, ya que las
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segundas no pueden interpretar de manera mas profunda el mensaje como lo haria

un ser humano.

En resumen, la expresion oral es una capacidad linglistica que abarca no
solo el desarrollo de la diccién, los elementos de vocabulario y las estructuras
gramaticales de la lengua inglesa, sino también la implicaciéon de un
comportamiento en contextos sociales, culturales y practicos; es la capacidad de
producir un mensaje oral que es una habilidad linguistica. Para que esta habilidad
se desarrolle plenamente, es necesario tener en cuenta incluso los talentos mas
pequefios, como la capacidad de reunir y presentar conocimientos, articular puntos
de vista y opiniones, dar datos conversacionales y reconocer cuadndo es el momento
de hablar.

2.2.2.8. Factores de la expresion oral

Desde la posicion de Campos y Quispe (2018), existen dos factores que
influye dentro de la expresion oral: lo linguistico y lo no verbal.

Factor linguistico

Cuando nos refirimos a lo linguistico se debe pensar acerca de la
codificacion, los simbolos, letras que permiten que individuos de una cierta
localidad se comuniquen. De tal formas, los juegos orales son ejercicios que
ejecutan los alumnos a traves del uso de palabras, clasulas y oraciones emitiendo
un producto definido. Ademas, la mirada de la linguistica asienta sus bases en la
afirmacion de que la oralidad es una consecuencia del cerebro, y, por consiguiente,
el sujeto debe entrenarse para el alcance de las habilidades del habla (Campos y
Quispe, 2018). En otras palabras, al ser la capacidad del habla una de las habilidades
producidas y dependientes del ser humano se debe realizar todos los esfuerzos y la

capacitacion necesaria para que que tal capacidad se perfeccione.

La linguistica esta estrechamente relacionada con todo lo que se relacione

con el idioma, ya sea a niveles sonoros (la fonética y la fonologia), las normas y
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composicion de las palabras (morfologia), el orden (sintaxis), el vocabulario
(Iéxico) y el significado (semantica). Igualmente, la linglistica reflexiona acerca de
la oralidad y la analiza acorde con aspectos como la entonacion (Campos y Quispe,
2018). A manera de ejemplo, podemos traer a colacion que la forma en que uno se
expresa cuando esta colérico difiere de la forma cuando uno desea consolar a una
persona; en el primero, los rasgos méas importantes del habla es el aumento del
volumen, asi como la rigidez y la agresividad de la misma, en cambio la voz en la
segunda suele ser mas serena, delicada y colmado de compresion hacia la otra

persona.

Algunas de las distinciones linguisticas mas conocidas pueden considerarse
la pronunciacion clara, fluida y serena; las muletillas, la existencia de frases con
signficado emotivo; el tono y el uso de frases fijas; la comunicacion exclamativa;
la reiteracién de proposiciones; empleo de Iéxico; y la magnitud sonora del habla
(Campos y Quispe, 2018).

Factor no verbal

En relacién al factor no verbal, se puede afirmar que esta conectada a la
expresion corporal que otorga fluidez y mejor comprension del mensaje transmitido
a través de la escucha. Por consiguiente, el factor no verbal es empleado cuando se
carece del conocimiento de alguna palabra, en la descripcion de una materia, y sirve
como ayuda para la continuacion de la interaccion entre personas. Tales
movimientos y expresiones corporeas fomentan la comprension y analisis del
mensaje de manera veloz comparado con solo escuchar un texto oral (Campos y
Quispe, 2018).

Desde el punto de vista de Campos y Quispe (2018) existen ciertas
recomendaciones necesarias a tomar en cuenta respecto a este factor que suele ser

desatendido cuando uno se expresa de manera oral.

— Los gestos y movimientos siempre deben estar coordinados con el mensaje

que se desea transmitir.
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— Es necesario eludir la desviacion de la mirada hacia la otra persona porque
refleja poco interés u honestidad.

— La postura deberd ser adecuada, esquivando encorvarse ya que también
representa desinterés.

— El uso del dedo para sefialar puede ser interpretado como una actitud
conflictiva.

— Mucho movimiento o mover los pies refleja nerviosismo y desinterés.

— Elvolumen de la voz debe ser muy bien manejado para que no suene ni muy
agresivo ni sumiso.

— Se debe respetar el espacio de la otra persona, no es bueno estar muy cerca

ni muy lejos.

En sintesis, lo no verbal en el lenguaje agrupa todo lo que respecta a los
movimientos corporales que transmita un significado agregado al lenguaje verbal y

posee tanta importancia como lo que se puede escuchar.
2.2.2.9. Importancia de la expresion oral

Tal como indica Ur (1996), el poder expresarse de manera oral en un idioma
es la habilidad principal y mas relevante, ya que al dominarla los individuos pueden
ser considerados como hablantes. De igual forma, Ur establece que para que los
estudiantes sean considerados como hablantes de la lengua deberan tener la
capacidad de comunicarse de manera espontanea y prolija, confiando en sus
aptitudes. Por lo tanto, se destaca que ante los ojos de la sociedad, la habilidad de
expresion oral es de gran importancia y a pesar de que un individuo conozca la
lingtistica del idioma, es decir, la teoria, no podra considerarse experimentado en

el tépico si es que no lo aplica.

En consecuencia, es necesario resaltar que las actividades que provea el
docente en el aula deben apuntar a afrontar la verglienza y a la interaccion de
manera oral de manera frecuente, ya sea con individuos de su misma edad o con el

docente del aula. En otras palabras, los docentes deben de crear un ambiente
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propicio para que el alumno pueda aplicar lo aprendido; entonces, el aula debera
convertirse en un pequefio mundo donde los alumnos experimenten la interaccion
a traves de la lengua inglesa. Asi, impartir la expresion oral en un aula debe ser
conducida tanto en contextos que implican la formalidad como no, por lo que se
aconseja desarrollar habilidades de discusion, argumentacion, debate, narracion e

informe oral, entre otros modos de comunicacion verbal.

Conversar tiene una finalidad principal, la cual es producir un mensaje a
través de un sistema de cddigos sonoros establecidos por un idioma y comunidad
(Amaguana, 2012; Bygate, 1987). De tal modo, el aprendizaje de un idioma
requiere que los alumnos puedan reconocer los sonidos, interpretar el proposito,
utilizar correctamente la gramatica y la inflexion al hablar o escribir, asi como
hablar y escribir de forma coherente con las reglas o normas establecidas para esa
situacion concreta de acuerdo con los patrones adecuados de ritmo, acento y
entonacion. La capacidad de comprender y expresarse oralmente tanto en la lengua
materna como en una lengua extranjera es fundamental para aprender ambos

idiomas.

Citando a Fonseca (2005), para la comunidad de hoy en dia la capacidad de
expresarse en un idioma es vital, exigiendo que los sujetos se expresen de manera
clara, fluida, pertinente y natural a través de la vocalizacion, la eleccién de un
adecuado tono y expresion no verbal, agregando que debera ser un buen oyente y
no acaparar el espacio comunciativo de modo que no se convierta en un monélogo.
Esto se evidencia en el empleo, la educacion, las conexiones humanas y la
superacion personal, las cuales dependen en gran medida de nuestra forma de

relacionarnos con los demas, siendo la expresion oral un instrumento fundamental.

Por tal motivo, se requiere empezar a contribuir al refuerzo del lenguaje
deseado, sobre todo en areas como la articulacion adecuada, que garantiza que los
sonidos se pronuncien con claridad; la inflexion eficaz para la esencia del discurso;
la fluidez al emitir mensajes; el uso ideal de expresiones y la emulacién; y la

capacidad para la comunicacion persuasiva y el intercambio conciso de ideas.
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5.2.2.4. Eficacia en la expresion oral.

El concepto de eficacia segun MINEDU (2016) se relaciona con la
capacidad de un individuo para lograr resultados previamente planificados o
anhelados como consecuencia de acciones realizadas en un tiempo especifico. De
tal manera, para conocer la eficacia en la expresion oral en inglés, es necesario
conocer cuales son los objetivos o resultados esperados para el nivel primario

respecto a tal area.

Es necesario resaltar que, de acuerdo con la resolucion N.° 2060-2014 del
MINEDU, la cual establece los lineamientos de la ensefianza de la lengua a nivel
nacional en las instituciones del Estado, se dispone que la ensefianza de inglés en el
nivel primario no se contempla en el curriculo de estudios; sin embargo, si los
apoderados de los y las estudiantes asi lo prefieran sera posible realizar el contrato
de un docente de ensefianza del idioma subvencionado por los interesados. Por lo
anteriormente mencionado, en el programa curricular de educacién primaria no
existen pautas, desempefios o indicadores que ayuden a conocer lo que el docente
de inglés de primaria deberia esperar lograr respecto a la expresion oral del idioma

en tal nivel de escolarizacion.

Lo més cercano que se puede conocer respecto a los logros esperados para
el nivel primario se encuentra en el curriculo nacional de la educacién basica
(MINEDU 2016), el cual, en la competencia de expresion y comprension oral en el
inglés, determina los estandares de aprendizaje para los ciclos Ill, IV'y V. En
afladidura, los estandares de aprendizaje pueden ser comprendidos como la
descripcion de los objetivos al culminar cada nivel a lo largo de toda la educacién

basica.

Para el ciclo Il (1er y 2do grado de primaria), se espera que los estudiantes
puedan expresarse en inglés de manera espontanea y breve mediante el uso de
Iéxico y gramaética simple, asi como los gestos y expresion corporal. Ademas,
cuando interactda con otra persona, se espera gque responda preguntas en inglés con

palabras o frases simples.
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Para el nivel 1V (3er y 4to grado de primaria), en cambio, se describen como
objetivos que el estudiante se comunique de manera mas estructurada que el anterior
ciclo utilizando Iéxico y gramatica sencilla, gestos, expresion oral y modulacion del
tono de voz para comunicarse. En relacion a la interaccion, ya no solo se espera que

el alumno responda preguntas, sino que también sea capaz de formularlas.

Para el nivel V (5to y 6to grado de primaria), se comprende que el nivel de
complejidad aumenta ya que los alumnos al expresarse oralmente deberan utilizar
Iéxico frecuente y gramatica especifica. La expresion no verbal no sufre cambios
comparados al ciclo 1V; sin embargo, en la interaccion con otros se espera que el
alumno responda y elabore preguntas con un lenguaje mucho mas frecuente en el

idioma objetivo.

Asimismo, para la evaluacion de las competencias, el MINEDU (2019)
especifica que esta debera ser literal y en funcién al logro de las mismas. En
consecuencia, se plantea que la escala se determine por AD, A, By C, de las cuales
las dos primeras pueden ser interpretadas como el alcance del logro de la
competencia de manera destacada o esperada; mientras que la calificacion B,
determinaria que el alumno se encuentra en vias de alcanzar un logro esperado; y
la calificacion C, que el alumno presenta dificultades y el avance realizado para el

logro esperado es minimo.

Desde tal perspectiva, se comprende que la eficacia de la expresion oral en
inglés, especificamente en el nivel primario, se determinaria en funcion al nivel
obtenido por el estudiante en la escala evaluativa, siendo las calificaciones AD cuya
calificacion se estima con nota vigesimal de 19 a 20, A cuya calificacion se estima
con nota vigesimal de 16 a 18, las que comprenderian el alcance eficaz de los

objetivos planteados respecto a la competencia y a los estandares de cada ciclo.
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2.3.DEFINICION DE CONCEPTOS BASICOS

e Coherencia: A juicio de Chueca (2005) la coherencia es una situacion que opera

durante la construccién de la estructura semantica de la expresion oral, en la que
se relaciona una secuencia de conceptos basicos entre si, aunados con ideas
secundarias que complementen a los principales.

Cohesidn: Se trata de la conexidn dependiente entre dos partes de un texto que
se encuentran en oraciones distintas. La cohesion, segun la definicion de
Louwerse (2004), se refiere a los indicadores textuales a partir de los cuales debe
construirse una representacion coherente.

Comprension: La comprension es la capacidad de pensar y actuar con
flexibilidad a partir de los conocimientos previos (Cervantes et al., 2017). En
otras palabras, la comprension de un conocimiento es una "capacidad de
actuacion manejable™, con un fuerte énfasis en el compromiso.

Creatividad: Weisberg (1987) plantea lo dificil que resulta definir la
creatividad, o la facultad creadora, porque diferentes personas tienen rab&smuy
distintas de lo que significa. Sostiene, ademas, que el término es usado con
relacion a la solucion de conflictos, del trabajo artistico, de la investigacion
cientifica, etc.

Desarrollo integral: El aspecto emocional de la educacion es tan importante
como el crecimiento académico de los nifios, porque los prepara para luchar y
superar los retos de la vida real y cotidiana (Paz, 2005).

Dramatizacion: Para Castillo (2019) es un método excelente para ensefar
habilidades sociales y valores por su buen aspecto interpersonal y social.
Eficacia: Segin MINEDU (2016) la eficacia se relaciona a la capacidad de un
individuo para lograr resultados previamente planificados o anhelados como
consecuencia de acciones realizadas en un tiempo especifico.

Entonacion: Segun Cantero (2022) la entonacion se refiere a tal fendmeno en el
gue se aumenta o se baja el volumen de la voz con el fin de mejorar la
comunicacion.

Estrategia Ludica: Para Diaz y Hernandez (2002), las técnicas ladicas son
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herramientas que ayudan a los alumnos a aprender y resolver problemas. Se
realizan cambios en el tema o en la organizacién de los recursos para mejorar el
conocimiento y la comprension cuando el educador emplea diversas tacticas.
Juego: Es un ejercicio libre donde el gozo, indagacion, ingenio y naturalidad se
dan de la mano, lo que se traduce en un comportamiento escogida libremente y
de la que no se espera ningun rendimiento especifico (Rubio y Garcia, 2012).
Lenguaje corporal: Las expresiones gestuales y faciales, asi como el lenguaje
corporal, conforman este modo de comunicacion (Calecki y Thevenet, 1992). El
estado emocional del individuo que emite el lenguaje corporal puede ser
discernido por el lenguaje corporal, que se emplea mas que las comunicaciones
habladas.
Método comunicativo: EI método comunicativo, en el presente trabajo se
define como una metodologia basada en la ensefianza de idiomas extranjeros que
promueve el desarrollo de la habilidad de expresion oral de los estudiantes
utilizando la lengua como via de mediacion para la interaccion, tomando en
cuenta los intereses y motivaciones de los estudiantes (Alcalde, 2011). De igual
manera, el educador utiliza materiales didacticos que promueven la atencién de
los estudiantes motivandoles a participar en las actividades designadas.
Motivacion: Es un aspecto primordial en la ensefianza que concierne a todos los
miembros de la comunidad educativa. Este ejercicio conecta con los aspectos
cognitivos y afectivo-motivacionales puesto que la motivacion toma parte en los
procesos cognitivos y despierta y mantiene el interés por aprender (Pintrich y De
Groot, 1990).
Pronunciacion: La pronunciacién en la adquisicion de la lengua inglesa consiste
en dotar a cada enunciado de su valor fonético, lo que contribuye al nivel de
interaccion; una mala pronunciacion provocaria malentendidos, segun
Fernandez et al (1995).

e \Vocabulario: EI dominar un conjunto de palabras y sus funciones semanticas y
sintacticas asociadas es la base de un vocabulario bien desarrollado (Gonzéles,
2010).
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CAPITULO III:
MARCO METODOLOGICO

3.1.HIPOTESIS
3.1.1. Hipdtesis General

El juego de roles es eficaz en la expresion del inglés de los estudiantes del

nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
3.1.2. Hipotesis Especificas

HE1L. La aplicacion del juego de roles es eficaz en la pronunciacion del
inglés en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede

Puerta de Pro.

HE2. La aplicacion del juego de roles es eficaz en la fluidez del inglés en
los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de

Pro.

HE3. La aplicacion del juego de roles es eficaz en el vocabulario del inglés
en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta
de Pro.

HE4. La aplicacion del juego de roles es eficaz en la entonacién del inglés
en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta
de Pro.
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3.2.0PERACIONALIZACION DE VARIABLES

3.2.1.

Identificacion de la Variable Independiente

Juego de Roles

El juego de roles es una actividad usada en el campo educativo para mejorar

la competencia comunicativa en la cual los estudiantes asumen nuevos personajes

desarrollando su creatividad, autonomia y desenvolvimiento escénico dando lugar

a un aprendizaje que se basa en el saber hacer y ser.

3.2.2.

Indicadores.
Dimensién: Asume el papel

e Actua utilizando los patrones correctos de acuerdo a la situacion.
Dimensién: Caracteriza el personaje

e Expresa sus emociones y sentimientos al interpretar su personaje.
Dimensién: Emite el mensaje

e Utiliza lenguaje adecuado para transmitir las ideas principales de

cada uno de los roles, con claridad y coherencia.
Escala de Medicion
Escala Nominal
Identificacion de la Variable Dependiente
Expresion oral

La expresion oral del idioma inglés se basa en que la aprendiz sea capaz de

expresar sus ideas, sentimientos, emociones de una manera Optima con fluidez,

coherencia y haciendo uso del vocabulario de la lengua.
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Indicadores.
Dimensién: Pronunciacion
e Pronuncia todas las palabras correctamente sin ayuda

Dimension: Fluidez

e Se expresa de manera natural sin ningun titube6 al momento de

expresarse.
Dimensién: VVocabulario

e Hace uso de un vocabulario apropiado en forma clara y precisa.

Dimensién: Entonacion

e Modula la voz para dar a su mensaje mayor expresividad. Usando

matices diferentes segun el género discursivo.

Escala de Medicion

Escala Ordinal. Rangos
AD: Logro destacado 19-20
A: Logro previsto 16-18
B: En proceso 11-15

C: En inicio 0-10
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. Dimensiones
Variable

Escala de
medicion

Indica
dor

Asume el papel

Actua utilizado los
patronescorrectos de
acuerdo a la situacion.

Juego de roles -
g Caracteriza el

personaje

- Observacion
Expresa sus emociones y

sentimientos al interpretar
supersonaje.

Emite el mensaje

Independiente

Utiliza lenguaje adecuado
paratransmitir las ideas
principalesde cada uno de
los roles, con claridad y
coherencia.

Pronunciacién

Expresion Oral

Pronuncia todas las palabras

correctamente sin ayuda. Prueba oral

Escala:

Fluidez e Se expresa de manera
°J natural sin ningun titubeo
c 9 AD: Logro destacado
2 al momento de expresarse.
©
S : A: Logro
< Vocabulario e Hace uso de un vocabulario  previsto
o apropiado en forma clara'y
precisa. B: En proceso
C: Eninicio
Entonacion e Modula la voz para dar a su

mensaje mayor expresividad.
Usando matices diferentes
segun el género discursivo

Fuente: Elaboracion propia
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3.3.TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es aplicada, porque esta orientada a resolver un
problema préactico del campo educativo. Vara (2015, p. 235), sefiala que “‘el interés
de la investigacion aplicada es practico, pues sus resultados son utilizados
inmediatamente en la solucion de problemas de la realidad”. En el presente estudio,
se aplicard una estrategia didactica con el propdsito de mejorar la comprension de

textos en el aprendizaje del idioma inglés.
3.4.NIVEL DE INVESTIGACION

El nivel de investigacion es experimental, dado que la intervencion es novedosa
y “plantea resolver problemas y enmarca la innovacion técnica [...] las técnicas
estadisticas apuntan a evaluar el éxito de la intervencion como medidas de impacto

sobre los principales indicadores” (Supo, 2011, p. 3).
3.5.DISENO DE INVESTIGACION

La investigacion es de disefio experimental, de tipo pre- experimental, Se tomo
un pretest antes de la aplicacion de la estrategia, después se aplicé el tratamiento y
finalmente se tomo el postest, «a un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o
tratamiento experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente se le

aplica una prueba posterior al estimulo» (Hernandez et al., 2010, p. 136) donde:

Esquema del disefio:

Grupo Pre -Prueba Variable Post-Prueba
independiente
E o]1 X O,

E = Grupo experimental
O1 = Prueba de entrada (pretest)
X= Tratamiento (Juego de roles)

O = Prueba de salida (postest)
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Se evalua el nivel en que el grupo experimental (muestra), ya formado, se
presenta la variable dependiente (Expresion oral del inglés) antes de aplicarse el
tratamiento (Juego de roles), luego del estimulo, se volvera a medir la variable
dependiente para observar alguna variacion entre los resultados previos al
tratamiento y los posteriores a él (O1-X-02), Para verificar el efecto que tendra la
variable independiente (Juego de Roles) sobre la variable dependiente (Expresion
oral), se considerara la variacion entre los resultados de la prueba de entrada (O1)

y la prueba de salida (02).
3.6.POBLACION DE ESTUDIO

La poblacion de estudio se encuentra constituida por la totalidad los

estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.

Considerando a 73 estudiantes matriculados en el nivel primario,
conformado por 40 nifios y 33 nifias, con edades entre 6 y 12 afios, Arias (2006)
define a la poblacion como un conjunto finito o infinito de elementos con

caracteristicas comunes o similares.

3.7.TECNICAS DE RECOLECCION DE LOS DATOS
INV1 Juego de roles
Técnica: Observacion
Instrumento: Lista de cotejo

El juego de roles, se aplica a los estudiantes del colegio Saco Oliveros de
Lima con el proposito de mejorar la expresion oral del inglés. La técnica es la
observacion y el instrumento una lista de cotejo para obtener informacion sobre la

eficacia de esta.
V2 Expresion oral del inglés

Técnica: Examen oral (pretest y post test)
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Instrumento: Prueba oral

Las técnicas empleadas para la recoleccion de datos serdn el examen oral.
El examen nos permitira medir el nivel de expresion oral en inglés de los

estudiantes.

El instrumento empleado para medir el nivel de aprendizaje de inglés, es la
prueba pedagégica, antes (pretest) y después (post test) del juego de roles. La
prueba pedagdgica es elaborada segun las cuatro dimensiones de la variable:

pronunciacion, fluidez, vocabulario y entonacion.
3.8.ANALISIS ESTADISTICO DE DATOS

Para el procesamiento de los datos se utilizaron los siguientes medios
informaticos: Microsoft Excel 2019, lo cual permitié la ordenacidn de las respuestas
de los encuestados y generacion de graficos de barras. Posteriormente se aplico el
programa SPSS version 26, lo cual permitio generar los resultados de la estadistica
descriptiva y la inferencial. En cuanto a la estadistica descriptiva, se utilizaron:
tablas de frecuencias de niveles; ademas de ello, para el célculo de algunos

estadisticos basicos con el fin de describir las variables de estudio.

En cuanto a la estadistica inferencial, se utiliz6 la prueba no paramétrica
Wilcoxon con el fin comprobar las hipétesis establecidas en la presente

investigacion.
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CAPITULO IV:
RESULTADOS

4.1. DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO

Las actividades y procedimientos que se emplearon para la obtencion de los
resultados son los detallados a continuacion:

4.1.1. Actividades de preparacion

Se elaboré 10 sesiones de aprendizaje por cada grado de primaria,
comprendiendo un total de 60 sesiones, las cuales incluian en su desarrollo

actividades de juego de roles contextualizadas a la temética de ensefianza.

Para la medicion de ambas variables: expresion oral y juego de roles, se
elaboraron pruebas orales después de las 10 sesiones por cada grado acompafiados
de una respectiva rabrica para la medicién objetiva del nivel de la habilidad oral en
los estudiantes.

4.1.2. Actividades de coordinacién

Con el proposito de ejecucion de la experimentacion en el colegio Saco
Oliveros de Lima, se coordind y requirié autorizacion a los 6rganos directivos,

quiénes accedieron y brindaron las facilidades del caso.
4.1.3. Actividades de aplicacion
Prueba de entrada

Antes de iniciar con la experimentacion, se realizé una prueba de entrada
que ayudaria a conocer el nivel de expresion oral en los alumnos del colegio Saco

Oliveros. Tal actividad dur6 un aproximado de 35 minutos.
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Los criterios considerados para evaluar la expresion oral fueron los
relacionados con la dimension de la variable de estudio. Asi, se evalué a través de
una rubrica aspectos como la pronunciacién correcta de las palabras, la fluidez al
entablar la conversacion con su par, el vocabulario existente y relacionado con la

temaética y la entonacion.
Experimento

Para la experimentacién de los alumnos con el juego de roles se realizaron
10 sesiones de aprendizaje por cada grado del nivel primario. Tales sesiones fueron
orientadas a tematicas de interés y de uso cotidiano para los alumnos, incluyendo
en ellas actividades de juegos de roles que los alumnos debian replicar en las aulas

junto con sus compafrieros.
Prueba de salida

La prueba de salida se realiz6 también en un aproximado de 35 minutos por
cada aula. Ademas, se tomo en cuenta para la evaluacion las dimensiones de la
variable de expresion oral como pronunciacién, fluidez, vocabulario, y entonacion.
De tal forma, la prueba de salida sirvi6 como instrumento para conocer los

resultados de cambio en los alumnos después de la experimentacion.
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4.2. CAMBIOS RELEVANTES DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA

4.2.1. Resultados de la variable expresion oral antes y después de

la aplicacion de los juegos de roles

Tabla 2.
Nivel de la expresion oral del inglés, antes y después de la aplicacion del juego de
roles como estrategia didactica

Grupo Experimental

Expresion oral del inglés Pre test Post test
N % N %
En inicio 9 14,52 0 0,00
En proceso 52 83,87 29 46,77
Logro previsto 1 1,61 26 41,94
Logro destacado 0 0,00 7 11,29
Total 62 100.00 62 100.00

Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).

Figura 1.
Nivel de la expresion oral del inglés, antes y después de la aplicacién del juego de

roles como estrategia didactica
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Expresion oral del ingles (Pre test - Post test)
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Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).

Interpretacion

En la tabla 2, se observa la variable expresion oral del inglés: de los
estudiantes del nivel primario del grupo experimental, al inicio de la investigacion
(Pre test). Se puede ver gque el grupo experimental, una mayoria presento un nivel
“En proceso”, esto quiere decir que el 83,87% de los estudiantes, presentan
medianamente dificultades respecto a que el estudiante sea capaz de expresar sus
ideas, sentimientos, emociones de una manera optima con fluidez, coherencia y
haciendo uso del vocabulario de la lengua, un 14.52% present6 un nivel “En inicio”,
seguidamente un 1.61% presento un nivel “Logro previsto” y finalmente no se

encontrd ningun estudiante con un nivel de “Logro destacado” (0.00%).

Por otra parte, después de la aplicacion del juego de roles como estrategia
didactica en el aula con el grupo experimental y luego de llevar a cabo la evaluacion

en el post test; se observa que:

El 46.77% de los estudiantes del grupo experimental, presentaron un nivel
de “En proceso”, esto quiere decir que presentan medianamente dificultades
respecto a que el estudiante sea capaz de expresar sus ideas, sentimientos,
emociones de una manera 6ptima con fluidez, coherencia y haciendo uso del
vocabulario de la lengua seguidamente en un porcentaje muy similar un 41.94%
presento un nivel de “Logro previsto”, luego un 11.29% presento un nivel “Logro

b

destacado” y finalmente se encontrd ningtn estudiante con un nivel de “En inicio’

(0.00%).

Es evidente la mejora de los estudiantes del grupo experimental respecto al
nivel de expresion oral del inglés, se observa que se redujo la categoria “En inicio”
de un 14.52% a 0.00%, asi como también en la categoria “Logro destacado™ se

incrementé de un 0.00% a un 11.29%.

Finalmente se puede apreciar que después de la aplicacion del juego de

roles como estrategia didactica en el aula, con el grupo experimental este influyo
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en la variable “Expresion oral del inglés” de los estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima.

4.2.2. Resultados de las dimensiones de la variable expresion oral

antes y después de la aplicacion de los juegos de roles

Tabla 3.
Nivel de manejo de la pronunciacion del inglés, antes y después de la aplicacion
del juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima

Grupo Experimental

Dimension 1:
Pronunciaiignodel inglés Pre test Post test
N % N %

En inicio 8 12.90 5 8.06

En proceso 46 74.19 10 16.13
Logro previsto 7 11.29 29 46.77
Logro destacado 1 1.61 18 29.03
Total 62 100.00 62 100.00

Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).

Figura 2.
Nivel de manejo de la pronunciacion del inglés, antes y después de la aplicacion
del juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima
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Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).

Interpretacion

En la tabla 3, se observa la dimension pronunciacion del inglés: de los
estudiantes del nivel primario del grupo experimental, al inicio de la investigacion
(Pre test). Se puede ver que el grupo experimental, una mayoria presento un nivel
“En proceso”, esto quiere decir que el 74.19% de los estudiantes, presentan
medianamente dificultades respecto a si pronuncian todas las palabras
correctamente sin ayuda, un 12.90% presento un nivel “En inicio”, seguidamente
un 11.29% presento un nivel “Logro previsto” y finalmente se encontrd un

estudiante con un nivel de “Logro destacado” (1.61%).

Por otra parte, después de la aplicacion del juego de roles como estrategia
didactica en el aula con el grupo experimental y luego de llevar a cabo la evaluacion
en el post test; se observa que:

El 46.77% de los estudiantes del grupo experimental, presentaron un nivel
de “Logro previsto”, esto quiere decir que presentan pocas dificultades respecto a
si pronuncian todas las palabras correctamente sin ayuda seguidamente un 29.03%
presento un nivel de “Logro destacado”, luego un 16.13% presento un nivel “En

proceso” y finalmente se encontrd cinco estudiantes con un nivel de “En inicio”

(8.06%).

Es evidente la mejora de los estudiantes del grupo experimental respecto al
nivel de pronunciacion del inglés, se evidencia que se redujo la categoria “En
inicio” de un 12.90% a 8.06%, asi como también en la categoria “Logro destacado”

se incrementd de un 1.61% a un 29.03%.

Finalmente se muestra que después de la aplicacion del juego de roles como
estrategia didactica en el aula, con el grupo experimental este influyé en la
dimension “Pronunciacion del inglés” de los estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima.
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Nivel de manejo de la fluidez del inglés, antes y después de la aplicacion del

juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima
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Dimensién 2: Fluidez del

Grupo Experimental

inglés Pre test Post test
N % N %
En inicio 12 19.35 5 8.06
En proceso 36 58.06 14 22.58
Logro previsto 12 19.35 24 38.71
Logro destacado 2 3.23 19 30.65
Total 62 100.00 62 100.00

Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).

Figura 3.

Nivel de manejo de la fluidez del inglés, antes y después de la aplicacion del

juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima
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Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).
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Interpretacion

En la tabla 4, se observa la dimension fluidez del inglés: de los estudiantes
del nivel primario del grupo experimental, al inicio de la investigacion (Pre test).
Se puede ver que el grupo experimental, una mayoria presento un nivel “En
proceso”, esto quiere decir que el 58.06% de los estudiantes, presentan
medianamente dificultades respecto a si expresa de manera natural sin ningun
titubeo al momento de expresarse, un 19.35% presento un nivel “En inicio”,
seguidamente un 19.35% presento un nivel “Logro previsto” y finalmente se

encontr6 dos estudiantes con un nivel de “Logro destacado” (3.23%)).

Por otra parte, después de la aplicacion del juego de roles como estrategia
didactica en el aula con el grupo experimental y luego de llevar a cabo la evaluacion

en el post test; se observa que:

El 38.71% de los estudiantes del grupo experimental, presentaron un nivel
de “Logro previsto”, esto quiere decir que presentan algunas dificultades respecto
a si expresa de manera natural sin ningun titubeo al momento de expresarse
seguidamente un 30.65% presento un nivel de “Logro destacado”, luego un 22.58%
presento un nivel “En proceso” y finalmente se encontrd cinco estudiantes con un

nivel de “En inicio” (8.06%).

Es evidente la mejora de los estudiantes del grupo experimental respecto al
nivel de fluidez del inglés, se aprecia que se redujo la categoria “En inicio” de un
19.35% a 8.06%, asi como también en la categoria “Logro destacado” se

incrementé de un 3.23% a un 30.65%.

Finalmente se puede apreciar que después de la aplicacién del juego de
roles como estrategia didactica en el aula, con el grupo experimental este influyo
en la dimension “Fluidez del inglés” de los estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima.
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Tabla 5.
Nivel de manejo del vocabulario del inglés, antes y después de la aplicacion del
juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima

Grupo Experimental

Dimension 3:
: o Pre test Post test
Vocabulario del inglés N % N %
En inicio 39 62.90 3 4.84

En proceso 11 17.74 13 20.97
Logro previsto 9 14.52 24 38.71
Logro destacado 3 4.84 22 35.48
Total 62 100.00 62 100.00

Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacién (Pre test — Post test).

Figura 4.
Nivel de manejo del vocabulario del inglés, antes y después de la aplicacion del
juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima
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Dimensidon 3: Vocabulario del inglés (Pre test - Post test)

Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).
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Interpretacion:

En la tabla 5, se observa la dimension vocabulario del inglés: de los
estudiantes del nivel primario del grupo experimental, al inicio de la investigacion
(Pre test). Se puede ver gque el grupo experimental, una mayoria presento un nivel
“En inicio”, esto quiere decir que el 62.90% de los estudiantes, presentan muchas
dificultades respecto a si hace uso de un vocabulario apropiado en forma clara y
precisa, un 17.74% presento un nivel “En proceso”, seguidamente un 14.52%
presento un nivel “Logro previsto” y finalmente se encontrd tres estudiantes con un

nivel de “Logro destacado” (4.84%).

Por otra parte, después de la aplicacion del juego de roles como estrategia
didactica en el aula con el grupo experimental y luego de llevar a cabo la evaluacion

en el post test; se observa que:

El 38.71% de los estudiantes del grupo experimental, presentaron un nivel
de “Logro previsto”, esto quiere decir que algunas dificultades respecto a si hace
uso de un vocabulario apropiado en forma clara y precisa seguidamente un 35.48%
presento un nivel de “Logro destacado”, luego un 20.97% presento un nivel “En

proceso” y finalmente se encontrd tres estudiantes con un nivel de “En inicio”

(4.84%).

Es evidente la mejora de los estudiantes del grupo experimental respecto al
nivel de vocabulario del inglés, se aprecia que se redujo la categoria “En inicio” de
un 62.90% a 4.84%, asi como también en la categoria “Logro destacado” se

incrementé de un 4.84% a un 35.48%.

Finalmente se puede apreciar que después de la aplicacion del juego de
roles como estrategia didactica en el aula, con el grupo experimental este influy6
en la dimension “Vocabulario del inglés” de los estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima.
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Tabla 6.
Nivel de manejo del vocabulario del inglés, antes y después de la aplicacion del
juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima

Grupo Experimental

Dimensién 4: Entonacion

del inglés Pre test Post test
N % N %
En inicio 8 12.90 4 6.45
En proceso 45 72.58 10 16.13
Logro previsto 4 6.45 28 45.16
Logro destacado 5 8.06 20 32.26
Total 62 100.00 62 100.00

Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).

Figura 5.

Nivel de manejo del vocabulario del inglés, antes y después de la aplicacion del
juego de roles como estrategia didactica, en estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima
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Dimensidn 4: Entonacion del inglés (Pre test - Post test)

Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).



80

Interpretacion:

En la tabla 6, se observa la dimension entonacion del inglés: de los
estudiantes del nivel primario del grupo experimental, al inicio de la investigacion
(Pre test). Se puede ver gque el grupo experimental, una mayoria presento un nivel
“En proceso”, esto quiere decir que el 72.58% de los estudiantes, presentan algunas
dificultades respecto a si modula la voz para dar a su mensaje mayor expresividad.
Usando matices diferentes segun el género discursivo, un 12.90% presento un nivel
“En inicio”, seguidamente un 8.06% presento un nivel “Logro destacado” vy

finalmente se encontro cuatro estudiantes con un nivel de “Logro previsto” (6.45%).

Por otra parte, después de la aplicacion del juego de roles como estrategia
didactica en el aula con el grupo experimental y luego de llevar a cabo la evaluacion

en el post test; se observa que:

El 45.16% de los estudiantes del grupo experimental, presentaron un nivel
de “Logro previsto”, esto quiere decir que algunas dificultades respecto a si modula
la voz para dar a su mensaje mayor expresividad. Usando matices diferentes segln
el género discursivo seguidamente un 32.26% presento un nivel de “Logro
destacado”, luego un 16.13% presento un nivel “En proceso” y finalmente se

encontro6 cuatro estudiantes con un nivel de “En inicio” (6.45%).

Es evidente la mejora de los estudiantes del grupo experimental respecto al
nivel de vocabulario del inglés, se observa que se redujo la categoria “En inicio” de
un 12.90% a 6.45%, asi como también en la categoria “Logro destacado™ se

incrementé de un 8.06% a un 32.26%.

Finalmente se puede apreciar que después de la aplicacion del juego de
roles como estrategia didactica en el aula, con el grupo experimental este influy6
en la dimension “Entonacion del inglés” de los estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima.
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4.3.VERIFICACION DE HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
2.3.1. Prueba de hipdtesis general

Para la contrastacion de la hipotesis general se utilizo la prueba estadistica
no paramétrica de Wilcoxon. Esta prueba es apropiada cuando se evalua variables
en escala ordinal siendo observadas antes y después de una intervencion. De esta
forma se pudo identificar, con un margen de error del 5%, la existencia de
diferencias significativas entre el pre test y el post test sobre expresion oral del

inglés.
Formulacion de Hipétesis:

Ho: La aplicacién del juego de roles no es eficaz en la expresion oral del

inglés de los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.

H1: La aplicacion del juego de roles es eficaz en la expresion oral del inglés

de los estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
Establecer un nivel de significancia
Nivel de Significancia (alfa) a = 5%
Estadistico de Prueba

Se determing trabajar un estadistico de prueba no paramétrico “Wilcoxon”.
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Descripcion de estudiantes segun escalas de puntajes de la variable expresion

oral, segun puntajes directos y categorizados

N° Pre Post dif Pre test Post test N° Pre Post dif Pretest Post test
EO01 14 16 2 Enproceso Logro previsto E032 12 14 2 Enproceso En proceso
E002 10 12 2 Eninicio En proceso E033 12 16 4 Enproceso Logro previsto
EO03 14 19 5 Enproceso Logro destacado E034 13 15 2 Enproceso En proceso
EO04 12 14 2 Enproceso En proceso EO35 11 15 4 Enproceso En proceso
EOO5 14 19 5 Enproceso Logro destacado E036 15 19 4 Enproceso Logro destacado
EOO6 14 16 2 Enproceso Logro previsto E037 12 15 3 Enproceso En proceso
EOO7 10 16 6 Eninicio Logroprevisto E038 11 17 6 Enproceso Logro previsto
EO0O8 14 16 2 En proceso Logroprevisto E039 13 17 4 Enproceso Logro previsto
EO09 14 17 3 Enproceso Logroprevisto EO040 10 14 4 Eninicio  En proceso
EO10 14 18 4 En proceso Logroprevisto E041 12 15 3 Enproceso En proceso
EO11 16 16 O Logroprevisto Logroprevisto E042 11 15 4 Enproceso En proceso
E012 13 19 6 Enproceso Logro destacado E043 12 18 6 Enproceso Logro previsto
EO13 10 15 5 Eninicio En proceso EO44 10 15 5 Eninicio En proceso
E014 12 16 4 En proceso Logroprevisto E045 11 16 5 Enproceso Logro previsto
E015 12 15 3 Enproceso En proceso E046 11 17 6 Enproceso Logro previsto
E016 11 15 4 En proceso En proceso E047 11 15 4 Enproceso En proceso
EO017 12 18 6 En proceso Logro previsto E048 11 14 3 Enproceso En proceso
E018 10 16 6 Eninicio Logro previsto E049 12 17 5 Enproceso Logro previsto
EO19 11 17 6 Enproceso Logro previsto E050 12 19 7 Enproceso Logro destacado
E020 14 20 6 En proceso Logro destacado E051 11 16 5 Enproceso Logro previsto
E021 12 17 5 En proceso Logro previsto E052 11 17 6 Enproceso Logro previsto
E022 11 15 4 En proceso En proceso E053 11 15 4 Enproceso En proceso
E0O23 13 15 2 En proceso En proceso EO54 12 14 2 Enproceso En proceso
E024 11 16 5 Enproceso Logroprevisto EO055 10 16 6 Eninicio  Logro previsto
EO25 11 15 4 En proceso En proceso EO56 11 15 4 Enproceso En proceso
EO26 11 15 4 En proceso En proceso EO57 12 15 3 Enproceso En proceso
EO27 12 16 4 En proceso Logro previsto E058 11 15 4 Enproceso En proceso
E028 12 16 4 En proceso Logro previsto E059 12 15 3 Enproceso En proceso
EO29 11 15 4 En proceso En proceso EO60 11 19 8 Enproceso Logro destacado
EO30 11 15 4 En proceso En proceso EO61 13 15 2 Enproceso En proceso
E031 8 14 6 Eninicio En proceso E062 10 16 6 Eninicio Logro previsto

Nota: Categorizacion en funcion al nivel, En inicio [0 a 10], En proceso [11 a 15], logro previsto [16 a 18 ],
Logro destacado [19a 20 ].
Fuente: Elaboracion por autor, basado en ficha de observacion (Pre test — Post test).
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Tabla 8.
Comparacion de medias, segin prueba estadistica no parametrica de Wilcoxon
segun sus puntajes directos del nivel de expresion oral

. Rango Suma de Z de P
Variable . ;
promedio  rangos  Wilcoxon valor
Expresion Rangos negativos 0 0,00 0,00 5,557 0.000
oral del  Rangos positivos 37 19,00 703,00
ingles Empates 25

Nota: P valor =2,7403E-08 (p<0.05); se concluye que se rechaza la Ho
Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

En la tabla 9, se aprecia que, después de la aplicacion del juego de roles, 37
estudiantes aumentaron su nivel de expresion oral de inglés, 25 estudiantes se
mantuvieron en el mismo nivel, y ningln estudiante baj6 de nivel, mostrando con

ello la influencia favorable de la aplicacion del juego de roles.

Por su parte, se muestra que, en lo concerniente a los rangos promedios
cuantificados mediante la prueba de Wilcoxon, fueron principalmente positivos con
un 19,00, mientras que los rangos negativos fueron 0,00. Asimismo, en lo
correspondiente a la suma de rangos, los rangos positivos fueron 703,00 y los
rangos negativos fueron 0,00. Esto indica un aumento favorable en lo concerniente

a los rangos positivos de los niveles sobre expresion oral del inglés.

Finalmente, se presentd una significancia de P valor = 0.000; menor a lo
estipulado (P<0.05) por lo cual se rechaza la hip6tesis nula. Confirmandose que la
aplicacion del juego de roles es eficaz en la expresion del inglés de los estudiantes

del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.



84

Figura 6.
Comparacion de medias, segin puntajes directos del nivel de expresién oral

respecto a los puntajes directos

Grupo experimental
Antes (Pre test) Después (Post test)
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(V3]
(V3]

[e1o wotsaxdxy

L2
L2

60,0 50,0 40,0 30,0 20,0 10,0 0,0 10,0 20,0 30,0 400 50,0 60,0

Frecuencia
Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

Los resultados de la investigacion mediante el grafico de barras paralelas
reportan que en el grupo experimental existe una diferencia estadisticamente
significativa a favor de los puntajes en el post test, esto demuestra que dichos
puntajes alcanzaron resultados favorables muy por encima de los resultados del
pretest, concluyendo que la estrategia del juego de roles influye en el nivel de

expresion oral del inglés.

Lectura del P valor:
Ho: (p > 0.05) — No se rechaza la Ho
H1: (p <0.05) — Rechaza la Ho

P =2,7403E-08 0 = 0.05 — P <0.05 entonces se rechaza la Ho



85

Decisién:

Los resultados de la tabla anterior, se muestra que el valor — p (0,000) es
menor que el nivel de significancia (0.05), por lo cual se rechaza Ho, y se concluye
con un nivel de confianza del 95% que la aplicacion del juego de roles es eficaz en
la expresion del inglés de los estudiantes del nivel primario del colegio Saco
Oliveros de Lima.

2.3.2. Hipdtesis especifica 1

Para la contrastacion de la hipotesis especifica 1 se utilizé la prueba
estadistica no paramétrica de Wilcoxon. Esta prueba es apropiada cuando se evalla
variables o dimensiones en escala ordinal siendo observadas antes y después de una
intervencion. De esta manera se pudo identificar, con un margen de error del 5%,
la existencia de diferencias significativas entre el pre test y el post test sobre

pronunciacion del inglés.
Formulacion de Hipotesis:

Ho: La aplicacion del juego de roles no es eficaz en la pronunciacién del
inglés en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede

Puerta de Pro.

H1: Laaplicacion del juego de roles es eficaz en la pronunciacion del inglés
en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta
de Pro.

Establecer un nivel de significancia:
Nivel de Significancia (alfa) a = 5%
Estadistico de Prueba:

Se determind trabajar un estadistico de prueba no paramétrico “Wilcoxon™.



86

Tabla 9.
Comparacion de medias, segin prueba estadistica no paramétrica Wilcoxon

segun sus puntajes directos del nivel de pronunciacion del inglés

Rango Sumade Z de P valor

Dimension 1 . .
promedio rangos Wilcoxon
Nivel de Rangos negativos 6 20,75 124,50 -5.326 0.000
pronunciacion Rangos positivos 46 27,25 1253,50
oral del inglés Empates 10

Nota: P valor =1,0030E-07 (p<0.05); se concluye que se rechaza la Ho
Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

En la tabla 10, se aprecia que, después de la aplicacién del juego de roles,
46 estudiantes aumentaron su nivel de nivel de pronunciacion oral de inglés, 10
estudiantes se mantuvieron en el mismo nivel, y 6 estudiantes bajaron de nivel,

mostrando con ello la influencia favorable de la aplicacion del juego de roles.

Por su parte, se muestra que, en lo concerniente a los rangos promedios
cuantificados mediante la prueba de Wilcoxon, fueron principalmente positivos con
un 27,75, mientras que los rangos negativos fueron 20,75. Asimismo, en lo
correspondiente a la suma de rangos, los rangos positivos fueron 1253,50 y los
rangos negativos fueron 124,50. Esto indica un aumento favorable en lo

concerniente a los rangos positivos de los niveles de pronunciacion oral del inglés.

Finalmente, se present6 una significancia de P valor = 0.000; menor a lo
estipulado (P<0.05) por lo cual se rechaza la hipétesis nula. Confirmandose que la
aplicacion del juego de roles es eficaz en la pronunciacion del inglés de los
estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
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Figura 7.
Comparacion de medias, segun puntajes directos del nivel de pronunciacion del
inglés

Grupo experimental
Antes (Pre test) Después (Post test)

Pronunciacién
g
g
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50,0 40,0 30,0 20,0 10,0 0,0 10,0 20,0 30,0 40,0 50,0

Frecuencia

Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).
Interpretacion:

Los resultados de la investigacion mediante el grafico de barras paralelas
reportan que en el grupo experimental existe una diferencia estadisticamente
significativa a favor de los puntajes en el post test, esto demuestra que dichos
puntajes alcanzaros resultados favorables muy por encima de los resultados del
pretest, concluyendo que la estrategia del juego de roles influye en el nivel de

pronunciacion del inglés.

Lectura del P valor:
Ho: (p > 0.05) — No se rechaza la Ho
HI: (p <0.05) — Rechaza la Ho

P =1,0030E-07; a =0.05 — P <0.05 entonces se rechaza la Ho
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Decisién:

Los resultados de la tabla anterior, se muestra que el valor — p (0,000) es
menor que el nivel de significancia (0.05), por lo cual se rechaza Ho, y se concluye
que la aplicacion del juego de roles es eficaz en la expresion del inglés de los
estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de
Pro.

2.3.3. Hipdtesis especifica 2

Para la contrastacion de la hipotesis especifica 2 se utilizé la prueba
estadistica no paramétrica de Wilcoxon. Esta prueba es adecuada cuando se evalla
variables o dimensiones en escala ordinal siendo observadas antes y después de una
intervencion. De esta manera se pudo identificar, con un margen de error del 5%,
la existencia de diferencias significativas entre el pre test y el post test sobre fluidez

del inglés.
Formulacion de Hipotesis:

Ho: La aplicacién del juego de roles no es eficaz en la fluidez del inglés en
los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de

Pro.

H1: La aplicacion del juego de roles es eficaz en la fluidez del inglés en los

estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de Pro.
Establecer un nivel de significancia:
Nivel de Significancia (alfa) a = 5%
Estadistico de Prueba:

Se determind trabajar un estadistico de prueba no paramétrico “Wilcoxon™.
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Tabla 10.
Comparacion de medias, segin prueba estadistica no paramétrica Wilcoxon

segun sus puntajes directos del nivel de fluidez del inglés

Rango Sumade Zde

: ; P valor
promedio rangos Wilcoxon

Dimension 2

Rangos negativos 5 24,60 123,00 -4,848 0,000

::r:;:g:zdel Rangos positivos 42 23,93 1005,00
Empates 15

Nota: P valor =1,2440E-06 (p<0.05); se concluye que se rechaza la Ho
Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test)

Interpretacion:

En la tabla 11, se muestra que, después de la aplicacién del juego de roles,
42 estudiantes aumentaron su nivel de nivel de fluidez de inglés, 15 estudiantes se
mantuvieron en el mismo nivel, y 5 estudiantes bajaron de nivel, mostrando con

ello la influencia favorable de la aplicacion del juego de roles.

Por otro lado, se muestra que, en relacion a los rangos promedios
cuantificados mediante la prueba de Wilcoxon, fueron principalmente negativos
con un 24,60, seguido muy de cerca por los rangos positivos que fueron 23,93. No
obstante en lo correspondiente a la suma de rangos, los rangos positivos fueron,
mayoritariamente, de 1005,00 y los rangos negativos fueron 123,00. Esto indica un
aumento favorable en lo concerniente a los rangos positivos de los niveles de fluidez

del inglés.

Finalmente, se presentd una significancia de P valor = 0.000; menor a lo
estipulado (P<0.05) por lo cual se rechaza la hip6tesis nula. Confirmandose que la
aplicacion del juego de roles es eficaz en la fluidez del inglés de los estudiantes del

nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
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Figura 8.
Comparacion de medias, segun puntajes directos del nivel de fluidez del inglés

Grupo experimental
Antes (Pre test) Después (Post test)

Fluidez
zapmig

L2
L2

40,0 30,0 20,0 10,0 0,0 10,0 20,0 30,0 40,0

Frecuencia

Fuente: Elaboracién propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

Los resultados de la investigacion mediante el grafico de barras paralelas
reportan que en el grupo experimental existe una diferencia estadisticamente
significativa a favor de los puntajes en el post test, esto demuestra que dichos
puntajes alcanzaros resultados favorables muy por encima de los resultados del
pretest, concluyendo que la aplicacion del juego de roles influye en el nivel de

fluidez del inglés.

Lectura del P valor:
Ho: (p > 0.05) — No se rechaza la Ho
H1: (p <0.05) — Rechaza la Ho

P =1,2440E-06; o = 0.05 — P <0.05 entonces se rechaza la Ho



91

Decisién:

Los resultados de la tabla anterior, se muestra que el valor — p (0,000) es
menor que el nivel de significancia (0.05), por lo cual se rechaza Ho, y se concluye
que la aplicacion del juego de roles es eficaz en la fluidez del inglés en los

estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de Pro.
2.3.4. Hipotesis especifica 3

Para la contrastacion de la hipotesis especifica 3 se utilizé la prueba
estadistica no paramétrica de Wilcoxon. Esta prueba es apropiada cuando se evalla
variables o dimensiones en escala ordinal siendo observadas antes y después de una
intervencion. De esta manera se pudo identificar, con un margen de error del 5%,
la existencia de diferencias significativas entre el pre test y el post test sobre

vocabulario del inglés.
Formulacion de Hipétesis:

Ho: La aplicacion del juego de roles no es eficaz en el vocabulario del inglés
en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta
de Pro.

Ha: La aplicacién del juego de roles es eficaz en el vocabulario del inglés
en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta
de Pro.

Establecer un nivel de significancia:
Nivel de Significancia (alfa) a = 5%
Estadistico de Prueba:

Se determin0 trabajar un estadistico de prueba no paramétrico “Wilcoxon”.
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Tabla 11.
Comparacion de medias, segun prueba estadistica no paramétrica Wilcoxon

segun sus puntajes directos del nivel de vocabulario del inglés

Rango Sumade

Dimension 3 .
promedio rangos

Wilcoxon P valor

Rangos negativos 5 11,00 55,00 -6,099 0,000

Vocabulario

N Rangos positivos 50 29,70  1485,00
del inglés

Empates 7

Nota: P valor =1,0688E-09 (p<0.05); se concluye que se rechaza la Ho
Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

En la tabla 12, se aprecia que, después de la aplicacién del juego de roles,
50 estudiantes aumentaron su nivel de nivel de vocabulario de inglés, 7 estudiantes
se mantuvieron en el mismo nivel, y 5 estudiantes bajaron de nivel, mostrando con

ello la influencia favorable de la aplicacion del juego de roles.

Por su parte, se muestra que, en lo concerniente a los rangos promedios
cuantificados mediante la prueba de Wilcoxon, fueron principalmente positivos con
un 29,70, mientras que los rangos negativos fueron 11,00. Asimismo, en lo
correspondiente a la suma de rangos, los rangos positivos fueron 1485,00 y los
rangos negativos fueron 55,00. Esto indica un aumento favorable en lo concerniente

a los rangos positivos de los niveles de vocabulario del inglés.

Finalmente, se presentd una significancia de P valor = 0.000; menor a lo
estipulado (P<0.05) por lo cual se rechaza la hip6tesis nula. Confirmandose que la
aplicacion del juego de roles es eficaz en el nivel del vocabulario del inglés de los
estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lim.
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Figura 9.
Comparacion de medias, segun puntajes directos del nivel de vocabulario del
inglés
Grupo experimental
Antes (Pre test) Después (Post test)
6 6
5 5
2 <
% 4 4 E
< E
3 2
= 3 38
1 1

40,0 30,0 20,0 10,0 0,0 10,0 20,0 30,0 40,0

Frecuencia

Fuente: Elaboracidn propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

Los resultados de la investigacion mediante el grafico de barras paralelas
reportan que en el grupo experimental existe una diferencia estadisticamente
significativa a favor de los puntajes en el post test, esto demuestra que dichos
puntajes alcanzaros resultados favorables muy por encima de los resultados del
pretest, concluyendo que la aplicacién del juego de roles influye en el nivel de

vocabulario del inglés.

Lectura del P valor:
Ho: (p > 0.05) — No se rechaza la Ho
HI: (p <0.05) — Rechaza la Ho

P =1,0688E-09; o =0.05 — P <0.05 entonces se rechaza la Ho
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Decisién:

Los resultados de la tabla anterior, se muestra que el valor — p (0,000) es
menor que el nivel de significancia (0.05), por lo cual se rechaza Ho, y se concluye
que la aplicacion del juego de roles es eficaz en el vocabulario del inglés en los

estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de Pro.
2.3.5. Hipdtesis especifica 4

Para realizar la contrastacion de la hipotesis especifica 4 se utilizé la prueba
estadistica no paramétrica de Wilcoxon. Esta prueba es apropiada cuando se evalla
variables o dimensiones en escala ordinal siendo observadas antes y después de una
intervencion. De esta manera se pudo identificar, con un margen de error del 5%,
la existencia de diferencias significativas entre el pre test y el post test sobre

entonacion del inglés.
Formulacion de Hipétesis:

Ho: La aplicacion del juego de roles no es eficaz en la entonacion del
inglés en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima

sede Puerta de Pro.

Hai: La aplicacion del juego de roles es eficaz en la entonacion del
inglés en los estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima

sede Puerta de Pro.
Establecer un nivel de significancia
Nivel de Significancia (alfa) a = 5%
Estadistico de Prueba:

Se determind trabajar un estadistico de prueba no paramétrico “Wilcoxon”.
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Tabla 12.
Comparacion de medias, segin prueba estadistica no paramétrica Wilcoxon

segun sus puntajes directos del nivel de entonacion del inglés

Rango Sumade Z de

Dimension 4 . ; P valor
promedio rangos  Wilcoxon
Rangos negativos 6 19,50 117,00 -5,193 0,000
Entonacion o005 positivos 44 26,32 1158,00
del inglés

Empates 12

Nota: P valor =2,0747E-07 (p<0.05); se concluye que se rechaza la Ho
Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

En la tabla 13, se muestra que, después de la aplicacién del juego de roles,
44 estudiantes aumentaron su nivel de nivel de entonacién de inglés, 12 estudiantes
se mantuvieron en el mismo nivel, y 6 estudiantes bajaron de nivel, mostrando con

ello la influencia favorable de la aplicacion del juego de roles.

Por otro lado, se observa que, en lo concerniente a los rangos promedios
cuantificados mediante la prueba de Wilcoxon, fueron principalmente positivos con
un 26,32, mientras que los rangos negativos fueron 19,50. Asimismo, en lo
correspondiente a la suma de rangos, los rangos positivos fueron 1158,00 y los
rangos negativos fueron 117,00. Esto indica un aumento favorable en lo

concerniente a los rangos positivos de los niveles de entonacién del inglés.

Finalmente, se present6 una significancia de P valor = 0.000; menor a lo
estipulado (P<0.05) por lo cual se rechaza la hipotesis nula. Confirmandose que la
aplicacion del juego de roles es eficaz en la entonacion del inglés de los estudiantes
del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
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Figura 10.
Comparacion de medias, segin puntajes directos del nivel de entonacién del inglés

Grupo experimental
Antes (Pre test) Después (Post test)

Entonacién
UoLIEUOYIF

(V3]
(V3]

()
()

50,0 40,0 30,0 20,0 10,0 0,0 10,0 20,0 30,0 40,0 50,0

Frecuencia

Fuente: Elaboracion propia, basado en prueba de evaluacion (Pre test — Post test).

Interpretacion:

Los resultados de la investigacién mediante el grafico de barras paralelas
reportan que en el grupo experimental existe una diferencia estadisticamente
significativa a favor de los puntajes en el post test, esto demuestra que dichos
puntajes alcanzaros resultados favorables muy por encima de los resultados del
pretest, concluyendo que la aplicacién del juego de roles influye en el nivel de

entonacion del ingleés.
Lectura del P valor:
Ho: (p > 0.05) — No se rechaza la Ho
H1: (p <0.05) — Rechaza la Ho
P=2,0747E-07; 0. = 0.05 — P <0.05 entonces se rechaza la Ho

Decisién:
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Los resultados de la tabla anterior, se muestra que el valor — p (0,000) es
menor que el nivel de significancia (0.05), por lo cual se rechaza Ho, y se concluye
que la aplicacion del juego de roles es eficaz en la entonacion del inglés en los

estudiantes del nivel primario de colegio Saco Oliveros de Lima sede Puerta de Pro.
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CAPITULO V:
DISCUSION DE RESULTADOS

Posterior al analisis de los resultados obtenidos en relacion a las variables
expresion oral en inglés y juego de roles, es necesario realizar la comparacion de
los resultados con otros estudios en espacios educativos diferentes para reconocer

si existen semejanzas o divergencias, asi como las posibles causas de las mismas.

De acuerdo a la data obtenida, se es posible aseverar que existe una mejoria
significativa en la expresion oral en inglés de los alumnos del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima después de la experimentacion con la estrategia
juego de roles. Como se muestra en la tabla 2, antes de aplicar la estrategia del juego
de roles el 14,52 % se encontraba en un nivel de inicio, posterior a la aplicacion
de esta pasé a 0,00 % lo cual es significativo para esta investigacion, asimismo
antes de la aplicacién de la estrategia el 83,87 % de los alumnos se encontraban en
un nivel de proceso y luego del tratamiento paso6 a 46,77 % , también el 1,61 % de
los alumnos se encontraban en el nivel de logro destacado respecto a su expresion
oral en la prueba de entrada; sin embargo, al aplicar la estrategia de juego de roles
se pudo observar una mejoria significativa al pasar al 41,94 %, finalmente antes de
la estrategia se encontraban 0.00% en el nivel de logro destacado para pasar al nivel

de 11,29 % luego de la aplicacion de la estrategia.

Este resultado es similar a los de otros estudios donde la expresion oral
también obtuvo porcentajes altos después de que los alumnos dramatizaron o
realizaron los juegos de roles (Aburto y Chilon, 2014; Alvarez y Panta, 2017; Meza
y Rivas, 2019; Puglisevich, 2017; Ruiz y Ramirez, 2013). Por otro lado, la causa de
estos porcentajes se sustenta en la estrategia, la cual tiene como recurso esencial la
comunicacion, permitiendo a los estudiantes que se sientan motivados y

desplieguen su creatividad al realizar didlogos (Brown, 2014). Para Imam et al.
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(2019), el juego de rol comprende una estrategia motivadora y completamente
diferente a la ensefianza monotona en el que los docentes solo suelen enfocarse en
el completado del material y contenidos planificados. Por lo tanto, otra causal del
éxito de la estrategia se debe a la adecuacion de los contenidos de ensefianza de
acuerdo a la edad y grado de los alumnos, dado que el entregar tematicas que no
han sido adecuadas a las caracteristicas de los nifios imposibilita su validez y

sentido para ellos (Cuitifio et al. 2019).

En relacién a los resultados obtenidos de las dimensiones de la expresion
oral, se puede notar que la entonacion fue el aspecto que mayor porcentaje
significativo obtuvo de acuerdo con la tabla 6. Asi, el porcentaje alcanzado en los
niveles de logros previstos y destacados alcanzaron al 77,42% de estudiantes
después de la aplicacion de la estrategia de juego de roles. Este resultado es
equivalente al estudio realizado por Puglisevich (2017) en los que los puntajes
fueron mayores a los obtenidos en los pre test. Es necesario destacar que la
incidencia en la entonacidn de frases y palabras ejemplificadas por los docentes y

su posterior repeticion, influyen en el desempefio final del nifio.

La segunda dimension que mayor porcentaje de estudiantes obtuvo en los
niveles de logro esperado y logro destacado fue el aspecto de pronunciacion. La
tabla 3 muestra que el 75,08% de los estudiantes lograron tales niveles demostrando
gue podian pronunciar correctamente las palabras en inglés sin necesitar al docente.
La pronunciacién suele ser uno de las problematicas presentes para estudiantes
quienes tienen la lengua espafiola como lengua materna, dado que la pronunciacion
de las palabras en inglés no suele ser igual a la escritura de las mismas. Achang et
al.(2019) refieren que, gracias a la implementacion de los juegos de roles, los
participantes analizados comentaron que sentian que tal metodologia permitia que
mejoraran su pronunciacion y fluidez en inglés. En la misma linea, Cuitifio et al.
(2019), logro obtener comentarios de estudiantes quienes resaltaban que aprender
la pronunciacion y vocabulario nuevo era divertido a través de los juegos de roles;
de tal forma, se sustenta los resultados exitosos en la dimensidn de pronunciacién

de la presente investigacion.
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En el caso de la dimension de vocabulario, segun la tabla 5, el 74,16% de
los estudiantes lograron niveles esperados o destacados, verificando asi que los
estudiantes lograron dominar palabras y léxico nuevo referente a diversos topicos
de la vida cotidiana para luego expresarlos en dialogos. EIl avance obtenido es
parecido al obtenido por Achang et al. (2019) en donde hubo una mejora
significativa en la dimension del vocabulario después de la experimentacion con el
role-play. Las investigaciones de Gama (2021) y Afdillah (2015), igualmente,
demostraron que los estudiantes mejoraron su léxico con los juegos de roles. Alabsi
(2016) enfatiza que el uso de la estrategia de juego de roles en aulas de aprendizaje
de inglés como lengua extranjera merece el esfuerzo ya que es mucho mas efectivo
en la ensefianza de vocabulario que en la metodologia tradicional por su aspecto
motivador, placentero y de compromiso que evoca en los estudiantes. Ademas, los
juegos de roles benefician la amplitud del Iéxico de los estudiantes pues plantean
situaciones sociales diversas, ayudandolos a aprender y comunicarse en contextos
diferentes, tomando roles que deban ser formales o no y empleando vocabulario
mas técnico o general de acuerdo con la situacién (Cubides, 2020 y Lestari y
Andini, 2020).

La dimension de fluidez en el inglés también mejor6 después de la
aplicacion de los juegos de roles, asi el 69,36% de estudiantes lograron los niveles
de logro esperado y destacado en la prueba de salida. Este resultado es congruente
con los obtenidos por otros investigadores donde la fluidez aumentd después de la
experimentacién con el role-play (Afdillah, 2015; Campos y Quispe, 2019;
Puglisevich, 2017; Ruiz y Ramirez, 2013 y Uriol, 2020). De tal forma, se evidencio
que los alumnos no realizaban tantas pausas al hablar como en la prueba de entrada,
de manera similar a lo experimentado por Cuitifio et al. (2019) en su estudio. Es
decir, hubo incremento en la seguridad y confianza de los estudiantes al interactuar
con sus pares, se superd el nerviosismo, se incrementd la concentracién y, el respeto
por las opiniones de los deméas. Con base a Cubides (2020) la fluidez depende
mucho del vocabulario dominado por los estudiantes debido a que, al no contar con

un amplio Iéxico en inglés, los estudiantes suelen interrumpirse al hablar con otros



101

al tratar de pensar y buscar palabras nuevas que no sean tan usuales o al tratar de

gue Su mensaje sea mas preciso y comprensible.

Con el hallazgo obtenido a través de esta investigacion también se puede
afirmar que el juego de roles mejoro la cooperacion entre los estudiantes, mejorando
la armonia en el aula y el comparierismo, puesto que al tener que realizar los juegos
de roles tenian que agruparse con otros alumnos e interactuar con ellos, apoyandose
para realizar una conversacion comprensible y fluida para ambos. Este resultado se
sustenta con la investigacion de Mulanya y Anugrahgusti (2020) quienes
mencionan que el uso de role-plays permitié que los alumnos interactuaran y se
conocieran mejor, creando cambios positivos en relacion de amistad y sociabilidad.
Por otro lado, Agudelo (2015) menciona a que través de la socializacién producida
por los juegos de roles, se pudo también adquirir conocimientos de la lengua de una

manera mucho mas satisfactoria que cuando se aprende individualmente.

No obstante, a través de la experimentacion también se observé que muchos
estudiantes a un inicio de la aplicacion de los juegos de roles mostraban ansiedad y
nerviosismo al expresarse en inglés junto con sus compafieros, asi se evidenciaban
ciertos alumnos quienes solian hablar mas bajo en inglés que cuando lo realizaban
en espafiol. Tal problematica, no solo estd presente en la muestra estudiada en la
actual investigacion, sino, también en la investigacion realizada por Cuitifio et al.
(2019), donde los alumnos se sentian intimidados y timidos al conversar en la
lengua inglesa a un comienzo de la investigacion, no obstante, la situacion mejoré
con el transcurso del tiempo, evidenciado en la mejora de la fluidez y entonacion

obtenida por los resultados.

Finalmente, la investigacion también tuvo ciertas limitantes. Si bien se
realizd un estudio acerca de la mejora cuantitativa de la expresion oral en los
estudiantes, no se realizd un estudio acerca de la percepcion de los estudiantes
respecto a la experiencia vivida a través de la aplicacién, la cual hubiese sido valiosa
para la profundizacion y analisis de los resultados al brindar una visiéon mas amplia
y enriquecida de la experiencia. No obstante, los resultados obtenidos permiten

afirmar la eficacia de la estrategia empleada y, por lo tanto, se espera que mas
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docentes apliquen la actividad del juego de roles al haber sido verificado sus
beneficios en la expresion oral en inglés por parte de alumnos del nivel primario.
Se espera también que, con la presente investigacion, investigadores interesados en
la mejora de la ensefianza del inglés apliquen la estrategia con diferentes tipos de
estudiantes de acuerdo a edades y necesidades y diferentes; por ejemplo, en el nivel
universitario o en estudiantes de una carrera en especifico que requiera vocabulario
técnico debido a que no hay muchas investigaciones en lo que respecta al nivel

primario.
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CAPITULO VI:
PROPUESTA DE SOLUCION

6.1. DESCRIPCION DE PROBLEMA FOCALIZADO
6.1.1. Presentacion del nudo critico

En las aulas del colegio Saco Oliveros, sede Puerta de Pro, se ha observado
que existen carencias respecto a la adquisicion del idioma inglés, y en especifico al
desarrollo de la expresion oral de esta lengua en el nivel primario. De tal forma, es

necesario revisar y reflexionar las posibles causas de tal problema.

Primeramente, por parte de los docentes existe un empleo inadecuado de
estrategias de ensefianza, las cuales se enfocan en el aprendizaje tedrico mas que
aplicativo del 1éxico en el inglés. Tal experiencia no resulta fructifera puesto que a
través de la prueba de entrada se ha evidenciado que existe un gran porcentaje de

alumnos que no recuerdan el vocabulario aprendido en los afios anteriores.

Segundo, a través de la prueba de entrada se ha podido observar que cuando
a los alumnos se les presenta situaciones donde deban emplear el inglés para
responder preguntas e interactuar con otros, suelen quedarse callados o responder
con una o dos palabras por temor a equivocarse, evidenciandose asi la falta de

fluidez al conversar en el idioma.

Tercero, si bien los alumnos logran repetir la pronunciacion de las palabras
en un primer momento, cuando estos son evaluados a través de preguntas y
respuestas, no suelen pronunciar adecuadamente o lograr la correcta entonacion de
frases. Esto debido también a la metodologia de ensefianza que se imparte, la cual

no brinda el contexto necesario de uso de las frases o Iéxico aprendido.
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En consecuencia, existen diversos problemas al expresarse oralmente en el
inglés por lo que es necesario implementar de estrategias que fomenten la
comunicacion en la lengua inglesa y el aprendizaje de vocabulario con el fin de ser

utilizado en situaciones significativas.
6.1.2. Caracteristicas relevantes del caso.

Las particularidades relevantes de la problemética en estudio relacionadas

al desarrollo de la expresion oral en el inglés son:

e Bajo nivel de expresion oral en inglés en los alumnos del nivel primario
del colegio Saco Oliveros de Lima.

e Desconocimiento de estrategias comunicativas que fomenten la
expresion oral en los alumnos por parte de los docentes.

e Baja motivacion de los alumnos y temor a expresarse oralmente en
inglés.

e Poca retencion del vocabulario y de su correcta pronunciacion o

entonacion en el inglés.
6.2. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA
6.2.1. Titulo de la propuesta

Propuesta basada en el Juego de roles en la expresién oral de los estudiantes

del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
6.2.2. Responsable de la propuesta

Profesora: Lesly Joselin Apayco Zavala
6.2.3. Objetivo general de la propuesta

El juego de roles mejorara la expresion oral del inglés de los estudiantes del

nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
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6.2.4. Objetivos especificos de la propuesta

a. Mejorar la pronunciacion de los estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima.

b. Mejorar la fluidez de los estudiantes del nivel primario del colegio
Saco Oliveros de Lima.

c. Mejorar la entonacion de los estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima.

d. Mejorar el vocabulario de los estudiantes del nivel primario del

colegio Saco Oliveros de Lima.
6.2.3. Justificacion de la propuesta
a. Relevancia de la Propuesta Innovadora

A través de la implementacién de la actual propuesta, se pretende mejorar
la expresion oral del inglés con el fin de que los estudiantes puedan rendir examenes
internacionales y comunicarse con otros interlocutores éptimamente cuando se les

presente el caso.
b. Caracter Innovador Desde el Punto de Vista Teorico

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER), marco
que ayuda a establecer los niveles del idioma inglés a nivel mundial, divide al
idioma inglés en el desarrollo de cuatro habilidades fundamentales. Una de las
habilidades consideradas por el MCER es la habilidad oral o del habla, en la cual

esta inmersa la expresion oral.

El Ministerio de Educacién busca la formacion integral de los estudiantes,
asi como fomenta el aprendizaje de inglés como lengua extranjera a través de un
enfogque comunicativo. Debido a ello, las metodologias de ensefianza en este idioma
deben estar apuntadas a que el alumno se comunique de manera fluida y actividades

como el juego de roles cumplen tal requisito.
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Por otro lado, el aprendizaje del inglés supone mejores posibilidades de
progreso en diferentes campos como el académico, laboral, social, cultural, entre
otros. Aprender el inglés desde temprana edad brinda resultados beneficiosos en el
desarrollo del nifio, puesto que se les prepara para los requerimientos que se le

presentaran en el futuro.

El actual estudio, se enfocd en todas las capacidades que conforman la
expresion oral como lo es el vocabulario, fluidez, pronunciacion y entonacion, las
cuales son desarrolladas y aprendidas de manera significativa a través de contextos

y situaciones de la vida cotidiana en los juegos de roles.
6.2.4. Modalidad y duracion

La modalidad sera de manera virtual de dos horas por semana. El tiempo

estimado de duracion es de un bimestre de aproximadamente tres meses.
6.2.5. Beneficiarios
a. Directos
Estudiantes del nivel primario del colegio Saco Oliveros de Lima.
b. Indirectos
Docentes y estudiantes del colegio Saco Oliveros de Lima.
6.2.6. Plan de ejecucion

Tabla 13.

Plan de Ejecucién

Fase Actividad Abr [May [Jun|Jul| Ag | Set| Oct{Nov | Dic [EnelFeb
s

Elaboracion del X
Proyecto de tesis

Plane
arinn

Busqueda de X
Referencias
bibliogréaficas
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Borrador de X
Proyectode tesis

Entrega de Proyecto X
delnv.

Permisos X X

Aplicacion del juego X X X
deroles

Procesamiento de datos X

Ejecucion

Analisis e
Interpretacion de X
resultados

Entrega de borrador X
delproyecto de tesis

Elaboracioén de X
cuadrosestadisticos

Elaboracion de X
conclusiones y
recomendaciones

Resultados

Presentacion final X

6.2.7. Herramientas de Evaluacion

Para evaluar a los estudiantes se utilizard una prueba oral de entrada y una
prueba de oral de salida. Ademas, se hara uso de una rabrica de la expresion oral la
cual contiene 4 indicadores (Pronunciacién, fluidez, vocabulario y entonacion) y 4
categorias las cuales son: logro destacado, logro previsto, en proceso, en inicio. Tal
instrumento facilitard recolectar datos de la aplicacién del juego de roles en el

momento de evaluar a los estudiantes a través de la observacion.
6.3. PROCESO DE MIGRACION HACIA LA SOLUCION PROPUESTA

La propuesta Juego de roles en la expresion oral del inglés esta compuesta
por diversas sesiones que corresponden aproximadamente de 1 bimestre.
Incluyendo, una sesién de evaluacion oral de diagndéstico y otra de evaluacion oral

de salida respectivamente. La distribucion de las sesiones del taller sera la siguiente:

I.  Se realiza la prueba oral de entrada para conocer el nivel de expresién
oral en los estudiantes.

Il.  Luego, se aplican 10 sesiones por grado dedicadas al Juego de roles
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dando un total de 60 sesiones con enfoque a la expresion oral. En dichas
sesiones es necesario realizar el acompafiamiento necesario al
estudiante.

1. Finalmente, se realiza la prueba oral de salida para determinar los

resultados obtenidos.

H Pre test
80.00 m Post test

70.00
60.00
50.00
40.00
30.00
20.00
10.00

0.00

Estudiantes del nivel primario (%)

En inicio En proceso Logro previsto Logro
destacado

Expresion oral del inglés (Pre test - Post test)

A través de la figura 1, en el apartado de resultados, se ha podido demostrar
los avances positivos que derivan de la aplicacion de la estrategia de juego de roles
para la mejora de la expresion oral. Se evidencié un aumento de 40,33% en el nivel
de logro previsto y 11,29% en el nivel de logro destacado, ademas, el nivel de inicio
se redujo a 0%. Por consiguiente, la propuesta de aplicacién de juego de roles para
el desarrollo de capacidades de la expresion oral es relevante.

6.4. COSTO DE IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA
6.4.1. Viabilidad Econdémica

Viabilidad de Recursos y Materiales
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Viabilidad de Recursos y Materiales
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Detalle 0 nominacion Cantidad Total
Papel bond A4 1 millar S/.100.00
Tinta para impresora 2 unidades S/. 150.00
Laptop 1 S/. 1500.00
Tablet 1 S/. 450.00
Total S/. 2200.00
Servicios Bésicos y Humanos

Tabla 15.

Servicios Basicos y Humanos
Detalle 0 nominacion Total
Internet S/. 400.00
Luz S/.500.00
Transporte local S/.100.00
Alimentacion S/. 200.00
Total S/. 1200.00

En total, el presupuesto requerido para la investigacion sumé al monto de

S/. 3400.00, cantidad que fue financiada de manera integra por la investigadora.

6.4.2. Viabilidad de Ejecucion

Este estudio opto por la realizacion de un taller virtual debido a la restriccion

sanitaria que evita la propagacion de la enfermedad del COVID-19. Asimismo, la

aprobacion de los alumnos respecto al horario y accesibilidad a Internet permitié

que la experimentacion sea aplicada de manera idonea.

disposicion tanto del docente como de los estudiantes incluidos en el estudio.

Se manifesté alta
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6.5. BENEFICIOS QUE APORTA LA PROPUESTA

El beneficio principal de la propuesta actual es mejorar el desarrollo de la
expresion oral en inglés de los estudiantes del colegio Saco Oliveros de Lima. La
importancia de la expresion oral en inglés se sustenta no solo por el enfoque
comunicativo promovido por la MINEDU, sino porque también se encuentra
inmerso en las habilidades del inglés consideradas por el MCER. De tal forma, los
estudiantes podran estar aptos para la rendicion de exdmenes internacionales que

certifiquen su idioma y junto con ello obtendran mayores oportunidades a futuro.

Ademas, la aplicacion de esta propuesta plantea una solucién y un cambio
innovador para el colegio y los docentes de la institucion, los cuales podrén
beneficiarse en la practica docente y responder de manera 6ptima a las necesidades
de los alumnos. EIl juego de roles significa el punto de partida que fomentara la
busqueda de nuevas estrategias y metodologias de ensefianza dentro de las aulas de
inglés.



111

CONCLUSIONES

Primera. Se ha verificado a través de la prueba no paramétrica Wilcoxon, que el
nivel de aprendizaje en la expresion oral del inglés ha mejorado con la
ejecucion de Juego de Roles en estudiantes de nivel primario de la
Institucion Educativa Saco Oliveros de Lima. De esta manera, se pudo
apreciar que 37 estudiantes aumentaron su nivel de expresion oral, 25
estudiantes se mantuvieron en el mismo nivel y ningln estudiante tuvo
nivel bajo, mostrando evidencia que el nivel de expresion oral del inglés

mejoro significativamente.

Segunda. El nivel de aprendizaje de inglés en la dimensién de pronunciacion del
inglés ha mejorado significativamente después de la aplicacion del Juego
de roles en estudiantes de nivel primario de la Institucion Educativa Saco
Oliveros de Lima. Es decir, 46 estudiantes aumentaron su nivel de
pronunciacion del inglés; 10 estudiantes se mantuvieron en el mismo
nivel segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon; y 6 estudiantes
bajaron de nivel, mostrando evidencia que el nivel de aprendizaje de

inglés en la habilidad de lectura mejoro significativamente.

Tercera. El nivel de aprendizaje de inglés en la dimension de fluidez del inglés ha
mejorado positivamente después de la aplicacion del Juego de roles en
estudiantes de nivel primario de la Institucion Educativa Saco Oliveros
de Lima. Se pudo evidenciar que 42 estudiantes aumentaron de nivel de
fluidez de inglés, 15 estudiantes se mantuvieron en el mismo nivel y 5
estudiantes bajaron de nivel segun la prueba estadistica no paramétrica
Wilcoxon, mostrando evidencia que el nivel de fluidez del inglés mejord

significativamente.

Cuarta. El nivel de aprendizaje de inglés en la dimension de vocabulario del inglés
ha mejorado después de la aplicacion del Juego de roles en estudiantes

de nivel primario de la Institucion Educativa Saco Oliveros de Lima. Se
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aprecio que 50 estudiantes aumentaron su nivel de vocabulario de inglés,
7 estudiantes se mantuvieron en el mismo nivel y 5 estudiantes bajaron
de nivel segun la prueba no paramétrica Wilcoxon, mostrando evidencia

que el nivel de vocabulario del inglés mejoro significativamente.

Quinta. El nivel de aprendizaje de inglés en la dimension de entonacion del inglés
ha mejorado altamente de la aplicacion del Juego de roles en estudiantes
de nivel primario de la Institucion Educativa Saco Oliveros de Lima. Se
sostuvo que 44 estudiantes aumentaron de nivel de entonacion, 12
estudiantes se mantuvieron en el mismo nivel y 6 estudiantes bajaron de
nivel segun la prueba estadistica no paramétrica Wilcoxon, mostrando
evidencia que el nivel de entonacion del inglés mejoro

significativamente.
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RECOMENDACIONES

Primera. Es indispensable que la parte directiva, docentes, y padres de familia de
la institucion Educativa estén comprometidos en el desarrollo de la
habilidad oral del idioma inglés en los estudiantes de nivel primario.
Entonces, se sugiere que se continue desarrollando diferentes propuestas
como la presentada que encaminen y fortalezcan su habilidad de habla a

través de eventos académicos, dia de logro y entre otros.

Segunda. Se recomienda a los docentes del area de inglés del nivel primario que
consideren la implementacion del juego de roles en los estudiantes.
Considerando sus beneficios a través de la experiencia compartida, y la
involucracidn activa del estudiantado que lleva a un mejor éxito pedagogico

y aprendizaje significativo.

Tercera. Se sugiere a docentes e investigadores a seguir profundizando la estrategia
juego de roles en estudiantes de nivel primario. Asimismo, verificar con
otras experiencias de docentes en investigacién basicas y aplicadas, ya que
enriquecerd ain mas la propuesta efectiva del juego de roles especialmente

en ninos.

Cuarta. Se sugiere aplicar juego de roles en entornos presenciales y virtuales. La
presente experiencia se destacd por realizarse en entornos virtuales.
Asimismo, se sugiere aplicarlo en ambos entornos, considerando los
beneficios y recursos virtuales y no virtuales. Valorar y centrarse en el

comportamiento y participacion del estudiante.

Quinta. Se recomienda promover mas actividades que permitan reforzar la
habilidad de habla en estudiantes de nivel primario con el propoésito de
motivarlo en la utilizacion del idioma inglés. Asimismo, motivarlos a rendir
examenes internacionales que permitan verificar su nivel de inglés, y

continGien escalando y perduré su motivacion en nivel secundario y superior.
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

METODOLOGIA

Problema general

¢Cudl es la eficacia del juego de roles
en la expresion oral del inglés en los
estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima?

Preguntas especificas

PEL. ;Cuél es la eficacia del juego de
roles en la pronunciacion del inglés de
los estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima sede
Puerta de pro?

PE2. ;Cual es la eficacia del juego de
roles en la fluidez del inglés de los
estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima sede
Puerta de Pro?

PE3. ¢Cudl es la eficacia del juego de
roles en el vocabulario del inglés de
los estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima sede

Objetivo general

Determinar la eficacia del juego de
roles en la expresién oral del inglés
en los estudiantes del nivel primario
del colegio Saco Oliveros de Lima.

Obijetivos especificos

OE1. Establecer la eficicacia del
juego de roles en la pronunciacién
del inglés en los estudiantes del nivel
primario del colegio Saco Oliveros
de Lima sede Puerta de Pro

OEZ2. Establecer la eficacia del juego
de roles en la fluidez del inglés en los
estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima sede
Puerta de pro.

OE3. Determinar la eficacia del
juego de roles en el vocabulario del
inglés en los estudiantes del nivel
primario del colegio Saco Oliveros

Hipétesis general

La aplicacion del juego de roles es
eficaz en la expresion oral del
inglés de los estudiantes del nivel
primario del colegio Saco Oliveros
de Lima.

Hipotesis especificas:

HEL. La aplicacion del juego de
roles es eficaz en la pronunciacion
del inglés en los estudiantes del
nivel primario de colegio Saco
Oliveros de Lima sede Puerta de
Pro.

HE2. La aplicacion del juego de
roles es alto en la fluidez del inglés
en los estudiantes del nivel
primario de colegio Saco Oliveros
de Lima sede Puerta de Pro.

HE3. La aplicacion del juego de
roles es eficaz en el vocabulario del

Variable Independiente(x)

X1. Juego de roles

Dimension

-Asume el papel

Indicador

-Actla utilizando patrones correctos
de acuerdo a la situacion.

Dimensién

-Caracteriza el personaje

Indicadores

-Expresa sus emociones y sentimientos
al interpretar su personaje.

Dimension

-Emite el mensaje

Indicadores

-Utiliza lenguaje adecuado para
transmitir las ideas principales de cada
uno de los roles, con claridad y
coherencia.

Variable Dependiente(y)

Y1. Expresion oral

-Tipo de investigacién
Aplicada (Vara, 2015)
-Disefio de la investigacion
Pre experimental (Hernandez
et al.,2010).

- Nivel de Investigacion
experimental (Supo, 2011).
-Ambito de estudio

Colegio Saco Oliveros.
-Poblacion

Estudiantes del nivel primario
del colegio Saco Oliveros de
Lima sede Puerta de pro (73)
- Muestra:

Se toma 62 estudiantes del
nivel primario del colegio
Saco Oliveros de Lima sede
Puerta de pro.

-Escalas de medicion

X1. Juego de roles

Nominal

Y1. Expresion oral
Ordinal
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

METODOLOGIA

Puerta de Pro?

PEA4. ;Cual es la eficacia del juego de
roles en la entonacion del inglés de los
estudiantes del nivel primario del
colegio Saco Oliveros de Lima sede
Puerta de Pro?

de Lima sede Puerta de pro.

OEA4. Determinar la eficacia del
juego de roles en la entonacién del
inglés en los estudiantes del nivel
primario del colegio Saco Oliveros
de Lima sede Puerta de pro.

inglés en los estudiantes del nivel
primario de colegio Saco Oliveros
de Lima sede Puerta de Pro.

HE4. La aplicacion del juego de
roles es eficaz en la entonacidn del
inglés en los estudiantes del nivel
primario de colegio Saco Oliveros
de Lima sede Puerta de Pro.

Dimension

Pronunciacién

Indicador

-Pronuncia  todas las

correctamente sin ayuda.

Dimensién

Fluidez

Indicadores

-Se expresa de manera natural sin
ningdn titubeo al momento de
expresarse.

Dimension

Vocabulario

Indicadores

-Hace uso de un vocabulario apropiado

en forma clara y precisa.

Dimensién

Entonacion

Indicadores

-Modula la voz para dar a su mensaje

mayor expresividad.

Usando matices diferentes segin el

género discursivo.

palabras

-Técnicas e instrumentos
X1. Juego de roles
Técnica:

Observacion

Instrumento:
Lista de cotejo

Y1. Expresion oral
Técnica:
Examen oral

Instrumento:
Prueba oral




129

Apéndice 2. Instrumentos utilizados

EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA DE LA EXPRESION
ORAL 1ER GRADO

ORAL ENGLISH EXAM

NAME: ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiieecen,

1. TALK TO YOUR PARTNER ABOUT THE FOOD YOU EAT IN A

REGULAR DAY, THE FOOD YOU LIKE THE MOST AND THE FOOD
YOU DON’T LIKE.

2. DESCRIBE THE PICTURES, WHAT IS GOOD FOR YOU?
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RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL 1ER GRADO

CRITERIOS ESCALA
LOGRO DESTACADO | 19-20
LOGRO PREVISTO 16-18
EN PROCESO 11-15
EN INICIO 0-10
CRITERIOS INDICADORES

LOGRO LOGRO EN PROCESO | EN INICIO TOTAL
DESTACADO | PREVISTO
5 4 3 2

PRONUNCIACION | Pronuncia todas | Pronuncia la | Pronuncia las | No  pronuncia
las palabras | mayoria de las | palabras con | las palabras
correctamente palabras mucha adecuadamente.
sin ayuda. correctamente. | dificultad.

FLUIDEZ Se expresa de | Se expresa | Se expresa con | No se expresa

manera natural | mayormente de | mucha adecuadamente,
sin ningun | manera natural | dificultad al | titubea

titubeo al | al momento de | momento al | demasiado  al
momento  de | expresarse. momento de | momento de
expresarse. expresarse. expresarse.

VOCABULARIO Hace uso Hace uso | Hace uso con | No hace uso de
de un mayormente de | mucha un vocabulario
vocabulario un vocabulario | dificultad de un | apropiado  en
apropiado apropiado  en | vocabulario forma clara y
en forma forma clara y | apropiado. precisa.
clara y precisa.
precisa.

ENTONACION Modula la Modula la Modula la No modula la
voz para dar a \Y[0)4 \Y[oV4 con voz para dar
su  mensaje mayormente mucha a su mensaje
mayor para dar a su dificultad mayor
expresividad. mensaje para dar a su expresividad.
Usando mayor mensaje Usando
matices expresividad. mayor matices
diferentes Usando expresividad. diferentes
segun el genero | matices Usando segun el género
discursivo diferentes matices discursivo

segun el género | diferentes
discursivo segun el género

discursivo
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EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA DE LA EXPRESION
ORAL 2DO GRADO

ORAL ENGLISH EXAM

1. TALK TO YOUR PARTNER ABOUT THE WEATHER IN THE
DIFFERENT SEASONS AND THE CLOTHES YOU WEAR IN EACH
OF THEM.

2. DESCRIBE THE PICTURES, THEN DESCRIBE THE SEASONAL
WEATHER IN PERU.
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RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL 2DO GRADO

CRITERIOS ESCALA
LOGRO DESTACADO | 19-20
LOGRO PREVISTO 16-18
EN PROCESO 11-15
EN INICIO 0-10
CRITERIOS INDICADORES

LOGRO LOGRO EN PROCESO | EN INICIO TOTAL
DESTACADO | PREVISTO
5 4 3 2

PRONUNCIACION | Pronuncia todas | Pronuncia la | Pronuncia las | No  pronuncia
las palabras | mayoria de las | palabras con | las palabras
correctamente palabras mucha adecuadamente.
sin ayuda. correctamente. | dificultad.

FLUIDEZ Se expresa de | Se expresa | Se expresa con | No se expresa

manera natural | mayormente de | mucha adecuadamente,
sin ningun | manera natural | dificultad al | titubea

titubeo al | al momento de | momento al | demasiado  al
momento  de | expresarse. momento de | momento de
expresarse. expresarse. expresarse.

VOCABULARIO Hace uso Hace uso | Hace uso con | No hace uso de
de un mayormente de | mucha un vocabulario
vocabulario un vocabulario | dificultad de un | apropiado  en
apropiado apropiado  en | vocabulario forma clara y
en forma forma clara y | apropiado. precisa.
clara y precisa.
precisa.

ENTONACION Modula la Modula la Modula la No modula la
voz para dar a \Y[oV4 \Y[0)4 con voz para dar
su  mensaje mayormente mucha a su mensaje
mayor para dar a su dificultad mayor
expresividad. mensaje para dar a su expresividad.
Usando mayor mensaje Usando
matices expresividad. mayor matices
diferentes Usando expresividad. diferentes
segun el género | matices Usando segun el género
discursivo diferentes matices discursivo

segun el género | diferentes
discursivo segun el género

discursivo
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EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA DE LA EXPRESION
ORAL 3ER GRADO

ORAL ENGLISH EXAM

1. TALKTO YOUR PARTNER ABOUT THE THINGS YOU CAN AND
CAN’T DO.
2. DESCRIBE THE PICTURES
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RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL 3ER GRADO

CRITERIOS ESCALA

LOGRO DESTACADO | 19-20

LOGRO PREVISTO 16-18

EN PROCESO 11-15

EN INICIO 0-10

CRITERIOS INDICADORES
LOGRO LOGRO EN PROCESO | ENINICIO | TOTAL
DESTACADO | PREVISTO
5 4 3 2

PRONUNCIACION | Pronuncia todas | Pronuncia la | Pronuncia las | No pronuncia
las palabras | mayoria de las | palabras con | las palabras
correctamente palabras mucha adecuadamen
sin ayuda. correctamente. | dificultad. te.

FLUIDEZ Se expresa de | Se expresa | Se expresa con | No se expresa
manera natural | mayormente de | mucha adecuadamen
sin ningun | manera natural | dificultad al | te, titubea
titubeo al | al momento de | momento al | demasiado al
momento  de | expresarse. momento de | momento de
expresarse. expresarse. expresarse.

VOCABULARIO Hace uso Hace uso | Hace uso con | No hace uso
de un mayormente de | mucha de un
vocabulario un vocabulario | dificultad de un | vocabulario
apropiado apropiado  en | vocabulario apropiado en
en forma forma clara y | apropiado. forma clara y
clara y precisa. precisa.
precisa.

ENTONACION Modula la Modula la Modula la No
voz para dar a \Y[074 \Y[074 con modula la
su  mensaje mayormente mucha VOz para
mayor para dar a su dificultad dar a su
expresividad. mensaje para dar a su mensaje
Usando mayor mensaje mayor
matices expresividad. mayor expresivid
diferentes Usando expresividad. ad.
segun el género | matices Usando Usando
discursivo diferentes matices matices

segun el género | diferentes diferentes
discursivo segun el género | segun el
discursivo género

discursivo
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EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA DE LA EXPRESION
ORAL 4TO GRADO

ORAL ENGLISH EXAM

1. TALKTO YOUR PARTNER ABOUT YOUR DAILY ROUTINES
2. DESCRIBE JHON’S DAILY ROUTINE

i %lhon' s day
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EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA DE LA EXPRESION
ORAL 5TO GRADO

ORAL ENGLISH EXAM

. ANSWER THIS QUESTIONS IN AN ORAL WAY

What did you do this morning?

Did you do you all your homework last evening?
How long did you play computer games yesterday?
Who discovered America in 1492?

Who was Michael Jackson?

What was Beethoven famous for?

Did you eat a hamburger yesterday?

Where did you go after school yesterday?

Did you wash the dishes yesterday?

O What did you watch on TV last night?

"“-’PONFDP’PW!\’!—‘
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2. DESCRIBE THE THINGS THEY DID IN THEIR LAST VACATION

RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL 4TO GRADO

CRITERIOS ESCALA

LOGRO DESTACADO 19-20

LOGRO PREVISTO 16-18

EN PROCESO 11-15

EN INICIO 0-10

CRITERIOS INDICADORES
LOGRO LOGRO EN PROCESO | EN INICIO TOTAL
DESTACADO | PREVISTO
5 4 3 2
PRONUNCIACION | Pronuncia todas | Pronuncia la | Pronuncia las | No  pronuncia

las palabras | mayoria de las | palabras con | las palabras
correctamente palabras mucha adecuadamente.
sin ayuda. correctamente. | dificultad.

FLUIDEZ Se expresa de | Se expresa | Se expresa con | No se expresa

manera natural
sin ningdn
titubeo al

mayormente de
manera natural
al momento de
expresarse.

mucha
dificultad al
momento al

adecuadamente,
titubea
demasiado  al
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momento  de momento de | momento de
expresarse. expresarse. expresarse.

VOCABULARIO Hace uso Hace uso | Hace uso con | No hace uso de
de un mayormente de | mucha un vocabulario
vocabulario un vocabulario | dificultad de un | apropiado  en
apropiado apropiado  en | vocabulario forma clara y
en forma forma clara y | apropiado. precisa.
clara y precisa.
precisa.

ENTONACION Modula la Modula la Modula la No modula la
voz para dar a Voz Voz con voz para dar
su  mensaje mayormente mucha a su mensaje
mayor para dar a su dificultad mayor
expresividad. mensaje para dar a su expresividad.
Usando mayor mensaje Usando
matices expresividad. mayor matices
diferentes Usando expresividad. diferentes
segin el género | matices Usando segun el género
discursivo diferentes matices discursivo

segun el género | diferentes
discursivo segun el género
discursivo

EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA DE LA EXPRESION ORAL
6XTO GRADO

ORAL ENGLISH EXAM

1. ANSWER THIS QUESTIONS IN AN ORAL WAY

ouhkwhE

What time will you wake up tomorrow?
What time will you eat breakfast?
Will you read books in summer?
What will you watch on Tv this week?
What will you do on Christmas?
What will you do in summer?




7. What will you do on Friday evening?
8. Will you celebrate New Year’s eve?

9. What will you do this afternoon?

10. Where will you go tomorrow?
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2. DESCRIBE THE PICTURE AND ANSWER WHAT DO YOU THINK
WILL MOST PROBABLY HAPPEN NEXT?

CRITERIOS ESCALA

LOGRO DESTACADO | 19-20

LOGRO PREVISTO 16-18

EN PROCESO 11-15

EN INICIO 0-10

CRITERIOS INDICADORES
LOGRO LOGRO EN PROCESO | EN INICIO TOTAL
DESTACADO | PREVISTO
5 4 3 2
PRONUNCIACION | Pronuncia todas | Pronuncia la | Pronuncia No pronuncia

las palabras | mayoria de las | palabras con | las palabras
correctamente palabras mucha adecuadamente.
sin ayuda. correctamente. | dificultad.
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FLUIDEZ Se expresa de | Se expresa | Se expresa con | No se expresa
manera natural | mayormente de | mucha adecuadamente,
sin ningdn | manera natural | dificultad al | titubea
titubeo al | al momento de | momento al | demasiado  al
momento  de | expresarse. momento de | momento de
expresarse. expresarse. expresarse.

VOCABULARIO Hace uso Hace uso | Hace uso con | No hace uso de
de un mayormente de | mucha un vocabulario
vocabulario un vocabulario | dificultad de un | apropiado  en
apropiado apropiado  en | vocabulario forma clara y
en forma forma clara y | apropiado. precisa.
clara y precisa.
precisa.

ENTONACION Modula la Modula la Modula la No modula la
voz paradar a \Y[0V4 vV0z con voz para dar
Su  mensaje mayormente mucha a su mensaje
mayor para dar a su dificultad mayor
expresividad. mensaje para dar a su expresividad.
Usando mayor mensaje Usando
matices expresividad. mayor matices
diferentes Usando expresividad. diferentes
segun el género | matices Usando segun el género
discursivo diferentes matices discursivo

segun el género | diferentes
discursivo segun el género

discursivo
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Tacna,14 de Enero

Sefior(a)
Dra. Leticia Noemi Zavaleta Gonzéles
Presente. -

Tengo el agrado de dirigirme a Ud., para saludarlo(a) cordialmente y a la vez
manifestarle que, conocedores de su trayectoria académica y profesional, molestamos su
atencion al elegirlo como JUEZ EXPERTO para revisar el contenido del instrumento
que pretendemos utilizar en la Tesis para optar el grado de Doctor en Educacion.
Con mencidn en Gestion Educativa, por la Escuela de Post Grado de la Universidad
Privada de Tacna.

El instrumento tiene como objetivo medir la variable dependiente: Expresion oral
del inglés, por lo que, con lafinalidad de determinar la validez de su contenido,
solicitamos marcar con una X elgrado de evaluacion a los indicadores para los items del
instrumento, de acuerdo a su amplia experiencia y conocimientos. Se adjunta la matriz de
consistencia, operacionalizacion de la variable considerando dimensiones, indicadores,
categorias y escala de medicion e instrumento.

Agradecemos anticipadamente  su colaboracion y estamos seguros que su
opinidn y criterio de experto serviran para los fines propuestos.

Atentamente,
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S UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
'[IJ Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacion por expertos
Codificacion Versién Vigencia Péaginas
CEIN fve - 001 00 2015 02

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Dra. Leticia Noemi Zavaleta Gonzales

1.2. Grado Académico. Doctor en Educacion

1.3 Profesion: Licenciada en Educacion. Especialidad Idiomas Extranejros

1.4. Institucion donde labora: Universidad Nacional de Cajamarca

1.5. Cargo que desempefia. Directora de la Escuela de Posgrado-UNC

1.6 Denominacion del Instrumento: Expresion oral del inglés (Prueba oral).

1.7. Autor del instrumento: Mgr. Lesly Joselin Apayco Zavala

1.8 Programa de postgrado: Programa de Doctorado en Educacién, con mencién en gestion
educativa.

Il. VALIDACION 1
E o o
INDICADORES DE CRITERIOS 9| o =) 5 > &
EVALUACION DEL 23| &8 o 3 23
. ) == = 04 m =m
INSTRUMENTO | Sobre los items del instrumento
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estin  formulados con  lenguaje X
apropiado que facilita su comprension
2. OBJETIVIDAD Estin  expresados en  conductas X
observables, medibles
3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion ldgica en los X
contenidos y relacion con la teoria
4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los X
indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus X
valores son apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de X
items presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 12 15
SUMATORIA TOTAL 27




3.1
3.2,

3.3

RESULTADOS DE LA VALIDACION

Valoracion total cuantitativa; 27

Opinién: FAVORABLE X DEBE MEJORAR
NO FAVORABLE
Observaciones:

Tacna ,14 de Enero
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Tacna, 16 de enero del 2022

Sefor()
Dra. Cecilia Mendoza Gomez
Presente. -

Tengo el agrado de dirigirme a Ud., para saludarlo(a) cordialmente y a la vez manifestarle que,
conocedores de su trayectoria académica y profesional, molestamos Suatencion al elegirlo como JUEZ
EXPERTO para revisar el contenido del instrumento que pretendemos utilizar en la Tesis para optar el
grado de Doctor en Educacion. Con mencion en gestion educativa, por [a Escuela de Post Grado de la
Universidad Privada de Tacna.

El intrumento tiene como objetivo medir [a variable dependiente: Expresion oraldel inglés, por lo
Que, con la finalidad de determinar Ia validez de su contenido, solicitamos marcar con una X elgrado de
evaluacion a los indicadores para los items del instrumento, de acuerdo a su amplia experiencia y
conocimientos. Se adjunta la matriz de consistencia, operacionalizacion de la variable considerando
dimensiones, indicadores, categorias y escala de medicion e instrumento.

Agradecemos anticipadamente U colaboracion y estamos Seguros que suopinion y criterio
(e experto servirén para los fines propuestos,

Atentamente
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Dra. Cecilia Mendoza Gdmez

1.2. Grado Académico. Doctor en Educacion.

1.3 Profesién: Licenciada en Educacion

1.4. |Institucion donde labora; Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann

1.5. Cargo que desempefia. Docente

1.6 Denominacién del Instrumento: Expresion oral del inglés (Prueba oral).

1.7. Autor del instrumento: Mgr. Lesly Joselin Apayco Zavala

1.8 Programa de postgrado: Programa de Doctorado en Educacion, con mencidn en gestion
educativa.

Il.  VALIDACION 1
8 o o
INDICADORES DE CRITERIOS 2| o > | © > &
EVALUACION DEL 288 g2 12 |23
INSTRUMENTO || Sobre los items del instrumento
1 2 3 4 5
1. CLARIDAD Estin  formulados con  lenguaje X
apropiado que facilita su comprension
2. OBJETIVIDAD Estan  expresados en  conductas X
observables, medibles
3. CONSISTENCIA || Existe una organizacion logica en los X
contenidos y relacion con la teoria
4, COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los X
indicadores de la variable
5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus X
valores son apropiados
6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de X
ftems presentados en el instrumento
SUMATORIA PARCIAL 20 5
SUMATORIA TOTAL 25
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} RESULTADOS DE LA VALIDACION

3.1.  Valoracion total cuantitativa: 25

3.2.  Opinion: FAVORABLE X DEBE MEJORAR
NO FAVORABLE

3.3.  Observaciones:

Tacna,16 de enero del 2022
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Tacna, 14 enero, 2022

Sefiora
Dra. Lila Maguifia Alvarado
Presente. -

Tengo el agrado de dirigirme a Ud., para saludarlo(a) cordialmente y a la vez
manifestarle que, conocedores de su trayectoria académica y profesional, molestamos su
atencion al elegirla JUEZ EXPERTO para revisar el contenido del instrumento que
pretendemos utilizar en la Tesis para optar el grado de Doctor en Educacion. Con
mencion en Gestion Educativa, por la Escuela de Post Grado de la Universidad Privada
de Tacna.

El instrumento tiene como objetivo medir la variable dependiente: Expresion oral
del inglés, por lo que, con lafinalidad de determinar la validez de su contenido,
solicitamos marcar con una X elgrado de evaluacion a los indicadores para los items del
instrumento, de acuerdo con su amplia experiencia y conocimientos. Se adjunta la matriz
de consistencia, operacionalizacion de la variable considerando dimensiones, indicadores,
categorias y escala de medicion e instrumento.

Agradecemos anticipadamente  su colaboracion y estamos seguros que su
opinion y criterio de experto serviran para los fines propuestos.

Atentamente,
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sEhda UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
@ Escuela de Postrado
Centro de Investigacion
Formato de Validacion por expertos
Codificacion Version Vigencia Paginas
CEIN fve - 001 00 2015 02

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Dra. Maguifia Alvarado Lila Marisa

1.2. Grado Académico. Doctor en Educacion.

1.3 Profesion: Licenciada en Educacion. Especialidad Idiomas: Inglés-francés

1.4. Institucion donde labora: Universidad Nacional del Santaen Chimbote Ancash
1.5. Cargo que desempefia: Docente principal y Coordinadora de la Seccién de Idiomas

1.6 Denominacion del Instrumento: Expresion oral del inglés (Prueba oral).

1.7. Autor del instrumento: Mgr. Lesly Joselin Apayco Zavala

1.8 Programa de postgrado: Programa de Doctorado en Educacidn, con mencién en gestion
educativa.

Il.  VALIDACION 1
8 |0 o

INDICADORES DE CRITERIOS >2l8 |3 |8 |26

EVALUACION DEL 2318 |¢ 3 23

INSTRUMENTO | Sobre los items del instrumento

[
N
w
EaN
(8]

1. CLARIDAD Estin  formulados con  lenguaje X
apropiado que facilita su comprension

2. OBJETIVIDAD Estin  expresados en  conductas X
observables, medibles

3. CONSISTENCIA | Existe una organizacion ldgica en los X
contenidos y relacion con la teoria

4. COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los X
indicadores de la variable

5. PERTINENCIA Las categorias de respuestas y sus X
valores son apropiados

6. SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de X
ftems presentados en el instrumento

SUMATORIA PARCIAL 8 20

SUMATORIA TOTAL 28




3L
32.

33.

RESULTADOS DE LA VALIDACION

Valoracion total cuantitativa: 28

Opinion: ~ FAVORABLE x___ DEBE MEJORAR
NOFAVORABLE

Observaciones: Se sugiere que en un apéndice del trabajo considere los contenidos

de expresion oral desarrollados en los diferentes grados

Tacna,

(0 i z}
f "(5{' /|

Firma

149



SESIONES DE APRENDIZAJE

ler grado de primaria

150

SESION TEMA
01 My family
02 My pets
03 Food
04 At the clothes shop
05 My house
06 My toys
07 My birthday
08 Places in my city
09 Litte Red Riding Hood
10 Professions
2do grado de primaria
SESION TEMA
01 My favorite sports
02 My daily activities
03 Sports
04 I love my planet
05 Camping
06 What’s that noise?
07 Parts of the house
08 My pets
09 Means of transportation
10 Family
3er grado de primaria
SESION TEMA
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01 Clothes
02 Party time
03 Sports
04 This is my family
05 How’s the weather
06 Animals
07 In my city
08 School
09 Get a job
10 My daily routine
4to grado de primaria
SESION TEMA
01 My daily routines
02 AT the zoo
03 Feelings
04 What’s the matter?
05 Party time
06 My family
07 Countries and nationalities
08 Family
09 Professions
10 Have some candy
5to grado de primaria
SESION TEMA
01 Feelings and emotions

02

What’s the matter?
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03 Means of transportation
04 Giving directions

05 Bying clothes

06 Save or spend

07 Describing people

08 Weather and Seasons
09 Telling time

10 At home

6xto grado de primaria

SESION TEMA
01 At the cinema
02 My favorite book
03 Clothes shopping
04 Technology
05 Sports
06 Field trip
07 Space
08 Health problems
09 Food
10 My daily routine
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SESION DE APRENDIZAJE 01
I. Informacion general
1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: ler grado
3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: My family
5. Duracién: 1 hora cronoldgica

6. Objetivo: Emplear el vocabulario referente a la familia en inglés a través de un
juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

1. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos
Motivacion v Se empieza la clase v’ Flashcards | 5’
cantando la cancién v Video

“I love my family”
mientras la docente
muestra las
imagenes de la
familia.

v" La docente
selecciona 'y
pregunta a algunos
de sus estudiantes
los miembros de la

familia.
Presentacion v" La docente v Worksheet | 30’
selecciona a pares v video

de estudiante s para
que pregunten y
respondan
preguntas respecto
a la familia.

v" Los estudiantes por
afinidad preguntan
y responden
respecto a el tema
de la familia.

v' Ladocente les
hace escuchar un
dialogo
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Los estudiantes
escriben el dialogo
y practican la
pronunciacion.
Los estudiantes en
grupos de cuatro
por afinidad crean
un dialogo similar
al del audio
utilizando la guia
de la docente.

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade
cotejo

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica

20°

I111. Evaluacion

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica
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IV. Apéndice

. Click in the bubbles and listen to the dialogu

2. Write the dialogue in the lines.

Girl 1:
Boy 1:
Teacher:
Boy 2:
Girl 3:




156

SESION DE APRENDIZAJE 02
I. Informacion general
1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: ler grado
3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: My pets
5. Duracién: 1 hora cronoldgica.

6. Objetivo: Dramatizar un dialogo en inglés referente a mascotas a traves de un
juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

1. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos
Motivacion v" Los estudiantes v" Flashcards | 5
cantan con la v' video

docente la cancion
“I love my pets”

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de las
mascotas.

Presentacion v Los estudiantes v" Worksheet | 30’
ven un video v" Video
referente a
mascotas.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
dialogos y se
caracterizan.
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Retroalimentacién

v Ladocente
escucha a cada
grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Lista de cotejo 5

Evaluacion

Se evalua el juego de
roles.

Rubrica 20’

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacion

Pronunciacion

Rubrica
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IV. Apéndice

RS
N

i Cﬂ - Yels TRisTEmn HEWGGIBAL

1. COMPLETE THE DIALOGUE WITH THE WORDS BELOW

HELLO DOG FINE
VYES, | DO. TURTLE SEE YOU
. LEO.
HI, TRACVY.
HOwW ARE YOU?
I'M VERY WELL THANKS. AND Yyou?z?
M , THANK VYOU.

LEO, DO YOU HAVE ANY PETS?
I HAVE ONE AND A CAT. AND VOU?
YES, 1 DO. 1| HAVE A SMALL FISH, 2 BIRDS AND A 5
wow! THAT'S COOL.
YEAH! | HAVE TO GO NOwW.
BVYE LEO!
. TRACVY.
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SESION DE APRENDIZAJE 03
I. Informacion general
1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: ler grado
3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Food
5. Duracion: 1 hora academica

6. Objetivo: Emplear el vocabulario referente a comidas en inglés a través de un
juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

1. Fases Procedimientos del Recursos Duracion
docente y estudiantes didacticos

Motivacion v Los estudiantes v" Flashcard | 5’
cantan con la v' video
docente la cancion
“What do you want
to eat?”

v' Ladocente les

muestra las
imagenes de las
comidas.

Presentacion v Los estudiantes v" Worksheet | 30
ven un video v" Video

referente a el
vocabulario de
comida.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
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didlogos y se
caracterizan.

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Lista de cotejo 5’

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

Rubrica 20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacion

Pronunciacion

Rubrica

IV. Apéndice

LUNCH AT SCHOOL

ﬁ Py .

Listen _to the dialogue and complete the blanks with these words.

BANANAS APPLE CHEESE SANDWICHES
HAM JUICE FORGO'T BANANA HUNGRY WARNT
Jake: Hi, Conor. What have you got for your packed lunch 4
Conor: T've got two . an and orange

Oh, and T've got a . Too.
Jake: What's in the sandwiches?

Conor: There's
that one.

in this sandwich and there's in

Jake: Mmm. I love cheese
Conor: What's in your lunchbox?

Jake: T don't know. T
Conor: Oh, right, so do you

iT. And I'm really
my cheese sandwich.

Jake: Yes, please. Thanks, Erm . T like

. Too.




SESION DE APRENDIZAJE 04

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: ler grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: At the clothes shop

5. Duracion: 45 minutes
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6. Objetivo: Dramatizar un dialogo en inglés referente a realizar compras a través

de un juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

vocabulario de
prendas de vestir.

v' Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v' Los estudiantes
repiten el dialogo.

v' Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios

1. Fases Procedimientos del Recursos Duracion
docente y estudiantes didacticos
Motivacion v Los estudiantes v" Flashca | 5’
cantan con la rds
docente la cancion v" Video
“Clothing song for
Kids”
v' Ladocente les
muestra las
imagenes de las
prendas de vestir.
Presentacion v Los estudiantes v Worksh | 30’
ven un video eet
referente a el v" Video
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didlogos y se
caracterizan.

Retroalimentacion v La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

v Listade | 5’
cotejo

antes de su
presentacion.

Evaluacion v Seevalla el juego v' Ribrica | 20°
de roles.

I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

At the clothes shop

Shop assistant:: Hello.

Customer: I'm, an elegant dress

SA: What colour and size would you like?
(+7'g . pPlease.
SA: What about this one 7

C: It looks great.

SA: Of course. The

C: The dress suits me.

is there.

SA. That's 55 Euro , please
C, HMHere is my card,

SA: Thank you.

C. Thank youw, good bye.

[ehanging room| [How muchis it?] [Ablue one and S size] looking for|

|D-l..|vo_~ a nice clavl] [Can | help you ?! ICan | try it on]‘i



SESION DE APRENDIZAJE 05

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: ler grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: My house

5. Duracién: 1 hora cronoldgica
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6. Objetivo: Aplicar el vocabulario referente a hogar en inglés a través de un juego

de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

ven un video
referente a las
partes de la casa.

v' Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v' Los estudiantes
repiten el dialogo.

v' Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
dialogos y se
caracterizan.

1. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos

Motivacién v Los estudiantes v Flashcards | 5’
cantan con la v" Video
docente la cancién
“My house”

v' Ladocente les

muestra las
imagenes de las
partes de la casa.

Presentacion v Los estudiantes v" Worksheet | 30°

v Video
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion

v’ Listade
cotejo

Evaluacion

Se evalua el juego
de roles.

Rubrica

20°

I11. Evaluacion

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez

Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

Complete using the words in the box:

kitchen —bedroom — Mum — bathroom — TV - Where
John: Hello Mike Where’s your ............? e
: HiJohn! she is cooking in 13,7 N A

JOhN: w.wveee.. is your father?

lohn: Is your brother here ? —

wh Vi : yes, he is taking a shower in the ...coeeeenn.
John: What about your sister?

c=: Shish! She is sleeping in her ...



SESION DE APRENDIZAJE 06

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: ler grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: My toys

5. Duracion: 1 hora cronologica
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6. Objetivo: Interpretar un rol al crear un dialogo referente a juguetes en inglés a
través de un juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

un video referente
a los juguetes.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

1. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos
Motivacién v" Los estudiantes v Flashcards | 5’
cantan con la v" video
docente la cancion
“What is it?”
v" Ladocente les
muestra las
imagenes de los
juguetes.
Presentacion v" Los estudiantes ven v" Worksheet | 30°

v Video




166

Retroalimentacién

v" La docente escucha

a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v Worksheet | 5’

Evaluacién v Se evalUa el juego v" Rdbrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion

Capacidad Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion

IV. Apéndice

Dialogue

A — What a mess!

Tidy up!
B — Ok, Mum.
A —Put the ball away!

B —Yes, mum.

A —Put the puppet on the

chair.

That s better.




SESION DE APRENDIZAJE 07

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: ler grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: My birthday

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

167

6. Objetivo: Emplear el vocabulario referente a cumpleafios en inglés a través de

un juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

1. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“The birthday
song”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes
referentes al
vocabulario de
fiesta.

v" Flashcards
v' video

57

Presentacion

v" Los estudiantes
ven un video
referente a el
vocabulario del
cumplearios.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos

v Worksheet
v Video

30°
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crean sus propios
dialogos y se
caracterizan.

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v Worksheet | 5°

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica 20°

I11. Evaluacion

Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

Ho o

(=]

Today & my birfhday!

Happy birthday,

X www

I o old are saour

Hawve you got a calke?

Vasl A big calks. A big saks WAt

Vitoud Have you got ballosns.

Y=, T've got red ballcons,

Have you got presents?

Veasl Lwe got _

Vidond

presenys_

AR G IO I GRS S T L ST




SESION DE APRENDIZAJE 08

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: ler grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Places in my city

5. Duracién: 1 hora cronoldgica
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6. Objetivo: Interpretar un rol crear un dialogo referente a lugares de una ciudad
en inglés a través de un juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

1. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Where are you
going?”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes
referentes al
vocabulario de
lugares.

v" Flashcards
v' video

57

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
la ciudad.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos

v" Worksheet
v Video

30°
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crean sus propios
dialogos y se
caracterizan.

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

Retroalimentacion | v

v Worksheet | 5’

antes de su
presentacion.
Evaluacién v Se evalla el juego v" Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacion
Pronunciacién
IV. Apéndice
WIHERE ...7 QR

Tamamilayimni=.

mse=foavanll

Resimlerden yola gikaralk Rdzgar ve Giray in konusmasimng

—Hello Giray! Where are you now?>
—T am at the =
—-Where is Bade?
- is at the -
—-Where is your grandfather(iHalit)?>
- is at the -

- is 7z
—He is in The park.

~-Where N>

- i= in

—-Where Selda and

- They at the
-Where is Tolga?

—Sorry.

-Where is Feride?
225 is art The




SESION DE APRENDIZAJE 09

I. Informacion general

1.Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: ler grado

3.Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Little Red Riding Hood

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

171

6.0bjetivo: Interpretar un rol al crear un dialogo referente a un cuento en inglés a
través de un juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

1. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Fox tales song”

v" Ladocente le
muestra las
imagenes
referentes al
vocabulario de
fiesta.

v" Flashcards
v' video

57

Presentacion

v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario del
cumplearios.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios

v" Worksheet
v Video

30°
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didlogos y se
caracterizan.

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Retroalimentaciéon | v

v" Worksheet | 5°

Evaluacion v Seevalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién

Capacidad Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacion
Pronunciacion

IV. Apéndice

LitTtle
Riding

Red
Hood

>
Readers lNheater
@ x < going o see ey grandmother.
Readt She is sick.
w Look at the fFlowers.
Wolf You —<an pick sorme fFlowers for her.
@ Oh. vyes!
g Grandmother likes fFlowers=s_
O Little Red Riding Hood
e 4 picked =orme Flowers= fFor
' T he wolf —<aan o grandmot
Morcator 2 He knocked on the door.
| Who is there?
L S | It is me.

Wolf Little

P

Red Riding Hood. .

PAAIRY Decight




SESION DE APRENDIZAJE 10

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: ler grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Professions

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

173

6. Objetivo: Dramatizar un dialogo en inglés referente a profesiones en inglés a
través de un juego de roles.

I1. Proceso de Aprendizaje

1. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“What do you want
to be ?”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes
referentes al
vocabulario de
profesiones.

v" Flashcards
v' video

57

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
profesiones.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios

v" Worksheet
v Video

30°
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didlogos y se
caracterizan.

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v Worksheet | 5’

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica 20°

I11. Evaluacioén

Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

B:

B: What do you do?
Ac: I'm a babysitter.

A: Babies cry all the time.

Ac | have to feed them.

B: Another family™?
A A family with only one baby.

That's a good idea

Il don't like

Are yvou o

my job

1g for aNnother jolo”

Is that a lot of work?

B: You have to change their diapers.

Ac: No, I''m looking for another family.




SESION DE APRENDIZAJE 01

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: My favorite sports

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

175

2. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Sports song”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes
referentes al
vocabulario de
deportes.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
deportes.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de un dialogo.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

v" La docente escucha

a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v Worksheet | 5°

Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion

Capacidad Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion

V. Apéndice
£l o Myfavorite spor| T
4 Max: Hey Joe, what is your favorite sport?

Listea s 3 limea! Joe: My favorite sport is tennis. What is your favorite
Caywaem 3 pasal spon?
4 Max: | like to play baseball, but | like tennis, too!
1 Who do you play with?
1 Joe: | play with my father. He's a good tennis player.

X Max:  How often do you play?

b, Joe:  We play every weekend. Do you want to play with us?
Y Max Okay!

"o

x s
& [ ]
S R T -

& L |
4

¢
*



SESION DE APRENDIZAJE 02

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: My daily routines

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

177

3. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Daily routine song
for kids”

v" Ladocente le
muestra las
imagenes de
rutinas diarias.

v’ referentes al
vocabulario de
rutinas diarias.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
rutinas diarias.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de rutinas diarias.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v" Worksheet | 5°

Evaluacién Se evalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

= Write the words in the correct spaces. Listen to check your answers.

Interviewer: Tell me about your

John: After | get up, | always go 1
Interviewer: What do you do after that?
John: After that, |

- I'm a teacher.

go to work

morning routine

jogging

Tom: |

Interviewer: \What do you do after you get up, Tom?

. then go to school.

Interviewer: Do you

to school?

Tom: Mo, | always take a

bus

have breakfast walk

Julia: |

Interviewer: \WWhat do you do in the mormings, Julia™?

then | go to my classes.

Julia: Yes, | am. |

Interviewer: Are you a college P

biology.

study

student

have brunch




SESION DE APRENDIZAJE 03

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4, Tema: Sports

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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4, Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Sports song”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
deportes.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
deportes.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de rutinas diarias.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°

Retroalimentacion

v" La docente escucha
a cada grupo de

v" Worksheet

5’
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estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacion v/ Se evalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion
IV. Apéndice

Tennis Joe Dialogue #4

Max: Hey Joe, what is your favorite sport?
Joe: My favorite sport is tennis. What is your favorite sport?

Max: I like to play baseball, but I like tennis, too! Who do

you play with?
*« "D
W \ 8 . (=

> m Y =
Max: How often do
you play? A 3

Joe: We play every
weekend. Do you want to play with us?

Joe: I play with my
father. He’'s a good
tennis player.

Max: Okay!

(.// <+ What is your favorite sport?
‘ =* Who do you play with?
> When do you play your favorite sport?
<+ Are you a good player?

< How often do you play your favorite sport?




SESION DE APRENDIZAJE 04

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: | love my planet

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

181

un video referente
a el vocabulario de
cuidar el medio
ambiente.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de cuidar el medio
ambiente.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v Video

5. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos

Motivacion v" Los estudiantes v" Flashcards | 5
cantan con la v" Video
docente la cancion
“I love my planet”

v" Ladocente le

muestra las
iméagenes cuidar el
medio ambiente.

Presentacion v" Los estudiantes ven v" Worksheet | 30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v" Worksheet | 5°
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

= VVirite the words in the correct spaces. Listen to check your answars._

DAL OGS 1

this bottle?
Bin

Dad: Tom, where can |

=120
Dad:
Tz

M ou can put it in the
vy, right! | forgot!
And 'l use the other bin for my

cCEn Thirows awwany recycle

Tomi: Dad, why do animals become ?

Dawck:

wWell often it's because of

Tom: What causes that?
Dad: Sometimes air causes it

aextinct climate change pollution
Tom: Do you know what | want to bhe -

Dad: Let me guess an actor?
Tz Mo, an I

Dad: WWow! That's great! Why?

Tom: Because | vwant to protect 1

wildhife environmentalist when | grow up




SESION DE APRENDIZAJE 05

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Camping

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

183

6. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Camping”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
campamento.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
campamento.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del campamento.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v" Worksheet | 5’
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion
V. Apéndice

Camping Trip Dialogue #5
S

Dave: What do you want to do this weekend?

Stan: I want to go to the
mountains.

Dave: Why do you want to go
there?

Stan: I want to go camping! I
want to sleep outside in a
tent.

Dave: That sounds like fun! I want to go camping, too! Can I go
with you?

Stan: You will have to ask your parents first.

//' < Where do Stan and Dave want to go?

<> What do they want to do?
<> Do you like to go camping?
<> What can you see in the mountains?

<» What do you want to do this weekend?




SESION DE APRENDIZAJE 06

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: What’s that noise?

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

185

7. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v

Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion “My
House”

La docente le
muestra las
imagenes de
vocabulario de
campamento.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

Los estudiantes
ven un video
referente a el
vocabulario de
campamento.
Los estudiantes
escuchan un
audio del
campamento.
Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

Los estudiantes
repiten el
dialogo.

Los estudiantes
en grupos de dos
crean sus

v" Worksheet
v Video

30°
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propios didlogos
y se
caracterizan.

Retroalimentacién v Ladocente v" Worksheet | 5°
escucha a cada
grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Evaluacion v" Seevalla el v" Rubrica 20°
juego de roles.

I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacion
Pronunciacién

V. Apéndice

Unit x | What's That Noisez

Diana: Do you hear a nolse?
Jenny: Yes, I can hear a machine. It is very loud.

Diana: Can you guess what
kind of machine it is?
Jenny:: Let me think. Uh, it
sounds like a vacuum
cleaner.

Diana: Youre right. My
mother is upstairs. She is
vacuuming the carpet.

Jenny: We don‘t have any carpets in our house, so I
never need to use a vacuum cleaner.

=2 What noises can you hear right now?
=< What makes loud noises?

<> How do you clean the floors Iin your house?




SESION DE APRENDIZAJE 07

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Parts of the house

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

187

8. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“My house”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de la
casa.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
la casa.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de la casa.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v" Worksheet | 5°
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v" Rdbrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Linda: Guess what! | have a new apartment.

Chris: That's great. What's it like?

Linda: It's really beautiful.

Chris: Is it very big?
Linda: Well, it has a big living room, a small bed: 1 y > G .
a bathroom, and the kitchen. '( (
b\
Chris: Where is it? P Vv)
ety
Linda: It's on Lakeview Drive.
Chris: Oh, nice. Does it have a view?
Linda: Yes, it does. It has a great view of another
apartment building!
Interview your partner:
Questions His / Her house or apartment | Your hause or apartment
Do you live in a house or an woee lives in [ Tlive in
apartment?
Is it big or small? it's s
How many floors does it have? it has | ithas
How many rooms does it have? it has It has
Does it have Wi-Fi in every room?
“Do the bedrooms have a closet?




SESION DE APRENDIZAJE 08

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: My pets

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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9. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“I love my pets”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
mascotas.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
mascotas.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de las mascotas.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v" Worksheet

57

Evaluacion v Seevalla el juego
de roles.

v" Rubrica

20°

I11. Evaluacioén

Capacidad Indicadores

Instrumentos

Expresion oral Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

V. Apéndice

'DVQ&QME/ - el

a-

qale

1. COMPLETE THE DIALOGUE WITH THE WORDS BELOW

HELLO DOG FINE
YES, 1 DO. TURTLE SEE YOU
, LEO.
HI, TRACV.
HOwW ARE YOU?
I'M VERY WELL THANKS. AND You ?
'm , THANK VYOU.
LEO, DO YOU HAVE ANY PETS?
! HAVE ONE AND A CAT. AND YOU?

VES, 1T DO. I HAVE A SMALL FISH, 2 BIRDS AND A

wow! THAT'S COOL.
YEAH! | HAVE TO GO NOw.
BVYE LEO!

., TRACVY.




SESION DE APRENDIZAJE 09

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Means of transportation

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

191

10. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“I love my pets”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
mascotas.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
mascotas.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de las mascotas.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v Worksheet | 5°

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica 20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez

Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Designed by Paul D. Gutiérrez Covey

Means of Transportation Dialogue
Read the following dialogne and complete the exercises on pages 2 and 3.

Dialogue in Derby, Connecticut. June 15™, 2009, 4:00 p.m.
Bob: Hello! I'm sorry to bother you, but I'm a little late. Can you help me?
Mark: Sure, no problem! How may I help you?
Bob: When is the next train to Ansonia
Mark: Hmm, I'm not too sure, but I think the next one leaves tomorrow at
8:00 pm.
Bob: Whatl> T can't wait that long! What time is the next bus?
Mark: It should go by in about two hours. It leaves the bus station at
about 5:30 pm.
Bob: Well, I don't know. Isn't there any other option?
Mark: You could take a taxi...
Bob: What's faster, the bus or the taxi?
Mark: The taxi, of coursel All you have to do is to call and ask for a taxi
and it will come right away.
Bob: Well yes, you're right, but which is the cheapest one>
Mark: The cheapest means of transportation I know of is the subway
Bob: Yeah, but when have you ever seen a subway here in Connecticut?>
Mark: You're right. But anyways, why dont you just go walking? It's only
like 25 minutes away from here
Bob: Hey, yeah. You're absolutely right. Thanks for your help




SESION DE APRENDIZAJE 10

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 2do grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Family

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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11. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“My family”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de la
familia.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
la familia.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de la familia.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°




194

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v" Worksheet

57

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica

20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

V. Apéndice

S0 Ladee oo
Teem e e s b e a
e 45
‘n’( Ny o ey ree o
o e e -
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SESION DE APRENDIZAJE 01

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Clothes

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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12. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Clothing song for
kids”

v" Ladocente le
muestra las
imagenes de
vocabulario de
prendas de vestir.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
prendas de vestir.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de las prendas de
vestir.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

v’ Listade
cotejo

La docente escucha 5’
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su

presentacion.

Evaluacion

Se evalua el juego v Rubrica 20°

de roles.

I111. Evaluacion

Capacidad

Indicadores Instrumentos

Expresion oral

Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

o = o o o

................................................................. —

HOMEVWORK KIDS 3

1- COMPLETE THE CONVERSATION

—

PINK

- I'M WEARING A

= ‘9. -
E <@y ey, e o
WEARING YELLOW HOT
C HL LILY! LET'S GO TO THE - oo aes '
IS SUNPIYOANIDY acias ovveaing 1

DRESS AND A
................ ! AND YOU=?




SESION DE APRENDIZAJE 02

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Party time

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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13. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Dance party”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
fiesta.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente a
el vocabulario de
fiesta.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de la fiesta.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos crean
sus propios dialogos
y se caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién |v* La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion
V. Apéndice

I Unit g4 I Just Kidding!

Diana: Guess what! Today is my birthday! My parents will
give me cake and ice cream tonight! And they will also sing
the Happy Birthday song and give me some gifts!

Paul: I'll sing the Happy Birthday song for you.
Diana: Thanks!
Paul: Happy Birthday to you!
You live in a zoo!
You look fike a monkey
And you smell like one too!

Diana: That's not a nice song!

Paul: I'm just kidding! I like to
tease you.

Diana: You are a mean boy!

=

< When is your birthday?

- What English songs can you sing?
< wWhat was the last gift that you got?
< What do you do on your birthday?

> Do you like to tease your friends?




SESION DE APRENDIZAJE 03

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4, Tema: Sports

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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14. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“Sports song”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
deportes.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
deportes.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de deportes.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

v" La docente escucha

a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5
cotejo

Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion

Capacidad Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion

V. Apéndice
N o Myfavorite spor]
4 Max: Hey Joe, what is your favorite sport?

fistent 3 tinaal Joe: My favorite sport Is tennis. What is your favorite
Caywaem 3 pasal SpOI’f?
3 Max: |like to play baseball, but | like tennis, too!
| Who do you play with?
1 Joe: | play with my father. He's a good tennis player.

b Max:  How often do you play?

. Joe:  We play every weekend. Do you want to play with us?
“e  Max Okay!




SESION DE APRENDIZAJE 04

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: This is my family

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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15. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion
“This is my
family”

v" Ladocente le
muestra las
iméagenes de
vocabulario de la
familia.

v" Flashcards
v Video

57

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
la familia.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de la familia.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios

v" Worksheet
v Video

30°
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didlogos y se
caracterizan.

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5’
cotejo

Evaluacién Se evalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién

Capacidad Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacion
Pronunciacion

IV. Apéndice

S o Lo - Peogee
Ve i Sy
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SESION DE APRENDIZAJE 05

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: How’s the weather?

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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16. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
How’s the weather
, la docente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario del
clima.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario del
clima.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del clima.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha v’ Listade 5
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Evaluacion Se evalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

HKeally: What'= it like oult™@
Dawve: It's cloudy and
Kelly: vweah, | can hear kS
Davwve: I'm glad we both hawe

thhuandaer urmibrellas raimnimnog

Dad: It's =o outsidel

Torm:z Yeah, it's freszingl It's terul
Dad: Let's go back inside

Torm:z But | vwant to play in the 1

SO [slalls ] minLs

ind of vweather @
weather, of coursel
weeratherd

Torm: Wihat's ywour
Dad: Sunrmy
Torm: | lilkke cool,
Dad: veah, | know, vYou ke fo iy kKites.

Tormm: Like to fly thheaem™@ 1 love to iy themt

Tawvonte WSETTT AU pTe LV

SESION DE APRENDIZAJE 06
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I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Animals

5. Duracion: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

17. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos
Motivacion v" Los estudiantes v" Flashcards | 5°
cantan con la v" Video

docente la cancion:
Our favorite
animal’s song , la
docente les muestra
las imagenes de
vocabulario de

animales.
Presentacion v" Los estudiantes ven v Worksheet | 30’
un video referente a v" Video
el vocabulario de los
animales.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de los animales.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos crean
sus propios dialogos
y se caracterizan.

Retroalimentacion |v* La docente escucha v' Lista de 5
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
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menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.
Evaluacion v SeevalUa el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacion
Pronunciacién
IV. Apéndice

Woof! Dialogue 7

Dan: What do you want to do today, Brian?

Brian: I want to play baseball with my little brother. What
do you want to do?

Dan: I want to play outside,
but I can’t.

Brian: Why not?
Dan: Because there is a big

brown dog outside. T am
afraid the big dog will bite me.

Brian: I’'m not afraid of dogs! Come on, let’'s go outside!

< What is Dan afraid of?
< What are you afraid of?
<2 Why are you afraid?

<> What animals can bite you?



SESION DE APRENDIZAJE 07

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: In my city

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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18. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:In the city
, la docente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de los
lugares.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
los lugares.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de los lugares.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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La docente escucha v
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Retroalimentacion | v

Lista de 5
cotejo

Evaluacion v Seevalla el juego v

de roles.

Rubrica 20’

I11. Evaluacioén

Capacidad Indicadores

Instrumentos

Expresion oral Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

V. Apéndice

-Hello Giray! Where are you now?
- am at the
-Where is Bade?
is at the
-Wher-e. is your gr‘andfcfher(HohT)?
- is at the
- is ?
-He is in The park.
-Where Nil?

is in
—Wher'e. Selda and
-They at the
-Where is Tolga?
-Sorry.
-Where is Feride?
- is at the




SESION DE APRENDIZAJE 08

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: School

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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19. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Kids

v vocabulary, la

docente les muestra

las imagenes de
vocabulario del
colegio.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven

un video referente

a el vocabulario del

colegio.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del colegio.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5
cotejo

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica 20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez

Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Graduation! Dialogue #4

Aunt Mindy: Congratulations, David! I heard that you'll graduate
from elementary school this week.

David: Thank you. I'm happy to finish my elementary school
education. Now Il begin my junior high education.

Aunt Mindy: You're not a little child
anymore. You are a young adulit.
Your teachers expect you to be
responsible and mature.

D)

David: I know. It's time for me to
stop being childish. I should be
serious about studying.

Aunt Mindy: If you study hard and
get good grades in junior high
school, your parents will be very

proud of you. e

./>> 2
[ < What kind of behavior is mature and responsibie?

< When are your parents proud of you?
< What do immature pecpie do?

<> What do you want to do after you graduate from schoocl?




SESION DE APRENDIZAJE 09

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Get a job

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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20. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Professions

v", ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
profesiones.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion

v Los estudiantes ven
un video referente a
el vocabulario de
profesiones.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de profesiones.

v' Los estudiantes
completan la
préctica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos crean
sus propios dialogos
y se caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5’
cotejo

Evaluacion Se evalua el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Get a Job

Phil: I'm broke, Dad. Can I have some money?

Dad: You are 17 years old. You are old
enough to get a part-time job and earn
yecur own pocket money.

Phil: But I'm stll a student! I don’t have
time to get a part-time job!

Dad: You spend three hours every night
playing computer games and watching TV.
If you have time to waste doing that, you
have time to earn money.

Phil: But Dad, I don’t want to work!

Dad: You're just being lazy. Getting a part-time job will be a good
experience for you. If you work hard to earn money, you’'ll be more careful
when you spend it.

< Do you ever earn money? How do you earn it?
< Do you know anyone who has a part-time job?

< How do you get pocket money? What do you like to do
with your pocket money?

< What is a good age to get a part-time job?




SESION DE APRENDIZAJE 10

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 3er grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: My daily routine

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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21. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:My daily
activities.

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
rutinas diarias.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
rutinas diarias.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de rutinas diarias.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Evaluacion v/ Seevalla el juego v" Rdbrica 20°
de roles.

I11. Evaluacioén

Capacidad Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Complete
the dialogues

*look at the pictures and complete with given words (osserva le immagini e completa con le parole date)

Yes, I do. = No, T don't

Tirm Paul, do you have breakfast?
Paul (&5)
= T Do you have breakfast in the Living room?7?
= e 8 Paul (=]
T Do you have breakfast with your sister?
= Paul (3D
Tirn Do you go to school by bus?

Paul a4

*look at the plctures and complete (osserva le Iimmaginl e completa)

IIIIII

Sharon (1)
£P-A Peater What time do you have
oy - lunch?
Sharon (2)

—_—
Pater What time do you do your
PES) nomework?
“B = L Sharon (3)
P =. = = g . Pataer D 1 O your homework in
2 Y - . i the kitchen?
NS A W s Sharon (4)




SESION DE APRENDIZAJE 01

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: My daily routine

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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22. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:My
daily activities.

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
rutinas diarias.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v Los estudiantes
ven un video
referente a el
vocabulario de
rutinas diarias.

v Los estudiantes
escuchan un
audio de rutinas
diarias.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el
dialogo.

v Los estudiantes
en grupos de dos
crean sus

v Worksheet
v Video

30°
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propios didlogos
y se
caracterizan.

Retroalimentacién v Ladocente v’ Lista de 5’
escucha a cada cotejo
grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.
Evaluacion v' Seevallacel v Rubrica 20°
juego de roles.

I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

[t O LW B ST B

B SN Blalngs_

DAILY ACT’VITIES el U

- WWTrite thee words im the cormrect spaces. Listen fto check your answvwesrs.

Interviewvwer: VwWihat time oo ywou et ups in the mmaorniing s,
M=ol ahrd

Sz | QEt LD wery Sariyl
Interviewvwar: o=, bl ey
Sz St abeoot five o =izl

(EE=1WE=1 J LV L 3w D Ll oS [ L=R T

Interviewer: [ ol opeel o esriy, T om™?
T s . but not too eardy

Interwiswvwesr: So, a3t what tirrees 3
TWerare s Puly o SorreE iy e A SeueEr

get=s rmee =308 Tl LV sormetirmeas

Interviewvwer: YWWhat time do you do wou get e, JSualia?
sdwlizm: Usually bebereaemn manes and
Interwviewvweaer: Vihy oo you et uap sos =
Sualiz: WiwWiell, | wiery l=te .

LC=T4g] [E=ha=1 [w Lol L = T=Tu |




SESION DE APRENDIZAJE 02

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: At the zoo

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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23. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Zoo song.

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
animales del
zooldgico.

v" Flashcards
v Video

57

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
animales del
zooldgico.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de animales del
zooldgico.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos

v" Worksheet
v Video

30°
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crean sus propios
dialogos y se
caracterizan.

Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacién v Se evalla el juego v Rubrica 20’
de roles.
I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion
V. Apéndice

| .w. BT AN CONNARS St O ATl ABPOrg Tes WS w5 Wi D00
' TTD POFEIEw e ST Dy . rINg COMPREas Jrronc et

M 0, Ardena, FOu WTT 00 S T00 Uit owew, 55 O Pper @ 000t wener

ASDENS YL, Wl DT & DOt SO0, § 0N tur FTUR SEEv PSS — ek Dty DSy T we
R OO AT S D T D0 Myt KNET O T

Moy RSO AN S mgty SN S v vee?

ADDES OO, VS TS SUCEN I OF ST, CRANE & . | SATND 95 SO0 & TR T, T
e LT S0y LT &t i ] SO0 T 20O B B there ‘el soone
ST nE — pun i O, el DA vty

M OO WNat GRa YOU 30 AP TN 2oy

ASDEe LR, T e B SeOR. AP 20T LT W e o S e T Cons — e SO
B e GO L TOEY weee Sreew

Mo Lone 80 2ierd PMonrn. ASS Binu ooty Selatr SeVmdes S pong sowy

ASDIND LI, %R St SORNE DR G AWEOS O FOnr Dot T ] AT MNier s KNGS e Pas e
WS 1O W FONO0 BWSOSEICE OO0, SO G COURSEVT J00 T, % ik - ] ehiow. sty
YD il TTENE Wi Ny Carvwith @ld= , Or Graiees, s ot vodity 0«3 &
P Gy -




SESION DE APRENDIZAJE 03

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Feelings

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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24. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:The
feelings song.

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de los
sentimientos.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
los sentimientos.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de los sentimientos.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

v" La docente escucha

v’ Listade 5
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su

presentacion.

Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Tarm: Dacd™? ASoe ywou
Dad: Wil meethinc, reaally

Tom: That's not true] You're scared of L]
Dad: Afraid? Scared™ RNo, o of thermit

of anythiang >

spidars torrificed afraicl

Dac: Hey, are vou okay., Tom? You don't ook well

Term: | Tec] Aoul My rmEthy Test
Dad: vou Should relas and Iy o Sty
ez Wwviell theer, CaEare wWaold el rme -

(e T=TnV s Wt Stoncy =l

Tz 'm so - Tharae's nothang to do
Daclc 'rm - Wy dontt yoou weeatocih T W
T Hwub™?

Dad: | hear thera's & grest mowie on Matflie called
Iarvaet of the Grapes!i™ Let's ikt

worsatezb Ssurprisaed Baoraeda

SESION DE APRENDIZAJE 05



221

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Party time

5. Duracion: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

25. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos

Motivacién v" Los estudiantes v" Flashcards | 5’
cantan con la v" Video
docente la
cancion:Dance
party.

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
fiesta.

Presentacion v Los estudiantes ven v" Worksheet | 30’
un video referente a v" Video
el vocabulario de
fiesta.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de fiesta.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos crean
Sus propios
diadlogos y se
caracterizan.
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5
cotejo

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" RuUbrica 20°

I11. Evaluacioén

Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

to come?

Dialogue

Martha: Would you? That would be great!

Jane: Maybe I'll bake a cake...

Jane: I think so teo. Will you bring a karacke?

Jane: That sounds great!

Jane: T'm sure it'll be lots of fun,

Martha: . What horrible weather today. I would love to go out, but I think it will just
continue raining.

Jane: Oh, T don't know. Perhaps the sun will come out later this afternoon.

Martha: I hope you're right, Listen, I'm going to have a party this Saturday. Would you like

Jane: Oh, I would love to come. Thank you for invitation. I'll help you with cooking!

Jane: L'l make as tasty lasagna as you eat in Italion restaurant!

Martha: That sounds delicious! I'm sure my cousins will love it.

Martha: Ohl It won't be less good idea thah to cook lasagnal

Martha: Onh, I totally forget about it! Definitely I will bring it!

Martha: I hope everybody will come and be pleased with my party!




SESION DE APRENDIZAJE 06

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Family

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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26. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Family
song.

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de la
familia.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion

v Los estudiantes ven
un video referente a
el vocabulario de la
familia.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de la familia.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos crean
Sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion
V. Apéndice

(Li Ying shows a photo of her family to Lizzy and introduces each
member to her.)
Lizzy: How many members are there in your family?

Li: There are five in my family. I ook at the picture. The old couple
in the middle are my parents. They used to be doctors and now both
of them are retired. The young man on the left is my elder brother.
He is the manager of a big company in the south.

Lizzy: Who is the girl on the right? [s that you?

Li: No, that's my younger sister. She is a medical student. Now she
studies in Japan.

Lizzy: So the girl next to her must be you.

Li: Yes, you are right this time. By the way, I'd like you to meet my
parents. Could you come for dinner this evening?

Lizzy: Oh, I’d love to. I'll be very glad to meet your parents. It seems
you have a happy family.




SESION DE APRENDIZAJE 07

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Countries and Nationalities

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

225

27. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Countries
song.

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de los
paises y
nacionalidades.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion

v Los estudiantes
ven un video
referente a el
vocabulario de los
paises 'y
nacionalidades.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de los paises y
nacionalidades.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos

v Worksheet
v Video

30°
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crean sus propios
dialogos y se
caracterizan.

Retroalimentacién

v' Ladocente
escucha a cada
grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5’
cotejo

Evaluacion v Se evalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

Teawz Mo thimbing of =

by i Ssaa

Dad: Do people thers speak

-

Torm: Mo, they domd't. Thew spaeak Hirck

Dradd: 1= it =

JEpaEn i

Chinsassas

Dacd: This
Tz Wivhat is the capitaal

SOty S i South SuarmeericsS.

-

Dadd: | think it's it ASaoecd they spealc

Tomn: Hoam, o ot s ore

I= it SAargentina™

Pt o]

=Spanish

=rraEll

FCirm: Mfany paeople in this countny spaeak

Aoz Lih, is the countmy im

-

Kirm: we=s, it is. But, it's miot

Mo WVidhat T Roeolbhy 7 b, thesm

mavibe France?

Himm: Mo, sorry. o'l have o guess aagaind

CSerrman

Euirope

CSaerTTiEaary




SESION DE APRENDIZAJE 08

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Family

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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28. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Family
song.

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de la
familia.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion

v Los estudiantes ven
un video referente a
el vocabulario de la
familia.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de la familia.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos crean
Sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion
V. Apéndice

Dialogue B A Fa_mi‘lﬁ?

(Li Ying shows a photo of her family to Lizzy and introduces each
member to her.)

Lizzy: How many members are there in your family?

Li: There are five in my family. .ook at the picture. The old couple
in the middle are my parents. They used to be doctors and now both
of them are retired. The young man on the left is my elder brother.
He is the manager of a big company in the south.

Lizzy: Who is the girl on the right? Is that you?

Li: No, that's my younger sister. She is a medical student. Now she
studies in Japan.

Lizzy: So the girl next to her must be you.

Li: Yes, you are right this time. By the way, I'd like you to meet my
parents. Could you come for dinner this evening?

Lizzy: Oh, I’d love to. I'll be very glad to meet your parents. It seems
you have a happy family.




SESION DE APRENDIZAJE 09

I. Informacion general

1.Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 4to grado

3.Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Professions

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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las profesiones.

v’ Los estudiantes
escuchan un audio
de las profesiones.

v’ Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v’ Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos crean
Sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

29. Fases Procedimientos del Recursos Duracion
docente y estudiantes didacticos

Motivacién v Los estudiantes v" Flashcards | 5°
cantan con la v" Video
docente la
cancion:Profession
s song.

v" Ladocente les

muestra las
imagenes de
vocabulario de las
profesiones.

Presentacion v Los estudiantes ven v" Workshee | 30’
un video referente a t
el vocabulario de v" Video
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Retroalimentacio v" La docente escucha v' Lista de

n

a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

57

Evaluacion v/ Seevalla el juego v" Rdbrica

de roles.

20°

I11. Evaluacioén

Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

—omplete the dialogues

: What do you do”?

: I'mm o a babysitter.

: Babies cry all the time.

: You have to change their diapers.

: 1 have to feed them.

: No, I'm looking for another family.

AT

'FEEEREEEEEEE

- Another Tamily™?

A Tamily with only aone baby.

» you looking for another job™?




SESION DE APRENDIZAJE 10

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 4to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Have some candy

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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30. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Toys song.

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de los
juguetes.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
los juguetes.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de las profesiones.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5’
cotejo

Evaluacion Se evalla el juego v Ribrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Have Some Candy! Dialoguc«

ETEA

Iot of candy?

nice.

Elle: I have 10 dollars.

oy : Are you going to buy a

lee: Yes, I am. I want to
share my candy with you.

laoyw: Hey Elle, where are you going?

v: I like you Elle. You are

E I am going to the department store. I want to buy a
toy and some candy.

v: How much money do you have?

= What things can you share with your friends?
< Who do you share things with?

< What can you buy at the department store?




SESION DE APRENDIZAJE 01

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Feelings and emotions

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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31. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Feelings
and emotions song
for Kids.

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de los
juguetes.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente a
el vocabulario de
las emociones.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de las emociones.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos crean
Sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Evaluacion v Seevalla el juego v" Rubrica 20°
de roles.

I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

Torm: Dad? Are ywou
Dl Wil mothinog, really
Torm: That's not trucel You' rne scarnced of

of arnythhing >

Dad: Afrand? Scared™ MNo, '

ofF thvermit

spidaers terrified aAfraic

Drac: Hey, are you okay, Torm? You don't ook well
Tormz | Teel AEOouUl My math st
Drac: Yo Should relasx and Iy Lo Stay

Mo rmz Wveaell thaern, Can Youl el rme

PR W C L= =S { W T R sl

Torrmz P so
[ ==t
Torrez: Huab'?
Dracl:

(M agt

I hear thaerae's a greast mowie on Maetflix called
Uarrel ofF e SGrapes!t Let's

- Thaerae's mothing to do.
- Wy dontt ywooas weabch T W

wrEatesby S risact (S TaTer=Ta |




SESION DE APRENDIZAJE 02

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: What’s the matter?

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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32. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
sickness

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de las
enfermedades.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
las enfermedades.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de las
enfermedades.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°




236

Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.

Evaluacion v Seevalla el juego v" Rubrica 20°
de roles.

I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Dialogues
Complete the dialogues using the words from the box. Then maich to
the correct picture below

head hurts headache sick

1 A: What's the matter?
B: I've got a 1. headache
BolDo o feal®. sie o8 o 7T

B: No, only my 3 L .
hot sweating fever
2 A: What's the matter?

B: I feel '___

A: Have you got a ? ey s

B: Yes, I'm 3. SRapITT—— 4

| sore throat voice headache

3 A: What's the matter? Have you got a
s

1 - e

B: No, 'vegota?
| can’t talk because I've lost my




SESION DE APRENDIZAJE 03

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Means of transportation

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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33. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
this is the way we
go

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de los
medios de
transporte..

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
los medios de
transporte.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de los medios de
transporte.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios

v" Worksheet
v Video

30°
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didlogos y se
caracterizan.

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5
cotejo

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica 20°

I11. Evaluacion

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez

Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

Designed by Paul D Gutiérrez Covey

Means of Transportation Dialogue
Read the following dialogue and complete the exercises on pages 2 and 3.

Dialogue in Derby, Connecticut. June 15™, 2009. 4:00 p.m.
Bob: Hello! I'm sorry to bother you, but I'm a little late. Can you help me>
Mark: Sure, no problem! How may I help you?>
Bob: When is the next train to Ansonia
Mark: Hmm, I'm not too sure, but I think the next one leaves tomorrow ar
8:00 pm.
Bob: What!? I can't wait that long! What time is the next bus?
Mark: It should go by in about two hours. It leaves the bus station at
about 5:3C pm.
Bob: Well, T don’t know. Isn't there any other option?
Mark: You could take a taxi..
Bob: What's faster, the bus or the taxi?
Mark: The taxi, of course!l All you have to do is to call and ask for a taxi
and it will come right away.
Bob: Well yes, you're right, but which is the cheapest one>
Mark: The cheapest means of transpoertation I know of is the subway
Bob: Yeah, but when have you ever seen a subway here in Connecticut>
Mark: Youre right. But anyways, why don’t you just go walking? It's only
like 25 minutes away from here
Bob: Hey, yeah. You're abseclutely right. Thanks for your help




SESION DE APRENDIZAJE 04

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Giving directions

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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34. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
Excuse me , Where
is the bank?

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
direcciones.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
direcciones.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de los medios de
direcciones.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5’
cotejo

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica 20°

I111. Evaluacion

Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacion
Pronunciacién

IV. Apéndice

museum?

Jane: Excuse me! Can you tell me the way to the

Mike: It's this way. Go straight ahead at the
traffic lights. Turn right. Go along the street.
Walk past the park, and keep going straight
until you see the sign for the museum.

Jane: Great! Thanks for your help.

Mike: You're welcome.

Conversations 2

there!

Kate: Thank you.

Kate: Excuse me! How do | get to the post office?
Mary: Sorry, I'm not from around here.
Kate: Do you know where the closest bank is?

Mary: If you cross the street, you'll find a bank

Mary: Don’t mention it.

Asking for & Giving Directions

Conversations 1

- ESL.COM




SESION DE APRENDIZAJE 05

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Buying Clothes

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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35. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
Clothes song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
prendas de vestir.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
prendas de vestir.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de las prendas de
vestir.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha v

a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Lista de 5’

cotejo

Evaluacion

Se evalUla el juego v

de roles.

Rubrica 20’

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

V. Apéndice

Buying Cloches

You want to Buy = plece of clot e t@
L A S — . '4{37?" = 2
3. v stedont Sy 3 < S—— - e
D T L T e —— "-,‘\‘ “ )
A Reploce Sne wwweds Dot ave puederlumcll s thee cwsmnple B 3o o = =
S Practice swmr Giabapee Foe el poccwtetie,
Saleamsan: Holo can § holp yon” - »
Cansomaey You, ploane P tocking Sor 2 L—lwrs
Saleaznam: Folbow o, ploane. W hoad s sovawr stoc ™
Crunbomsey SEcdreres -
Salcsssan: What coloar would yoa e "q_s\‘l £5) -
Cunssowsey. Black Ve©
Sablesmsmm: Blore - — . 3 - ol T — -

2= i
Cansomser  Can § oy dhis o T —~— - - -
Salramsan: Yox, of comrss. The fittiog rocens 20¢ hoee
< @atomaey st samall ” -
Salesmsmm: Ty G cens oms -
LT T —— Bt S well Flomm reasch i 87 -
Sablcsmaan: S OS99 - r - -
Curvbomacy TVl talie 3t Hore 30m S0e. cmiie bt e s T el 3o
Salramman:  Hoow b5 »omr rocegat Hane = oaco day = s > .

= <




SESION DE APRENDIZAJE 06

I. Informacion general

1.Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3.Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Save or spend

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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referente a el
vocabulario de
dinero.

v Los estudiantes
escuchan un
audio de dinero.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el
dialogo.

v Los estudiantes
en grupos de dos
crean sus
propios dialogos

36. Fases Procedimientos del Recursos Duracion
docente y estudiantes didacticos

Motivacién v Los estudiantes v" Flashcards | 5’
cantan con la v" Video
docente la
cancion: money
song

v" Ladocente les

muestra las
imagenes de
vocabulario de
dinero.

Presentacion v Los estudiantes v" Worksheet | 30°
ven un video v" Video




244

y se
caracterizan.

Retroalimentacion v" La docente v Lista de 5
escucha a cada cotejo
grupo de

estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Evaluacion v" Seevalla el v" Rubrica 20°
juego de roles.

I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién
Pronunciacion
V. Apéndice

Save or Spend? Dialogue #6

: What are you doing, Nina?

: I am counting my money.

Mo : How much do you have?

Mima: I have 14 dollars. I don‘t have enough to buy a new
video game.

Mo : How much do you meed?

MNMinmna: I need to save S more
dollars to buy the video game.

1o s Are you sure you want an Ao T8 =
to spend all of your money? :

Mima: I think it’s fun to spend money, don’t you?

i < Do you like to save money or spend money?
<> What do you like to spend money on?

= How much money do you have right now?

< If you had 1,000 dollars, what would you buy?




SESION DE APRENDIZAJE 07

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Describing people

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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37. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
physical
appearance song

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
apariencia fisica.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
apariencia fisica.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de apariencia
fisica.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5
cotejo

Evaluacién Se evalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

AN E

EEB EnainsiniiaEan

DA TE:

(0L 0 J625

S

B

- WWTrite the words in the correct spaces. Listen to check your answwenrs.

(] PN )
o
I i

Susan: What doses vour bhos=

Joehn: She has daric

Aot

=vd wweaars glasses.

Susan: How old is shae™

Jahinr She's

1 thinlc.

hair

in her thirties

Ilook Jike

Dadd: CTamn o

wirr tesmcher, Tom™ @

Torm: Well, he has a

Dad: Does he wear

and a bheard.

-

Teoamz MNo, he doessn't. In fact, he scoes aewverythimng!?

descrilbe

glassaes moustache

D@acd: Tell e about your mew friemnd, Tomnm

Torm: You mean his

-

Dad: YWeah. YWhat does he look like?
Tom: He s got short browvens hair and he has a

Svcl e has

Browven ewes

aSp e araance mice srmile




SESION DE APRENDIZAJE 08

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Weather and seasons

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

247

38. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
physical
appearance song

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
apariencia fisica.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
apariencia fisica.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de apariencia
fisica.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacion
Pronunciacion
IV. Apéndice

Brrerrer! Dialogue 1O

Greg: Why are you wearing a jacket, Philip?

Philip: It's cool outside.
Summer is over. The
weather is changing.

Greg: Do you prefer hot
weather or cold weather?

5

Philip: I think warm
weather is OK, but I
prefer cool weather.

Greg: Is winter your favorite season?

Philip: I like all the different seasons, but autummn is
my favorite. Winter is a little too cold.

< What is your favorite season? Why?

= What do you like to do in the different
seasons?

-* Do you prefer hot or cold weather?




SESION DE APRENDIZAJE 09

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Telling time

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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39. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
Telling time song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
decir la hora.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
decir la hora.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
de decir la hora.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade
cotejo

59

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica

20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez

Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Ben and Anita are walking home from school.

’):} Hi, Anita! | see you've got a recorder. Do you practise
84" the recorder every day?

g Yes, | usually practise after school
inmy@

W
2_‘{} That's good. | usually play G

Do you see your friends too?

‘:;/b} Yes, | sometimes see my friends. We play
A5 computer games or@
@ Oh really? My friends all ike music,

What time do you have dinner?

?,:,7;‘, No! I never go to bed at seven
A= o'clock.
| go to bed at @D

Me too! This is my house.
" B‘ye, Ben!

"
7 seeyou @

;ﬁ) | always have dinner at half past six.

That's early! And do you go to bed
at seven o'clock?




SESION DE APRENDIZAJE 10

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 5to grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: At home

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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40. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
house song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de las
partes de la casa.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
las partes de la
casa.

v Los estudiantes
escuchan un audio
de las partes de la
casa.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5
cotejo

Evaluacién Se evalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

Complete using the words in the box:

kitchen —bedroom — Mum — bathroom — TV - Where

John: Hello Mike Where’'s yOour ...
= 1 HilJohn! she is cooking in the..aoaaan

JONN: ieceemanens

is yvour father?

7

[l
Nilce: He is watching ............in the living room M 577
lohn: Is your brother here ? o
whiViike: yes, he is taking a shower in the ..o ceee.. ﬁ-(q
L 5
P

John: What about your sister?

viilkee: Shish! she is sleeping in her ...




SESION DE APRENDIZAJE 01

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: At the cinema

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

253

un video referente a
el vocabulario del
cine.

v Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario del
cine.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos crean
sus propios dialogos
y se caracterizan.

v Video

41. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos
Motivacion v" Los estudiantes v" Flashcards | 5
cantan con la v" Video
docente la cancion:
Cinema song
v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario del cine.
Presentacion v" Los estudiantes ven v" Worksheet | 30°
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Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade
cotejo

57

Evaluacion

de roles.

Se evalla el juego

v" Rubrica

20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

V. Apéndice

Prers: Nothing special Why??

Lierrs Good idea! What's an”?

Amer n blockbuster

Amy: There s an

on They say it's very s
Len: What kind of film is it?
Amy: 175 an adventure film
Fer: 1s it dubbed?

Amy: No. it lsnTt 1t s subtitled
Fern: When is it on?

Amy: At 7 o'clock

Freres Well, let's
6. 45

meet

Fenr See vou!

Clerk: Hi. How can | help you™”

Clerk: O K. What time do you
Me. 8§ 30

Enjoy the film!

Amy: What are you doing this evening™”

Amy: How about going to the cinema today?

outside the cinema at

Me: Oh, hi I'd like 1o buy two tiokets

Clark . Sorny, all tickets are sold our

Clork: Your tickets, please. You have scats 35, 34, vrow 7

lmwiGimeE peoplle o tlhe eimeanmas

Tzppres of fFlmas
Sci-n
Adventure Ml

Horvor filim
ity I Comec 1y
W fitm
Musical
Historicnl film
| Western
Sitent il
| Cartoon
| Action film
L cdubstrect Filen

| mwubtitled film

At the box office (ticker office)

- the “Harry Portter and the half blood prince’
want 1o see”




SESION DE APRENDIZAJE 02

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: My favorite book

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

255

42. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
My favorite book
song

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
libros.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
libros.

v Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
libros.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Evaluacion v Seevalla el juego v Rubrica 20°
de roles.

I111. Evaluacion

Capacidad Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

IV. Apéndice

Talking about favourite books

Title: Lord of the Flies

Author: William Golding

Type of book: fantasy novel

Setting: desert island

Main characters: Ralph, Jack, Piggy

Plot: The book tells the story of & group of boys left
alone on a tropical island after aa plane crash. The bovys
choose Ralph, the oldest and sensible boy, as their
leader. They try to survive by hunting for meat. However,
the lead hunter, bossy Jack, soon becomes obsessed
with Killing pigs. It resulits in a dramatic ending.

Title: Anne of Green Gables

Author: Lucy Montgomery

Type of book: classic novel

Setting: Prince Edward Island, Canada

Main character: Anna Shirley

Plot: The book describes the adventures of Annea
Shirley, an imaginative, talkative, red-headed orphan
girl. She 1s sent to a Mmiddle-aged brother and sister who
have a farm on FPrince Edward Isiand and who had
intended to adopt a boy to help them.

My favourite book is

It is / was written by e

It's a detective / fantasy / adventure / psychological / moral / ... Novel / story
The action takes place in London / in a castle / on a desert island / .........

The main character is OSSR E T

The book is about / The book tells the storyof ... ... . E5isd

I ike the book because the story is very interesting / exciting / fascinating /
absorbing/ controversial /




SESION DE APRENDIZAJE 03

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Clothes shopping

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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43. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
Clothes song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
prendas de vestir.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
prendas de vestir.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
prendas de vestir.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

57

Evaluacion v Seevalla el juego v Ribrica
de roles.

20°

I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Clothes Shopping
4 Students read the following script. The other students are to
answer questions
SHOPPING ACT I SCENE I
ANNE : X really lTike those shoes
axrm: which ones?
ANNE: Those blue high heels.

KATIE: why don’t you ask the
shopkeeper about them?

ANNE : Sure. ExXcuse me?
SHOPKEEFPER: Hello, how can I help you?
ANNE: T would Tike Tto buy some shoes

SHOPKEEFPER: Of course. which ones do yvou like?

ANNE : T Tike those blue high heels .
SHOPKEEFPER: These ones?
ANNE : Yes. How much are they?
Pl e d
= SHOPKEEPER: Three hundred Baht

with a hood?
JITM: Yes, T rthink so, and waterproof.

ANNE: That’s great. T'11 take them.

Jxrm: ITt’'s getting cold; T think I need to buy a coat.
KATIE: Do you want to go and Took in the clothing
store’y?

JxmM: Yeah, T lTike the Took of that brown coat in the
window there.

KATIE: Oh wveah. It lTooks warm. DO you want a coat




SESION DE APRENDIZAJE 04

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Technology

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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44, Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
Techonology song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
tecnologia.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
tecnologia.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
tecnologia.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentacion | v* La docente escucha v' Lista de 5

a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Evaluacion v Seevalla el juego v" Rdbrica 20°

de roles.

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores Instrumentos

Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Gram:

Steve:

Gran:

Stlove:

Eram:

Stewve:

Sram:

Slewe:

Gran:

Stewve:

Gran:

Stovo:

Hi, Gran. Whai are pyou doing?

U Tewing To Sperate T

i ol

[FETER L

EI R e B N BT oo s rrecid s §

That would be fantastic, cdear. So, the firs sue s that | have been typing the letters, bur nathing

has cames up an the s
El | think the tro is v hawen't actually turned the computsr on vel You nessed o
svwitch on L Cikzw, perfect. bioe, voln meed 2o launch the browveser. bses Che mrouse
to click on o B osavs Internet Ex<plarers
Wbl s bt esaotby T

2f 30 mesesat. Pleaws.

qFae

s plees invtarniael, Grearn, T# icle Teswer e arrined, wonll g

o e b i =rnal! athds cse don v

S5 wOUr =

%
3
b

“es, wodr fathe setome ap T o o wea

et rmean Yahioo, S ere's Ll sign in pose. o sign e et your acddress and

Hera =rwd the possweorc s 'slippers'

13 a1 Elwes snesons Duabyw. d=m'b s

= phin

Addorabite,

irfe, comnect thwe laptap to Hie printes scroli donrn 1ha

e s ol print 11 oot Wi

prage entil you sec the printer ican ancd aelick an it
Wonderful! This taptop thing is greal, 1 think 1 be okay Om poy owven meseew. cdear

sol and shut the computer dowm.

ol gon't forpet oo sign out of wour smnall when was’ve 1

2 weeks fabter..

Steve:

Grars:

Stewe:

ey, Gran. How's it sol

rd back up files. 've been bidding on s-bay far a
el Tositter.

I it s just
Facke1 1 bike

1 signed vp Lo

Ciond for o, Usran, o shaild g tiEs. She daesat have a cluae,




SESION DE APRENDIZAJE 05

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4, Tema: Sports

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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45, Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la cancion:
Sports song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
deportes.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
deportes.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
deportes.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°




262

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade 5
cotejo

Evaluacion Se evalla el juego v" Rdbrica 20°
de roles.
I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica

Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

- *‘ L
" Talking About Sports (2)

Aetivi 21
Prepare your sawn sketeh. Change the names, spoarts and places (change everytrhing
That is underlined). Use the sheet SPORTS te help you.

Practice with your partner to present the sketch in front of the class._

You cannot use any cheet=s during the presentation of the zketch.

Student A: meets Student B when he iz on hiz way t+o the beach
Student B: i= on hiz way to play volleyball with his friend=s on the beach
I'd like = X would like ey ;3;;_

Student A — Hi
Student B — Hi
+o talk. I'm geing to play

el How are you doing?
tmmasl I'm TFine, thanks., I'm sarry, I don't have Time
with my Friends=

Student A — COh, T love
Student B - Oh, yeah? Da yau want ta play

with me?

player? A\
Student A - Yes, I'm preftty good, and you?

Btudent B — IT'm pretty good. too. What other sports do you like to play?

Student A - Sural
Student B — Ok, let’'s gol Are you a good

Student A — T lika
Strudent B = I like To play

. but only in . And you?
but I prefer To go in

Student A - I lik=e oo, but I'm nat a very good

Student B — How often do you go > _..ﬁ

Srudant A - Rlat very safren. Just

Student B - That's not encugh practice to be good ar it. Do you want to go with
ma et g

Student A - Sure. L'd like that.
Strudent B — Gkayl Sreatl I call you in




SESION DE APRENDIZAJE 06

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros

2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala

4. Tema: Field trip

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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46. Fases

Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion

v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:trips song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
viajes.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion

v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
viajes.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
viajes.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.

Evaluacion v/ Seevalla el juego v Ribrica 20°
de roles.

I11. Evaluacion
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario

Entonacién

Pronunciacion

V. Apéndice

Field Trip Dialogue # 14

Helen: Where are you going, Ingrid?
Ingricd: T am going to the petting zoo with my classmates.
Helen: What is a petting zoo?

Ingricd: A petting zoo is a special
Zzoo. We can pet the animals.

Helen: Really? Can I pet a lion?
Ingricd: No! A lion is a dangerous
animal. There are no dangerous
animals in a petting zZzoo.

Helen: What kind of animals are in a petting zoo?
Ingric: There are baby goats and sheep, and there are
ducks, geese, and a pony. And they even have baby
aardvarks!

Helen: Wow! That sounds like fun! Can I go with you?

Ingrid: Sorry, Helen. T am going on a field trip to the petting
Zzoo with my classmates. I can’t invite you.

E

¢

Why can’t Ingrid invite Jenny to the petting zoo?

What animals can you pet?

What animals are too dangerous to pet?

U

Where else can you go on a field trip?




SESION DE APRENDIZAJE 07

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Space

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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47. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:space song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario del
espacio.

v" Flashcards
v Video

55

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario del
espacio.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario del
espacio.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°




266

Retroalimentacién

La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v' Listade 5
cotejo

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Rubrica 20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

V. Apéndice

Dimitri travels lnto space

Last night, Dimitri had a dream. Read the story and
simple past tense.

Mo,
QO o school.

Fear) & voice calling him, "

Write a dialogue between Dimitri and the Alien.

Dln\nrl.

the with the verb in

(o) ta the Space Centre. He

sewed (choae) @ small rocket.
PA® i (have) o map from tho
Universe ta guide him
The rocket (take) off It
.................. (My) very fast rough space.
Dirvvitri (can) see a lot planatls
and some strange flying things. He

(Mind) the trip vercy interesting, It

(Le) fark outside, but there

(Qet)
= BRI
(see) & strange creaturs. it ()
SFOEOTY. oo (have) a big Nnoso and
three legs
Dirmites 2 (rriesest) thies coressatiares
t R EISS

(be) mn alien. The two

(Qreat) each other and thhe
........ (show) Dimitri around.
A =mpend) the w
Afternmoon tagathar. Although they
.......................... (not speak) the samao
language, thay
(understand) each other.

@ the NIt ..o..ooeeee.nn.n (fal), they
............... (Bay) good by and  Dimitri

. (leave) the planet. On his way

Gt L, Dimitri, it is asven ‘o clock, You have to
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SESION DE APRENDIZAJE 08
I. Informacion general
1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 6xto grado
3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Health problems
5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje

48. Fases Procedimientos del Recursos Duracién
docente y estudiantes didacticos
Motivacion v" Los estudiantes v" Flashcards | 5’
cantan con la v Video
docente la

cancion:What’s the
matter? song

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
problemas de salud.

Presentacion v Los estudiantes ven v" Worksheet | 30’
un video referente a v" Video
el vocabulario de
problemas de salud.

v Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
problemas de salud.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos crean
Sus propios
diadlogos y se
caracterizan.
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha
a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

Lista de 5’
cotejo

Evaluacién v Seevalla el juego
de roles.

Rubrica 20°

I111. Evaluacion

Capacidad Indicadores

Instrumentos

Expresion oral Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

IV. Apéndice

6 CONVERSATION Health problems

A '\ Listen and practice.

Joan: Hi, Craig! How are you?

Craig: Not so good. | have a terrible cold.

Joan: Really? That'’s too bad! You should
be at home in bed. It's really important
to get a lot of rest.

Craig: Yeah, you're right.

Joan: And have you taken anything for it?

Craig: No, I haven't.

Joan: Well, it’s sometimes helpful to eat garlic
soup. Just chop up a whole head of garlic
and cook it in chicken stock. Try it!

It really works!
Craig: Yuck! That sounds awful!

B (® Listen to advice from two more of
Craig’s co-workers. What do they suggest?




SESION DE APRENDIZAJE 09

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: Food

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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49. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:Food song

v" Ladocente les
muestra las
iméagenes de
vocabulario de
comidas.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion v" Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
comidas.

v" Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
comidas.

v" Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v Los estudiantes
repiten el dialogo.

v Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v Worksheet
v Video

30°




270

Retroalimentacién

La docente escucha

a cada grupo de
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar
antes de su
presentacion.

v’ Listade
cotejo

57

Evaluacion

Se evalla el juego
de roles.

v" Ribrica

20°

I11. Evaluacioén

Capacidad

Indicadores

Instrumentos

Expresion oral

Fluidez
Vocabulario
Entonacién

Pronunciacion

Rubrica

V. Apéndice

Hi, can | have

Certainly.

Are you ready

Thank you

Here you are.
Thank you.

Of course.

Thank you

Yes, I'd like a coke.

Would you like a
No thanks, just

, please®

g

v 'l have the grilled tuna and rice.
wWould you like something 2

2
please.

Here you are. Keep

click here to watch

haz clic aqui para verlo

the bill

menu

Enjoy your meal.
to order

dessert

the change

to drink

Here you are.

Aqui tienes.
pedir

beber

la cuenta
postre

Buen provecho.
la carta

el camblo




SESION DE APRENDIZAJE 10

I. Informacion general

1. Institucion educativa: Saco Oliveros
2. Grado: 6xto grado

3. Docente: Lesly Joselin Apayco Zavala
4. Tema: My daily routine

5. Duracién: 1 hora cronoldgica

I1. Proceso de Aprendizaje
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50. Fases Procedimientos del
docente y estudiantes

Recursos
didacticos

Duracién

Motivacion v" Los estudiantes
cantan con la
docente la
cancion:daily
routines

v" Ladocente les
muestra las
imagenes de
vocabulario de
rutinas diarias.

v" Flashcards
v Video

5,

Presentacion v Los estudiantes ven
un video referente
a el vocabulario de
rutinas diarias.

v Los estudiantes
escuchan un audio
del vocabulario de
rutinas diarias.

v Los estudiantes
completan la
practica con las
palabras que
escuchan.

v" Los estudiantes
repiten el dialogo.

v" Los estudiantes en
grupos de dos
crean sus propios
diadlogos y se
caracterizan.

v" Worksheet
v Video

30°
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Retroalimentaciéon | v La docente escucha v’ Listade 5’
a cada grupo de cotejo
estudiantes y
menciona en que
pueden mejorar

antes de su
presentacion.
Evaluacion v Seevalla el juego v Rubrica 20°
de roles.
I11. Evaluacién
Capacidad Indicadores Instrumentos
Expresion oral Fluidez Rubrica
Vocabulario
Entonacion
Pronunciacién
IV. Apéndice

PMORNLING
ROUTINE

Imterviewvwer: Taell e aboot wooar

Sdohnc After | get up, | alvways go 1
Intarviswvwear: What oo oo oo alter that>
dobhm: After that, | - e & teachesnr

a0 to work Mmoo rowutine Jogoinog

Interviewvwer: WVWihat do you oo after you get ugpe, Tonn @

Tormz | thaen go to school.
INnterviewsr: o youl T School 7
Torm: Mo, | always take a

bus hawve broakfast il

Interviewer: VWhat do you do an the momings, Julia?
~Aesliz=: | then | o to my classes.
Interviewvwer: Soas ywou a oollegs N
Juliam: Wes, T arm. | biology .

STLdy hawe Drunch




Apéndice 3. Matriz de datos
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GRUPO EXPERIMENTAL - PRE TEST - (ANTES) GRUPO EXPERIMENTAL - POST TEST (DESPUES)
Dimension 01 | Dimensién | Dimensién | Dimension | SUMA Variable | Dimensién 01 | Dimension | Dimension | Dimension SUMA Variable
02 03 04 02 03 04
Expresion | Expresion Expresion | Expresion
Pronunciacion | Fluidez | Vocabulario | Entonacion oral oral Pronunciacion | Fluidez | Vocabulario | Entonacién oral oral
Estudiante | Grado [2-5] [2 - 5] [2 - 5] [2 - 5] [0 - 20] Nivel [2 - 5] [2-5] [2-5] [2-5] [0-20] [0-20]
1 Primero 2 5 3 4 14 3 3 5 3 5 16 4
2 Primero 3 3 2 2 10 2 4 2 3 3 12 3
3 Primero 3 2 4 5 14 3 4 5 5 5 19 5
4 Primero 2 2 3 5 12 3 3 3 5 3 14 3
5 Primero 5 3 2 4 14 3 4 5 5 5 19 5
6 Primero 3 5 4 2 14 3 3 3 5 5 16 4
7 Primero 3 2 3 2 10 2 4 4 4 4 16 4
8 Primero 3 3 5 3 14 3 4 3 5 4 16 4
9 Primero 2 2 5 5 14 3 3 5 4 5 17 4
10 Primero 2 3 4 5 14 3 4 4 5 5 18 4
11 Primero 4 3 5 4 16 4 4 4 4 4 16 4
12 Primero 3 3 4 3 13 3 4 5 5 5 19 5
13 Segundo 2 2 4 2 10 2 4 3 4 4 15 3
14 Segundo 3 4 3 2 12 3 5 4 4 3 16 4
15 Segundo 3 2 2 5 12 3 5 3 3 4 15 3
16 Segundo 3 3 2 3 11 3 4 4 5 2 15 3
17 Segundo 3 4 2 3 12 3 3 5 5 5 18 4
18 Tercero 3 2 2 3 10 2 4 4 4 4 16 4
19 Tercero 3 3 2 3 11 3 5 4 4 4 17 4
20 Tercero 4 4 3 3 14 3 5 5 5 5 20 5
21 Tercero 3 3 3 3 12 3 5 4 3 5 17 4
22 Tercero 3 3 2 3 11 3 4 3 4 4 15 3
23 Tercero 3 4 3 3 13 3 5 5 2 3 15 3
24 Tercero 3 2 3 3 11 3 4 3 5 4 16 4
25 Tercero 3 3 2 3 11 3 2 5 4 4 15 3
26 Tercero 3 3 2 3 11 3 4 5 4 2 15 3
27 Tercero 3 4 2 3 12 3 5 5 4 2 16 4
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28 Tercero 3 3 3 3 12 3 2 4 5 5 16 4
29 Tercero 3 3 2 3 11 3 3 4 4 4 15 3
30 Tercero 3 4 2 2 11 3 2 4 4 5 15 3
31 Cuarto 2 2 2 2 8 2 4 2 4 4 14 3
32 Cuarto 3 4 2 3 12 3 5 4 2 3 14 3
33 Cuarto 3 4 2 3 12 3 3 5 4 4 16 4
34 Cuarto 3 3 4 3 13 3 4 4 3 4 15 3
35 Cuarto 3 3 2 3 11 3 5 3 4 3 15 3
36 Cuarto 4 4 4 3 15 3 5 4 5 5 19 5
37 Cuarto 3 4 2 3 12 3 5 5 3 2 15 3
38 Cuarto 3 3 2 3 11 3 4 4 4 5 17 4
39 Cuarto 3 3 4 3 13 3 5 3 5 4 17 4
40 Cuarto 3 2 2 3 10 2 3 4 4 3 14 3
41 Cuarto 3 3 3 3 12 3 3 4 3 5 15 3
42 Cuarto 3 3 2 3 11 3 3 4 4 4 15 3
43 Quinto 4 3 2 3 12 3 4 5 5 4 18 4
44 Quinto 3 2 2 3 10 2 2 5 4 4 15 3
45 Quinto 2 3 3 3 11 3 5 2 5 4 16 4
46 Quinto 3 3 2 3 11 3 4 5 3 5 17 4
47 Quinto 3 3 2 3 11 3 4 4 3 4 15 3
48 Quinto 3 3 2 3 11 3 4 3 3 4 14 3
49 Quinto 3 4 2 3 12 3 5 2 5 5 17 4
50 Quinto 4 3 2 3 12 3 5 4 5 5 19 5
51 Sexto 3 3 2 3 11 3 5 4 4 3 16 4
52 Sexto 3 3 2 3 11 3 4 4 5 4 17 4
53 Sexto 3 3 2 3 11 3 4 3 5 3 15 3
54 Sexto 4 3 2 3 12 3 2 4 4 4 14 3
55 Sexto 3 2 2 3 10 2 4 5 3 4 16 4
56 Sexto 3 3 2 3 11 3 5 2 5 3 15 3
57 Sexto 4 3 2 3 12 3 4 3 3 5 15 3
58 Sexto 2 3 2 4 11 3 4 3 4 4 15 3
59 Sexto 3 4 2 3 12 3 4 5 2 4 15 3
60 Sexto 3 3 2 3 11 3 4 5 5 5 19 5
61 Sexto 3 3 4 3 13 3 4 4 3 4 15 3
62 Sexto 3 3 2 2 10 2 5 3 4 4 16 4




Codificacion de las categorias segun las dimensiones

Categoria Puntaje (DIMENSION)
En inicio 2
En proceso 3
Logro previsto 4
Logro destacado 5

Codificacion de las categorias segun la variable

Categoria Puntaje (VARIABLE)

En inicio [0-10]
En proceso [11-15]
Logro previsto [16-18]

Logro destacado

[19-20]
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