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RESUMEN

El objetivo de la investigacion fue identificar en qué medida el uso de CmapTools
mejora el aprendizaje colaborativo en los Estudiantes del Taller de Pintura Il de la
Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann
- Tacna, en el semestre acadéemico 2021-11, se conformé un grupo de control y un
grupo experimental, solo con el grupo experimental se utiliz6 el software
CmapTools, pero se aplicd la evaluacion pre test y post test a ambos grupos, el tipo
de estudio se aplicd a nivel explicativo de disefio cuasi experimental, la muestra
trabajada fue a un total de 26 estudiantes, el instrumento de recoleccion de
informacion fue una lista de cotejo conformada por 16 items, de tipo dicotomica,
dividida en tres apartados, que distinguen tres dimensiones de las fases del
aprendizaje colaborativo; Interdependencia positiva, Construccion de significado,
Relaciones psicosociales, procesadas en estadistica descriptiva en niveles alto,
medio y bajo. El instrumento fue validado por juicio de expertos con profesionales
como tematico, estadistico y metodologo, asi mismo se obtuvo la confiabilidad del
instrumento de aprendizaje colaborativo a través de la prueba KR-20 que dio como
resultado 0,857. Se concluye que el uso de CmapTools mejora notablemente el
aprendizaje colaborativo, ya que se evidencia que en el grupo control en el pre
test el 69% se encuentran en el nivel bajo y en el post test el 54% se encuentran en
el nivel alto, lo que indica que han mejorado en el aprendizaje colaborativo, en
comparacion con el grupo experimental en el pre test se encontrd que el 100% se
encuentran en el nivel bajo y en el post test el 69% se encuentran en el nivel alto,
como también se demostro que en el post test los la significacion es menor a 0.05,
por lo que se rechazd la hipdtesis nula y se aceptd la hipotesis alterna, esto demostro
que: EI uso de CmapTools mejora el aprendizaje colaborativo del aprendizaje

colaborativo.

Palabras clave; Cmaptool 1, Aprendizaje colaborativo 2.
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ABSTRACT

The objective of the research was to identify to what extent the use of CmapTools
improves collaborative learning in the Students of the Painting Workshop 11 of the
Professional School of Arts of the Jorge Basadre Grohmann National University,
in the academic year 2021 a group of control and an experimental group, only with
the experimental group the CmapTools software was used, but the pre-test and post-
test evaluation was applied to both groups, the type of study was applied at the
explanatory level of quasi-experimental design, the worked sample was a total of
26 students, the information collection instrument was a checklist made up of 16
items, of a dichotomous type, divided into three sections, which distinguish three
dimensions of the phases of collaborative learning; Positive interdependence,
Construction of meaning, Psychosocial relationships, processed in descriptive
statistics at high, medium and low levels. The instrument was validated by expert
judgment with professionals such as thematic, statistician and methodologist,
likewise the reliability of the collaborative learning instrument was obtained
through the KR-20 test, which resulted in 0.857. It is concluded that the use of
CmapTools notably improves collaborative learning, since it is evident that in the
control group in the pre-test 69% are at the low level and in the post test 54% are at
the high level. which indicates that they have improved in collaborative learning,
compared to the experimental group in the pre-test it was found that 100% are at
the low level and in the post test 69% are at the high level, as well as it was shown
that in the post test the significance is less than 0.05, so the null hypothesis was
rejected and the alternative hypothesis was accepted, this showed that: The use of

CmapTools improves collaborative learning of collaborative learning.

Keywords; Cmaptool 1, Collaborative learning 2.



INTRODUCCION

Actualmente las barreras para el aprendizaje estdn disminuyendo, gracias a la
integracion de herramientas tecnoldgicas e internet, para hacerlo mucho mejor se
debe fomentar la participacion e interaccion de los estudiantes en las actividades
del aula virtual. Esto ayudara al alumno a poner en préctica otras habilidades, como

compartir experiencias, conocimientos, etc.

El software CmapTools es un espacio para sintetizar informacion en mapas
conceptuales, con imagenes, videos, textos y otros, como se requiere en los cursos
de artes plasticas. Ademas los estudiantes pueden realizar trabajos de forma

individual o en grupo.

En el presente trabajo de investigacion se tuvo como objetivo principal
identificar en qué medida el uso de CmapTools mejora el aprendizaje colaborativo
en los Estudiantes del Taller de Pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann - Tacnha, en el semestre académico
2021-11, el tipo de estudio se aplicd a nivel explicativo de disefio cuasi-
experimental, donde el resultado es que “El uso de CmapTools mejora

significativamente el aprendizaje colaborativo”

CmapTools es un software en linea gratuito que permite a los usuarios crear
y compartir modelos de conocimiento representados en mapas conceptuales. Su
aplicacion continua de CmapTools en el trabajo en grupo ayuda a los estudiantes a
mejorar el aprendizaje colaborativo. Por lo tanto, en esta investigacion se considerd
como variable independiente el software “CmapTools” y como variable

dependiente el “Aprendizaje Colaborativo”.



Esta investigacion consta de cinco capitulos, distribuidos de la siguiente manera:

Primer Capitulo.- En esta parte de la investigacion se describe el
planteamiento del problema a investigar, la realidad actual y el porqué de la
solucion del problema como justificacion. Para delimitar el problema se formul6
una pregunta general de la que surgen tres preguntas especificas, asi como sefialar

los objetivos de la investigacion.

Segundo Capitulo.- Aqui se detalla de manera ordenada el marco tedrico,
son las teorias y antecedentes mas relevantes sobre las variables Cmaptools y

Aprendizaje Colaborativo que se registraron a nivel local, nacional e internacional.

Tercer Capitulo.- Presento la hipotesis, el disefio metodologico que se aplicd
para esta investigacion cuasi-experimental. Ademas, se describen las variables en
sus dimensiones e indicadores, la poblacion y la muestra representativa, la técnica
y el instrumento que se utilizd para la recoleccién de la informacion y el

procedimiento para procesar e interpretar los datos.

Cuarto Capitulo.- Se demuestran todos los resultados de acuerdo a los
objetivos de investigacion planteados en el primer capitulo, se ordenan los datos

con sus respectivas interpretaciones, haciendo un contraste con las hipotesis.

Capitulo Quinto.- En esta parte de la investigacion se formulan las

conclusiones y recomendaciones de acuerdo a los resultados.

Finalmente, se realiza de forma ordenada la bibliografia revisada para
reforzar esta investigacion y también se incluye el anexo donde se adjuntan algunos

datos que complementan otros capitulos.



CAPITULO I:
EL PROBLEMA
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La emergencia que atraviesa el mundo desde inicios del 2020 por la pandemia del
coronavirus COVID-19 deja un vacio muy grande, donde se estimé que solo en
América Latina, al menos 1,370 millones de estudiantes, en todos los niveles

educativos, se han quedado sin continuar sus estudios. (UNESCO, 2020)

También en Peru, el Decreto Supremo N° 044-2020-PCM, declar6 el Estado
de Emergencia Nacional, por las graves circunstancias que afectan la vida de la
Nacion a consecuencia del brote del COVID-19, y luego el DECRETO
LEGISLATIVO N° 1495, establecio disposiciones para garantizar la continuidad y
calidad de la prestacion de los servicios educativos de manera no presencial en las

instituciones de Educacion Superior publicas y privadas. (gob.pe, 2020)

En la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann - Tacna, en el semestre
| del afio académico 2020 se inici6 con clases no presenciales en junio del mismo
afio. Se decidio utilizar los recursos educativos Aula Virtual de la UNJBG que es
una plataforma que cuenta con herramientas basicas (tareas, evaluaciones, foros,

recursos de aprendizaje, chats, calificaciones, grupos y lecturas).

Asi mismo se utiliza Google Meet, es un servicio de videoconferencia
desarrollado por Google, se utiliza para impartir clases a través de
videoconferencias, por este medio el contacto del docente con los estudiantes es
sincronico, lo que significa que durante el proceso de ensefianza-aprendizaje el

docente y los alumnos estan en el espacio virtual al mismo tiempo, pudiendo



comunicarse e intercambiar informacién en tiempo real, siempre respetando por
ambas partes el horario de clases establecido desde el inicio del curso y ademas se
interactud de forma asincronica y sincronica con los alumnos a través de redes

sociales para aclarar dudas o compartir informacién adicional.

Al principio no se tenia los medios para hacer o estar en clases virtuales, pero
para tener una buena comunicacién y una interaccién reciproca entre el docente y
el estudiante, la Universidad prestd6 una computadora portatil, un médem con
Internet "ilimitado™ a algunos docentes y estudiantes de escasos recursos, pero esto
no resolvid todos los problemas, se tuvo y continuaron los problemas de
conectividad a Internet, fallas en los equipos segun su condicién, obviamente unos

mas que otros dependiendo de donde se encuentren.

En la Escuela Profesional de Artes, en el curso Taller de Pintura 11, algunas
tareas se deben realizar en equipo, porque las tareas asignadas son complejas para
ser desarrolladas y evaluadas de manera virtual, por ello, se buscaron formas de
adaptacion a la educacion virtual y se vieron alternativas de solucion en la
ensefianza-aprendizaje. Para comprender los temas de las artes plasticas en general
de manera virtual, es necesario utilizar plataformas virtuales donde se pueda incluir
material multimedia, tales como: (textos, imagenes, videos, enlaces y otros), con el
fin de presentar, transmitir y compartir informacién de contenido de manera
ordenada y visualmente estética y este espacio debe ser donde los estudiantes
puedan interactuar para generar un aprendizaje colaborativo en equipo que es

fundamental para un aprendizaje significativo mas profundo de cada estudiante.

Se buscaron programas donde puedan interactuar y generar aprendizaje
colaborativo al trabajar en equipo. Una alternativa mas eficiente que se considerd
es hacer uso de CmapTools. CmapTools es un software gratuito que se utiliza para

proporcionar y modificar mapas conceptuales.

En esta investigacion hemos querido comprobar lo siguiente:



1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Interrogante Principal

¢De qué manera el uso de CmapTools mejora el Aprendizaje Colaborativo en los

Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la

Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 20217

1.2.2. Interrogantes Secundarias:

¢De qué manera el uso de CmapTools mejora la interdependencia
positiva del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional
Jorge Basadre Grohmann en el 20217?

¢De que manera el uso de CmapTools mejora la construccion de
significados del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller
de pintura 11 de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional

Jorge Basadre Grohmann en el 20217?

¢De qué manera el uso de CmapTools mejora las relaciones psicosociales
del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura 11
de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre

Grohmann en el 20217

1.3 JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

En internet se pueden encontrar muchos métodos alternativos para mejorar el

aprendizaje colaborativo, pero CmapTools es el mejor software como herramienta

de aprendizaje visual que se utiliza para crear mapas conceptuales que nos ayudan

a ordenar y visualizar mejor los conceptos de las artes visuales, ademas es muy



efectivo para el trabajo en equipo para mejorar el aprendizaje colaborativo, que es

esencial para un aprendizaje significativo mas profundo para cada estudiante.

En CmapTools los mapas conceptuales se pueden hacer en linea y trabajar
en equipo donde todos pueden contribuir y organizar el concepto al mismo tiempo
desde cualquier parte del mundo, los cambios se actualizan al instante, y a través de
este software podemos explicar un tema usando comunicacién multimedia y como

docente puedes visualizar la colaboracion de cada estudiante en CmapTools.

Esta investigacion es aplicable en el desarrollo de sesiones de aprendizaje,
el uso del software CmapTools, como herramienta para mejorar el aprendizaje
colaborativo, esta es una actividad que brinda y genera beneficios a los estudiantes,
tales como: Trabajar en equipo, compartir aprendizajes, intercambiar experiencias,
aprender unos de otros, fortalecer su interés por aprender, compartir ideas, mejorar
la comprension y aceptacion de diversas perspectivas, mejorar la empatia y la
interaccion entre los estudiantes, etc., todos estos son necesarios para resolver una
tarea que tiene un objetivo y que en el futuro les ayudara a desenvolverse en
situaciones sociales y laborales en la vida real para desenvolverse profesionalmente

en el trabajo en equipo.

La presente investigacion se ha realizado a partir de inferencias hipotéticas
deductivas donde se intent6 comprobar la efectividad de la aplicacion de
CmapTools, como herramienta para la mejora del aprendizaje colaborativo,
trabajando a través de un estudio cuasi-experimental. CmapTools, permite al
estudiante visualizar la tarea de manera general y contribuir con el trabajo asignado,
entender de manera clara y sencilla el tema a tratar y como docente se pudo

monitorear y evaluar objetivamente a cada estudiante.



1.4 OBJETIVOS DEL PROBLEMA

1.4.1. Objetivo general

Identificar en qué medida el uso de CmapTools mejora el Aprendizaje

Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional

de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

1.4.2. Objetivos especificos:

Identificar de qué manera el uso de CmapTools mejora la
interdependencia positiva del Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la

Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

Identificar de qué manera el uso de CmapTools mejora la construccion de
significados del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller
de pintura 11 de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional

Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

Identificar de qué manera el uso de CmapTools mejora las relaciones
psicosociales del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller
de pintura 11 de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional

Jorge Basadre Grohmann en el 2021.



CAPITULO II:
MARCO TEORICO
2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Antecedentes Internacionales:

Moreno Silva, (2019). En su investigacion: "Aprendizaje Colaborativo en Entornos
Virtuales”. Su objetivo es analizar la incidencia del aprendizaje colaborativo en
ambientes virtuales que permiten la construccion de conocimiento con la
metodologia exploratoria con el fin de fortalecer las habilidades metacognitivas y
sociales de los estudiantes, con una investigacion cualitativa-cuantitativa basada en
una encuesta a docentes y estudiantes. Concluyo que el aprendizaje colaborativo
permite una mejor construccion del conocimiento y los estudiantes aprenden mas
cuando trabajan en equipo que cuando lo hacen de forma individual, de igual
manera afirma que los entornos virtuales contribuyen significativamente en su

proceso de aprendizaje.

Rodriguez Mora, (2019). En la tesis: “Aprendizaje colaborativo en entornos
virtuales” de disefio metodoldgico mixto, cualitativo y cuantitativo, en la que
participan 12 estudiantes de octavo afio y 05 docentes de EGB de la UE Bilingiie
William Thomson International, el instrumento utilizado es la encuesta y entrevista,
su analisis fue las metodologias colaborativas en el aprendizaje y la implicacion de
entornos virtuales de aprendizaje (EVA). Como resultado, los beneficios de EVA
en el proceso de aprendizaje colaborativo son evidentes; por lo tanto es necesario

mejorar, para ello presenté una propuesta de innovacion que muestra la importancia



de planificar cortésmente las actividades del EVA para garantizar el aprendizaje y

transformar la educacion a mejor.

Rodriguez J. A., (2019). En su investigacion: “Usos del mapa conceptual en
las aulas virtuales de la UAEM”, tuvo dos objetivos, el primero fue hacer una
descripcion general del uso del mapa conceptual en las aulas virtuales, teniendo en
cuenta los datos précticos, para el cual hizo una observacion de las formas en que
se utiliza el mapa conceptual en las aulas virtuales de la UAEM, EIl segundo
objetivo es contrastar los usos descritos con lo propuesto en los planteamientos de
Cafias y Novak, asi como de Aguilar Tamayo, pues son las referidas al momento
de establecer el mapa conceptual como objeto de estudio; y los resultados indican
que las demandas de los estudiantes se reducen a cuestiones técnicas sobre
aplicaciones informéticas para la elaboracion de mapas conceptuales, entre los

software mas utilizados se encuentra el CmapTools.

Garcia Tamarit, (2015). En la tesis: “Aprendizaje colaborativo en grupos
virtuales. Relaciones entre condiciones, procesos y resultados de aprendizaje de
estudiantes de educacion superior en entornos virtuales”, tuvo como objetivo
principal conocer si la realizacion de una tarea colaborativa en un grupo virtual
produce aprendizaje. Para ello analizo los resultados del aprendizaje individual y
grupal, el proceso de interaccidn educativa, las estrategias de aprendizaje individual
de los estudiantes y la intervencion del docente en los grupos que colaboraron
durante cuatro semanas para desarrollar un proyecto escrito sobre un tema
especifico a través de un foro asincrono. Al observar los resultados de los
estudiantes tanto de manera individual como grupal donde se aplicaron las pruebas
y tests para evaluar los conocimientos adquiridos y de manera efectiva,
comprobaron que los estudiantes aprenden con esta metodologia en un grupo

virtual.
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Antecedentes Nacionales:

Vera Condori, (2020). En la tesis: “Habilidades sociales en el aprendizaje
colaborativo de estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzales Prada del
distrito de San Borja”, tiene como objetivo general Determinar la incidencia de las
Habilidades Sociales en el Aprendizaje Colaborativo, el tipo de investigacion es
basica y correlacional causal y el disefio de investigacion es no experimental. Donde
se determind el grado de incidencia entre las variables. La muestra estuvo
conformada por 100 escolares entre hombres y mujeres de quinto afio a quienes se
les aplico la técnica de la encuesta resolviendo un cuestionario anénimo y de
acuerdo a los resultados obtenidos se afirma que existe una incidencia de las
habilidades sociales en el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de 5to grado
de secundaria del colegio MGP del distrito de San Borja.

Rafaile, M., & Julio, E., (2019). En la tesis: “CmapTools para mejorar el
aprendizaje en teoria general de sistemas en la Universidad San Pedro Huaraz”. Del
tipo de investigacion aplicada, tuvo como objetivo determinar que CmapTools
mejora el aprendizaje en teoria general de sistemas. Luego de la aplicacion de
CmapTools pudo observar que existe un aumento en el nivel de aprendizaje de los
estudiantes, debido a que antes de la aplicacion de CmapTools observo que el 50%
de los estudiantes en la asignatura de Teoria General de Sistemas muestran un bajo
nivel de aprendizaje, y el otro 50% se encontraban en un nivel regular y luego de la
aplicacion de CmapTools se observé que el 16.7% se encuentran en un nivel regular
y el 83.3% se encuentran en un nivel bueno, apreciando un mejor resultado en el
aprendizaje, el autor recomienda la aplicacion de CmapTools como una mejor
alternativa de estrategias didacticas en todos los cursos a docentes universitarios de

esa casa de estudios superior.

Pérez Torres, (2017). En la tesis: “Aplicacion del Software Educativo
CmapTools para el Desarrollo del Pensamiento Critico en Estudiantes de
Administracion en la Universidad Peruana de las Américas, 2017 -USMP”, Su

objetivo fue determinar la influencia de la aplicacion del software CmapTools en el
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desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes. Se aplico el disefio
cuasiexperimental, el cual consto de dos ediciones de la variable dependiente en
dos momentos, antes y después de la aplicacién de la variable independiente. La
poblacion fue un total de 60 estudiantes, para la muestra se conformaron dos grupos
de caracteristicas equivalentes, 30 estudiantes que conformaron el grupo control y
30 que conformaron el grupo experimental. Los estudiantes que escogié fueron
elegidos de manera organizada y aleatoria. Concluy6 que la media del puntaje
obtenido en el pensamiento critico antes de la aplicacién del software educativo
CmapTools en el grupo experimental fue de 129,87, y la media del puntaje en el
pensamiento critico después de la aplicacion del software educativo CmapTools en
el grupo experimental fue de 161,53, observandose la diferencia significativa entre
el pretest y el postest p<0,05. En resumen, la aplicacion del software educativo
CmapTools influyd significativamente en el desarrollo del pensamiento critico en
los estudiantes. CmapTools tiene la capacidad de aumentar el autoaprendizaje y
también fomenta la obtencion de informacion mas especifica. El autor sugiere la
aplicacion del software educativo CmapTools, para desarrollar estrategias

didacticas, para estimular el pensamiento critico.

Valdivia Diaz, (2017). En la tesis: “Aplicacion del Software CmapTools en
el aprendizaje de las competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Medio
Ambiente en los estudiantes del tercer grado de secundaria, 2016, es un tipo de
investigacion aplicada y tuvo como objetivo principal determinar la influencia de
CmapTools, en el aprendizaje de competencias. El resultado fue positivo, las
diferencias son significativas entre los grupos control y experimental en el post-test,
el uso de CmapTools mejoro el aprendizaje, los estudiantes obtuvieron las mejores
calificaciones y todos se ubicaron en un nivel alto porque lograron entender mejor
los temas discutidos El autor sugiere que los docentes utilicen la aplicacion
CmapTools en todos los ambitos, en el desarrollo de sesiones de aprendizaje para
mejorar la calidad educativa y promover un ambiente mas dinamico que beneficie

a todos los estudiantes y docentes.
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Garcia Sierra, (2021). En la tesis “Aprendizaje Colaborativo en el Aula
Virtual de los Estudiantes de un Centro de Educacion Técnico-Productiva, Huaral,
20217, el objetivo general fue determinar la influencia del aprendizaje colaborativo
en el aula virtual. El enfoque metodoldgico que utilizd es cuantitativo y el disefio
es no experimental correlacional causal transversal, la muestra es de 50 estudiantes
de la institucion y el instrumento es un cuestionario elaborado para cada variable;
el resultado del estudio es que el aprendizaje colaborativo influye

significativamente en el aula virtual.

Ramirez Rengifo, (2017). En la tesis “El aprendizaje colaborativo y su
influencia en el logro del aprendizaje en el curso de contabilidad de instituciones
financieras de una universidad puablica de la Region Huanuco”. El tipo de
investigacion es el enfoque cuantitativo y nivel explicativo, en cuanto al disefio de
investigacion es Pre experimental, con aplicacion de Pre y Post test, de Rendimiento
Académico. Tiene como objetivo evaluar la influencia del aprendizaje colaborativo
en el logro de aprendizajes de los estudiantes de la carrera de Contabilidad, como
resultado se obtuvo que el aprendizaje colaborativo influye en el logro de
aprendizajes en su dimensidn cognitiva, procedimental y actitudinal, para lo cual se
recomend6 capacitar a los docentes para que puedan manejar estrategias de

Aprendizaje Colaborativo.

Urquiaga Salazar, (2015). En la tesis “La red social Facebook como recurso
que desarrolla la interdependencia positiva del aprendizaje colaborativo en
estudiantes de cuarto afio de secundaria en el area curricular de Historia, Geografia
y Economia (HGE)”. Su objetivo es analizar como la red social Facebook desarrolla
la interdependencia positiva del aprendizaje colaborativo en los estudiantes.
Usando la metodologia de enfoque mixto de nivel descriptivo con el instrumento
de encuesta y entrevista para la recoleccion de datos, concluy6 que Facebook sirve
para promover la interdependencia positiva entre los estudiantes y beneficia el
aprendizaje colaborativo entre ellos. Por lo tanto, donde se practica el aprendizaje

colaborativo, es mas beneficioso para los estudiantes.
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Marquez Arteaga, (2014). En la tesis: Estrategia Didactica con CmapTools
para mejorar Aprendizajes en Area de Formacion Ciudadana y Civica, con
estudiantes del 3° de Secundaria. Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria”.
Tacna. 2013, Su objetivo fue desarrollar estrategias didacticas con CmapTools para
mejorar el aprendizaje. Es una investigacion aplicada mixta, donde se utilizo el
disefio de investigacion accion, también se aplicd una encuesta a los estudiantes y
se verifico el desempefio de acuerdo a los registros de notas, también se aplicd una
encuesta para ver la metodologia que utilizan los docentes en su labor pedagégica.
y laaplicacion de un pre-test para detectar el problemay el post-test para determinar
los logros de los estudiantes. En conclusion, el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, como instrumento utilizado por el docente como
estrategia didactica, ha contribuido a mejorar el aprendizaje. La investigacion
desarrollada ha comprometido a los docentes de la Institucion Educativa a
comenzar a reflexionar sobre la utilidad del uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC), para que se incorporen a las actividades

escolares y asi contribuir al desarrollo de aprendizajes significativos.

2.2 BASES TEORICAS

Entre las principales teorias en esta investigacion segun la variable independiente:
CmapTools y la variable dependiente: Aprendizaje Colaborativo tenemos las
siguientes: (2.2.1y 2.2.4)

2.2.1. CmapTools

El software CmapTools fue desarrollado en el Institute for Human and Machine
Cognition (HMC). En este espacio, los usuarios pueden presentar sus
conocimientos sobre cualquier tema a través de mapas conceptuales: publicarlos,
compartirlos con pares y colegas o en la web. El desarrollo de mapas conceptuales

se puede hacer individualmente o en colaboracion con otros desde cualquier lugar
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con Internet, el software estd disponible gratuitamente para organizaciones
educativas y sin fines de lucro. El software esté disponible en muchos idiomas y ha
permitido que decenas de miles de usuarios de todo el mundo compartan y
colaboren a través de una red de lugares publicos donde cualquier usuario, ya sea
estudiante, profesor o cientifico, puede crear su propio espacio y publicar sus
modelos de conocimiento. (Cafias, A. J., Carvajal, R., Carff, R., & Hill, G, 2004).

Figura 01: Ejemplo visual del mapa conceptual realizado en Cmaptools, por

ejemplo contiene: imagenes, fotos, paginas web, videos, otros mapas conceptuales.
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Fuente de la imagen: D. Novak, Alberto J. Cafias, 2006.

Figura 02: El espacio de trabajo en CmapTools en la nube y en la PC.
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Figura 03: Ejemplo visual del mapa conceptual.

]

EENEEEEES
PTTTESY T
BEEEBESE

15

Fuente de la imagen: Elaborado por los estudiantes participantes en la investigacion.

CmapTools ofrece multiplataforma las cuales son:

Figura 04: Los productos de Cmap.
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CmapHerramientas es una plataforma virtual que le permite al usuario crear sus
Cmaps en su laptop u otra computadora y compartirlos en servidores
(CmapServers) desde donde haya Internet, vinculando sus Cmaps a otros Cmaps en
servidores, el usuario puede crear automaticamente paginas web desde sus mapas
conceptuales en servidores, también le permite editar sus mapas sincrénicamente
(al mismo tiempo) con otros usuarios en Internet y buscar en la web informacion
relevante para agregar al mapa conceptual. Se puede descargar en la Versién: 6.04,
Plataformas: Windows, OSX, Linux Con licencia: Gratis para uso comercial.
(IHMC, Cmap, 2009).

CmapTools paraiPad, es una plataforma virtual, ideal para que estudiantes
y profesores creen mapas conceptuales, se puede descargar gratis desde la App
Store, requiere un iPad con iOS 7 o superior y requiere conexion a Internet para la
sincronizacion. (IHMC, Cmap, 2009).

El CmapServer, es una plataforma virtual que permite a los usuarios
colaborar durante la construccion de sus Cmaps desde cualquier lugar con internet.
Todos los recursos (Cmaps, videos, imagenes, etc.) en CmapServer estan indexados
y se pueden buscar a través de la funcion de basqueda de CmapTools. La mayoria
de los usuarios no necesitan descargar e instalar su propio CmapServer: IHMC
proporciona un CmapServer publico y acceso gratuito para que los usuarios
almacenen, colaboren y compartan sus mapas conceptuales. El software basico
IHMC CmapServer es gratuito para las instituciones educativas y las agencias del
gobierno federal de EE. UU. (IHMC, Cmap, 2009).

Cmap Cloud y CmapTools en la nube, Cmap Cloud: recursos
compartidos y mapas conceptuales en la Web, permite la construccion y el
intercambio de mapas conceptuales utilizando navegadores web y el intercambio
de estos mapas conceptuales con otros usuarios. CmapTools en la nube: esta es una
version en linea basada en la web de CmapTools que se ejecuta en todos los
navegadores web modernos, por ejemplo, Chrome, Safari y Firefox. (IHMC, Cmap,
2009).
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Aplicacion para iPad de la Misidn de redireccion de asteroides de la NASA:
todos los mapas conceptuales en este sitio se crearon con el software CmapTools
IHMC CmapTools, para obtener informacion actualizada sobre la Mision de
redireccion de asteroides de la NASA (IHCM, 2009).

Otros autores que hicieron uso del software CmapTools dicen esto:

Valdivieso, (2012). Menciona en una publicacion lo siguiente: “Dr. Alberto
Cafias es el creador de CmapTools, un software para representar y compartir
modelos de conocimiento basados en mapas conceptuales desarrollados por Joseph
D. Novak y basados en la Teoria del Aprendizaje Significativo de David Paul
Ausubel” y, a través del IHMC, ha realizado numerosos proyectos con NASA
donde se utilizo el software CmapTools. Hay varias publicaciones de investigacion
sobre el software CmapTools y los mapas conceptuales; ver aqui:

(https://cmap.ihmc.us/publications/research-publications.php).

Bejarano, M.; Mateos, A.; Garcia, B., (2015). En la revista titulada:
“CmapTools como herramienta didactica para mejorar las competencias en
estudiantes de secundaria”. ES una investigacion enfocada en el uso de CmapTools
con los estudiantes, tiene como objetivo mejorar la competencia basica de
Tratamiento de la Informacion y la competencia digital a traves del aprendizaje y
uso de la herramienta informéatica CmapTools, promover la competencia basica de
aprender a aprender a través del uso de la técnica cognitiva de mapas conceptuales
y comprobar si el aprendizaje colaborativo mejora la validez de la técnica de mapas
conceptuales en la poblacion estudiada. El resultado fue que ha habido un punto de
inflexion en la mejora del rendimiento académico en los estudiantes y esto se ha
dado principalmente gracias al cambio en la metodologia de ensefianza-aprendizaje
utilizada. Pudieron comprobar la eficiencia que ofrece CmapTools en la elaboracion
cooperativa de mapas conceptuales, utilizado como herramienta y basado en el
enfoque constructivista del aprendizaje, esta practica ha permitido a los estudiantes

organizar mapas conceptuales con recursos en linea.
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Uceda, M. A. S., & Regalado, O. L., (2016). Buscaron y eligieron un
software educativo que ayude a los estudiantes a desarrollar un juicio critico que
les permita enfrentar los desafios de la vida profesional en la que deberdn
desenvolverse. CmapTools es una herramienta tecnoldgica, que ayuda a los
estudiantes a desarrollar este tipo de pensamiento superior. La investigacién que
utilizaron es explicativa y aplicada, con un disefio cuasi-experimental. Grupos
control y experimental seleccionados aleatoriamente de grupos preexistentes en una
asignatura durante el primer semestre de 2015 en la Facultad de Ciencias de la Salud
de la Universidad Particular Antonio Guillermo Urrelo. Aplic un cuestionario a
los estudiantes de los grupos control y experimental antes y después de la aplicacion
del programa que contiene actividades con CmapTools. Los resultados indicaron
que antes de la aplicacion del programa, la mayoria de los estudiantes nunca o casi
nunca utilizaba las dimensiones del pensamiento critico; pero, tras aplicarlo,
observaron que, mientras en el grupo control los resultados eran similares a los
obtenidos en el pretest, para el grupo experimental, el 1,09% nunca utilizo las
dimensiones del pensamiento critico; el 24,12% lo hizo alguna vez; EI 48,75% casi
siempre lo hizo y el 25,53% siempre utilizo estas dimensiones. Como conclusion
mencionan que el programa con actividades utilizando CmapTools favorece el

desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes universitarios.

Los mapas conceptuales son diagramas u organizadores graficos, que
permiten sintetizar de manera ilustrativa la informacion que los estudiantes han
adquirido sobre un tema especifico, su aporte contribuye al desarrollo del
pensamiento, la agilidad mental, la lectura y la inteligencia espacial necesarias en
el proceso de ensefianza- aprendizaje. El objetivo de este articulo fue determinar si
CmapTools es util para la elaboracion de mapas conceptuales. La metodologia
aplicada es la investigacion bibliografica y el método inductivo-deductivo. Los
resultados demostraron a través del analisis de la extensa literatura, que la
aplicacion y uso de esta herramienta digital potencia las habilidades de aprendizaje,
ademas de ser innovadora para los estudiantes cuando se aplica. (Villamil-Moreira,
E. A., Pazmifio-Campuzano, M. F., & SanAndrés-Laz, E. M. , 2020).
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2.2.2. Dimensiones del software CmapTools

Segln Séanchez y Lopez (2016), las dimensiones del software educativo
CmapTools, citado por Pérez (2017), son:

Tecnologico: La cual se refiere a sus posibilidades tecnologicas para agilizar la
informacién y los procesos relacionados con la informacion, facilitando su

produccion.

Didactica: "Desde el punto de vista didactico, los mapas conceptuales estimulan el
aprendizaje significativo al evidenciar las relaciones entre los conceptos del
argumento, sus ejemplos, las rutas relevantes y los datos necesariamente
asociados”. (Sanchez, 2015, p. 16).

Pedagogico: Eso va desde su aplicacion como recurso para recuperar
conocimientos previos o su aplicacion en el aprendizaje para la adquisicion de

nuevos conocimientos.

2.2.3. Mapa Conceptual

Son diagramas que muestran relaciones entre conceptos o palabras que usamos para

presentar ideas y conceptos.

El mapa conceptual es una herramienta grafica que sirve para organizar y
representar el conocimiento de un tema, los conceptos resumidos suelen estar
dentro de circulos o recuadros y todos estan relacionados entre conceptos sefialados
por una linea de conexion que los une con otro concepto. También se utilizan
enlaces o frases de enlace que especifican la relacion entre ambos conceptos. El uso
adecuado del mapa conceptual hace ver al usuario que esta técnica es realmente
muy buena, como se sabe con el mapa conceptual se puede presentar un concepto
elegantemente complejo con significados importantes. Los mapas conceptuales se

han mostrado en muchos estudios para ayudar a los estudiantes a aprender mejor, 0



también como: los investigadores crean nuevos conocimientos, los gestores
estructuran y gestionan mejor, como sostienen los autores: (Novak, J. & Cafias, A.,
2006).

Figura 05 Mapa conceptual de Cmap Cloud, elaborado con el mismo software.
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Fuente de la Imagen: Alberto J. Cafias, IHMC.

La relacién entre los mapas conceptuales y el aprendizaje significativo
segun (Cafas, A. J., J. D. Novak, and F. M. Gonzélez., 2004). En su estudio
muestran la eficacia de la técnica para promover el aprendizaje significativo en
alumnos de 2° de Educacién Secundaria Obligatoria (13-14 afios) de un instituto
publico de Corella (Navarra). Se observa una disminucion de los errores

conceptuales y una mejor estructuracion de los nucleos conceptuales en los mapas
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conceptuales posteriores a la instruccion. Sin embargo, la disminucion de los
enlaces cruzados que puede ver posiblemente se deba a una instruccién algo

memoristica.

Diaz, (2002). Menciona que Novak en 1972 desarrolld6 una herramienta
instruccional a la que llamé mapas conceptuales con el objetivo de promover un
aprendizaje significativo en los estudiantes, en contraposicion al aprendizaje
mecénico o memoristico. Aqui hay respuestas a tres preguntas sobre mapas
conceptuales las cuales son: - (Qué es un mapa conceptual? Los mapas
conceptuales permiten representar graficamente el conocimiento que conduce al
aprendizaje significativo y la representacion del conocimiento organizado. El mapa
conceptual estd conformado por conceptos, palabras de enlace y proposiciones que
ayudan a obtener un aprendizaje efectivo, este puede ser personal o social. - ;Como
se construye un mapa conceptual? Su principal caracteristica es estructurar un
concepto de forma jerarquica con creatividad armdnica para la comprension. Las
palabras o0 argumentos se colocan con bastante precision, todo esto responde a una
pregunta y es agradable a simple vista porque es posible comprender mejor viendo
visualmente la imagen completa del contenido total. - ¢Para qué sirve el mapa
conceptual? EI mapa conceptual ayuda al docente a ver si el estudiante entendi6 el
tema especifico y ademas el estudiante que no entendié aprende del estudiante que

si entendié al momento de construir el mapa conceptual.

Jaimes, K. y Garcia, D., (2013). En su teoria: “El mapa conceptual y el uso
de CmapTools, conceptualizacion de sus aspectos didacticos”. El tubo tuvo como
objetivo reflexionar sobre el uso didactico del mapa conceptual apoyado en el
software CmapTools, mencionando que es posible gestionar el intercambio de
conocimientos intelectuales entre los estudiantes, convirtiéndolos en maestros de la
captacidn y personas diestras en la construccion de conocimiento. La metodologia
que utilizo es cualitativa y como instrumento utilizo la entrevista. En el cual solo se
abordaron los aspectos relacionados con la utilidad del mapa conceptual en
CmapTools. Ademas, los autores destacan que los estudiantes aceptaron

gustosamente conocer y utilizar el software CmapTools y que encontraron muy
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bueno y préactico el manejo de sus herramientas y sus funciones. El uso de
CmapTools estimuld la creatividad y la imaginacion de los estudiantes, se sintieron
motivados a hacer sus propios mapas de forma creativa y colaborativa, ya que
recibir informacion en tiempo real ayuda bastante y poder comunicarse a través del
chat con otros miembros del grupo fue el valor agregado que les permitio apropiarse
de la herramienta. Es importante sefialar la importancia de la funcién de CmapTools
que es apoyar la técnica de mapas conceptuales y una de las caracteristicas de los
mapas conceptuales es representar el conocimiento abstracto de todas las areas del

conocimiento de forma sintética y esquematica.

Segun los autores Novo, Maria, et al., (2011). Su principal objetivo fue
comprobar la pertinencia del programa CmapTools para la elaboracion de mapas
conceptuales en las dos asignaturas, teniendo en cuenta las caracteristicas del perfil
del alumnado de la UNED Yy las condiciones del modelo de educacion a distancia.
Los resultados avalan el potencial motivador de este instrumento y su eficacia para
facilitar la elaboracibn de mapas conceptuales, técnica que refuerza
simultdneamente el pensamiento analitico de los alumnos y su comprension de las
relaciones entre los conceptos basicos de la materia. Se confirma el rol para la
calidad de los procesos formativos en el nivel de educacion universitaria, tanto de
las nuevas tecnologias y software educativo como de actividades que pongan en

juego mecanismos de aprendizaje activo y participativo en los estudiantes.

Segun Olivo Franco, Joseé Luis, (2021), en una investigacion mixta describid
la efectividad de mapas conceptuales para verificar la comprensidén conceptual en
una muestra de estudiantes (n=13). El estudio verific6 un progreso en la
comprension conceptual de los estudiantes. Se identificaron diferentes niveles de
diferenciacion conceptual y se sugiere superar la persistencia de errores
conceptuales a través de la instruccion. Se concluye que los mapas conceptuales
enmarcados desde la teoria ausbeliana del aprendizaje significativo deben
implementarse como herramientas para explicitar ideas. Finalmente, dado el

potencial pedagdgico de los mapas, se sugiere que sean utilizados intencionalmente
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por los docentes para dinamizar su practica pedagdgica y favorecer el aprendizaje

significativo.

2.2.4. Aprendizaje Colaborativo

Ormrod, Jeanne Ellis, et al., (2005). Mencionan que el aprendizaje es el medio por
el cual no s6lo adquirimos habilidades y conocimientos, sino también valores,
actitudes y reacciones emocionales. Los psicologos definen y conciben el
aprendizaje a traveés de dos puntos de vista comunes pero bastante diferentes de lo
que es el aprendizaje: 1. El aprendizaje es un cambio de comportamiento
relativamente permanente como resultado de la experiencia y 2. El aprendizaje es
un cambio de comportamiento relativamente permanente asociaciones o
representaciones mentales como resultado de la experiencia. Ambos atribuyen este
cambio a la experiencia. La primera definicion se refiere a un cambio en el
comportamiento, un cambio externo que podemos observar y refleja la perspectiva
de un grupo de teorias conocido como conductismo. Las teorias del
comportamiento se centran en el aprendizaje de comportamientos tangibles y
observables, llamados respuestas. En cambio, la segunda definicion se enfoca en un
cambio en las representaciones o asociaciones mentales, un cambio interno que no
podemos ver, reflejando la perspectiva de un grupo de teorias conocido como
cognitivismo. Las teorias cognitivas no se centran en el comportamiento sino en los
procesos de pensamiento (a veces llamados eventos mentales) involucrados en el

aprendizaje humano.

Muliani, (2021). En su estudio analiza la comparacion del aumento de la
capacidad de resolucién de problemas entre grupos de alumnos que obtienen un
aprendizaje basado en problemas con CmapTools y grupos de alumnos que
obtienen un aprendizaje convencional. EI método de investigacion que utilizo fue
cuasi-experimental con el disefio Pre test — Pos test y método descriptivo. En los

instrumentos que utilizd se encuentran: prueba de habilidad para resolver
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problemas. La mejora en la capacidad de resolucion de problemas se determiné a
través de la ganancia promedio de N. Los resultados del calculo de la ganancia
promedio de N mostraron que la ganancia promedio de N del grupo de estudiantes
que obtienen aprendizaje basado en problemas con CmapTools es de 0,78
(categoria alta), mientras que la ganancia de N promedio del grupo de estudiantes
que obtienen un aprendizaje convencional es de 0.68 (categoria media). Los
resultados de las pruebas estadisticas (prueba t) muestran que el aprendizaje basado
en problemas con cmaptools puede mejorar aun mas las habilidades de resolucion

de problemas en comparacién con el aprendizaje convencional.

Kusuma, (2022). En su estudio tiene como objetivo encontrar un modelo de
ajuste consistente del instrumento en la validez y confiabilidad de la evaluacion
cognitiva utilizando el taburete y la distribucion del desempefio de los estudiantes
en la elaboracion de mapas conceptuales como estrategia de evaluacion cognitiva.
La evaluacion de los aspectos cognitivos es una forma de evaluar los resultados de
aprendizaje de los estudiantes. La capacidad cognitiva es la base para el desarrollo
de la capacidad de pensamiento de los estudiantes. Una aplicacion que se puede
utilizar para evaluar las habilidades cognitivas de los estudiantes es la aplicacion de
mapas conceptuales en CmapTools. EI método de investigacion que utilizo es
cuantitativo. Evalud las capacidades cognitivas de los estudiantes a través de la
aplicacion CmapTools utilizo los indicadores de evaluacion del mapa conceptual.
La evaluacion del indicador consta de 5 aspectos que incluyen la formacion de
conceptos, la formacion de principios, la comprension del vinculo entre conceptos,
la resolucion de problemas y el apartado de redaccion. El tipo de evaluacién del
mapa conceptual utilizado es un esquema de mapa de relleno. Los valores obtenidos
de la evaluacion del mapa conceptual se analizaron mediante el modelado de Rasch.
Los resultados mostraron que los instrumentos de evaluacion con validez 0.69 y
confiabilidad del modelo 0.59. Los puntajes de dominio de las habilidades
cognitivas de los estudiantes se clasifican en niveles de dominio del 1 al 4. La
evaluacion cognitiva mediante CmapTools se puede utilizar como una estrategia

para evaluar el desempefio de los estudiantes.
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EL APRENDIZAJE COLABORATIVO

Figura 06: Mapa conceptual sobre el aprendizaje colaborativo y su relacion con el

software CmapTools.
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http://orion.unex.es:8001/rid=1L68H31LF-VRLBKG-2TRN/1L64Z1KT9IDQR2BNI9XO0Ix-
cmaplx-storable

John Dewey fue un pedagogo estadounidense, uno de los precursores de este
modelo educativo, quien promovio la importancia de construir conocimiento en el
aula a partir de la interaccion sistematica y la ayuda entre partes, menciona (Darnell,
2021).

“Un espacio donde los estudiantes trabajan juntos, ayudandose unos a otros,
utilizando una variedad de herramientas y recursos de informacion que permiten la
busqueda de objetivos de aprendizaje y actividades para la resolucion de
problemas” Wilson (1995:27).


http://orion.unex.es:8001/rid=1L68H31LF-VRLBKG-2TRN/1L64Z1KT9IDQR2BNI9X0Ix-cmapIx-storable
http://orion.unex.es:8001/rid=1L68H31LF-VRLBKG-2TRN/1L64Z1KT9IDQR2BNI9X0Ix-cmapIx-storable
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Segun Casanova F. , (2010). El aprendizaje cooperativo retoma el modelo
de trabajo en equipo y alto rendimiento, reemplazando las estrategias educativas
basadas en la competitividad individualizadora y el rendimiento excluyente, para
ampliar el alcance del aprendizaje significativo y autbnomo, con la construccion de
la responsabilidad social, el desarrollo de la tolerancia, el respeto a la
interculturalidad y el reconocimiento de participacion democratica, en comunidades
interdependientes e instituciones sociales complejas. El aprendizaje cooperativo es
una metodologia orientada a la organizacion de pequefios grupos de trabajo que
estan conformados por una variedad de estudiantes con bajo, medio y alto
rendimiento académico, y en cada uno de ellos se incluye una mezclaracial, cultural
y de género cuyo objetivo es la consecucidn de objetivos especificos. Los efectos
positivos que adquieren los estudiantes al utilizar métodos de aprendizaje
cooperativo son el respeto a la dignidad humana, la tolerancia, la solidaridad y la

cooperacion.

“El aprendizaje se basa en los eventos de los estudiantes y no es un evento
al que solo pueden asistir como espectadores”. Para aprender el alumno debe tener
una participacion directa y activa. La cooperacion consiste en trabajar juntos para
lograr objetivos comunes. En una situacién cooperativa, los participantes buscan
obtener resultados que beneficien a todos los miembros del grupo. Entonces ¢Por
qué es conveniente el aprendizaje cooperativo? Los resultados obtenidos de muchas
investigaciones al respecto se pueden clasificar en tres categorias principales:
esfuerzos para lograr un buen desempefio, relaciones positivas y salud mental. El
docente que aplica el aprendizaje cooperativo debe planificar y ejecutar
cuidadosamente todas las acciones para lograr el objetivo. Para poder implementar
el aula al principio se requiere de mucho esfuerzo y disciplina, poner en préactica el
aprendizaje cooperativo no es tan sencillo, pero los resultados valen la pena, sefiala:
(Johnson, D. & Johnson, R., 1994).

Rodriguez, (2001). En su investigacion: “Aprendizaje colaborativo en
entornos virtuales”, pretende dar a conocer un nuevo campo educativo, el

denominado aprendizaje colaborativo asistido por ordenador, y en especial algunas
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de las dificultades que surgen a la hora de abordar el disefio del trabajo colaborativo.
El aprendizaje colaborativo, en una primera lectura, tiene pues una doble
dimension: colaborar para aprender y aprender a colaborar.

Castro, (2012). En su articulo: “La herramienta CmapTools mejora el
aprendizaje colaborativo en el aula virtual de la Universidad San Martin de Porres,
Lima, Pertt”, su objetivo fue demostrar que el uso del software CmapTools en el
aula virtual mejora el aprendizaje colaborativo. El disefio de investigacion fue
experimental dividido en dos grupos: grupo control y grupo experimental, el
instrumento utilizado para medir el aprendizaje colaborativo se relaciona con las
dimensiones del aprendizaje colaborativo divididas en tres niveles, que son:
interdependencia positiva, construccion de significado y relaciones psicosociales.
Como resultado obtuvo que el uso de CmapTools mejora el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes de postgrado de la USMP, evidentemente de un

promedio de 10.4 a 15.05 puntos en los tres niveles de aprendizaje colaborativo.

Johnson, D. y Johnson, R., (1994). Explican sobre “las estrategias
especificas que necesita un docente para empezar a aplicar el aprendizaje
cooperativo”, que son: la seleccion de materiales y objetivos didacticos, la
formacion de grupos, la disposicion del aula o espacio (areas de trabajo), la
asignacion de roles, la explicacion del trabajo académico, la interdependencia
positiva, la implementacion de la clase cooperativa, la supervision del
comportamiento de los estudiantes, la estimacion de la calidad y cantidad del
aprendizaje y el procesamiento de la eficacia grupal. Concluye sefialando que los

estudiantes trabajan juntos para optimizar su propio aprendizaje y el de los demas.

Casanova M. , (2009). Propone tres mecanismos interpsicoldgicos
esenciales para considerar un proceso de aprendizaje como verdaderamente
cooperativo: la interdependencia positiva, la construccion conjunta de significado
y las relaciones psicosociales. La presencia 0 ausencia de estos mecanismos nos
permite evaluar si existe 0 no un aprendizaje cooperativo en el proceso de trabajo

en grupo. Como hemos podido comprobar, estos mecanismos se producen de
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manera entrelazada, constituyendo dimensiones de un mismo proceso cuyo objetivo

es que los alumnos aprendan en colaboracién con otros.

Vilca, (2021). Su objetivo fue identificar en qué medida se utilizan las TIC
y el aprendizaje, en el rea de comunicacion, por parte de los estudiantes de sexto
grado de la I. E. Nicanor Rivera Céceres, en Barranco (2021). El software
CmapTools que utiliz6 con el grupo experimental pero la evaluacién pretest y
postest se aplic6 a ambos grupos. El nivel de investigacion es descriptivo
correlacional; asimismo, obtuvo la confiabilidad del instrumento de aprendizaje
colaborativo a través de la prueba KR-20, la cual resulté en 0.857. Por lo tanto,
concluyo que el uso del software CmapTools mejora notablemente el aprendizaje
colaborativo.

2.2.5. Aprendizaje digital

Merofio, L., Calderdn, A., & Arias-Estero, J. L., (2021). Decidieron averiguar: (a)
si una metodologia basada en el modelo Conocimiento Tecnoldgico Pedagogico del
Contenido (Tpack) y el aprendizaje cooperativo (CA) favorece la mejora de la
percepcion del conocimiento Tpack y el rendimiento académico de los estudiantes
universitarios, y (b) si Existe una relacion entre la percepcion del conocimiento
Tpack y el rendimiento académico. El disefio es cuasi experimental de medidas pre
test — pos test con tres grupos de clase (n = 293) durante 15 semanas. Un grupo ha
experimentado una metodologia basada en el modelo Tpack y tareas grupales. Un
segundo grupo ha desarrollado una metodologia basada en el modelo Tpack y AC.
Un grupo de control ha seguido una metodologia centrada en el profesor y las tareas
individuales. Los resultados muestran que los dos grupos experimentales mejoran

la percepcién del conocimiento Tpack y el rendimiento académico.
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2.2.6. Aportacion de los Organizadores visuales

Galarreta, (2020). En una investigacién descriptiva sobre: Organizador visual
facilita la conceptualizacion en aprendizaje cooperativo de estudiantes de primer
ciclo de instituto, trabajo bajo cuatro fases del disefio de una investigacion - accion,
se utilizo la técnica andlisis cualitativo de observacion directa y como instrumento
la lista de cotejo. Contribuyd a mejorar la préctica de aprendizaje en el aula en la
creacion del concepto, dada la confusion de ideas por falta de comprensién del
objetivo y diversidad. La poblacion intervenida son los estudiantes del primer ciclo
de una seccidn de un curso de Creatividad de un instituto. Uso el aprendizaje
cooperativo y la herramienta del organizador visual para unir los estilos de
aprendizaje visual y auditivo. La poblacion no intervenida; otra seccion del mismo
curso trabajo cooperativamente con una técnica de generacion de conceptos. Se
concluye, en la seccion que utilizé la herramienta co-instruccional se facilito la
comprension del objetivo y la creacion del concepto, culminando su labor

académica satisfactoriamente, a diferencia de la seccion no intervenida.

2.2.7. Cenectivismo

El conectivismo es la integracion de principios explorados por las teorias del caos,
la red, la complejidad y el auto organizacion. El aprendizaje es un proceso que
ocurre dentro de entornos difusos de elementos centrales cambiantes, no
completamente bajo el control del individuo. El aprendizaje puede residir fuera de
nosotros, se enfoca en conectar conjuntos de informacion especializada, y las
conexiones que nos permiten aprender mas son mas importantes que nuestro estado
actual de conocimiento. El conectivismo se guia por la comprension de que las
decisiones se basan en principios y cambian rapidamente. “Continuamente se
adquiere nueva informacion. La capacidad de distinguir entre informacion

importante y no importante es de vital importancia. También es fundamental la
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capacidad de reconocer si la nueva informacion altera el entorno en funcién de

decisiones anteriores”. (Siemens, 2004).

2.2.8. Constructivismo

Hernandez, (2008). Menciona que el aprendizaje humano se construye, la mente de
las personas crea nuevos conocimientos a partir de ensefianzas anteriores. El
aprendizaje de los estudiantes debe ser activo, deben participar en actividades en
lugar de ser pasivos observando lo que se les explica. Cada estudiante individual
construye significado a medida que aprende y, a través de la experiencia, el
individuo constituye su conocimiento. Gracias a la experiencia podemos crear
esquemas y mas aun si se utilizan las nuevas tecnologias como herramientas
constructivistas. En la practica aprenden mejor y esto es importante para la

construccion de su propio conocimiento.

Para Ramirez, (2009) El constructivismo entiende que el sujeto cognoscente
y el objeto se conocen como entidades interdependientes y asume que el
conocimiento solo puede construirse sobre algo que ya se conoce. Para el
constructivismo no hay cosas, datos, hechos objetivos o estructuras cognitivas que
se den por supuestas; el sujeto establece vinculos validos entre el modelo y la cosa
que representa, lo que puede llevar a relativizar el conocimiento, ya que asi
cualquier modelo construido por el sujeto es mejor que cualquier otro, y asi no seria

posible distinguir entre conocimiento real o falso.

2.2.9. Dimensiones del Aprendizaje Colaborativo

Casanova, (2009) propone tres dimensiones del aprendizaje colaborativo en
entornos virtuales que son: La Interdependencia Positiva, La Construccion de

Significado y las Relaciones Psicosociales.
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2.2.10. Interdependencia Positiva

Cuadrado Santolaria, R., Pérez Batlle, M., & Valero Garcia, M., (2014). Describen
un mecanismo para generar interdependencia positiva dentro de una asignatura que
utiliza el aprendizaje basado en proyectos. La interdependencia positiva hace que
los miembros de un grupo perciban que el trabajo y la implicacion de todos son
fundamentales para el éxito del grupo. El mecanismo descrito se basa en una serie
de controles individuales distribuidos a lo largo de la calificacion. En estos
controles, cada alumno debera responder a una pregunta sobre el trabajo que esta
realizando, que sera facil para los alumnos implicados y dificil para los que no. La
nota individual en estos controles de grupo también afecta la nota individual de los
comparieros de grupo. El articulo describe el mecanismo y evalla su utilidad a la

luz de las primeras experiencias de uso.

Fuentes Ledn, V., Moyano Torres, D., & Patifio Pelaez, L. X., (2021).
Determinaron el trabajo cooperativo como herramienta para fortalecer la
interdependencia positiva y la autodeterminacién en el entorno pedagdgico
complejo - aula himeda, su proposito fue fortalecer la interdependencia positiva y
la autodeterminacion desde un entorno virtual, basado en el trabajo cooperativo en
el equipo humano, a través de apoyos como la interdependencia positiva, la
interdependencia y la vulnerabilidad, la interdependencia y la pedagogia y, por
ultimo, la autodeterminacion. Lo anterior a través de herramientas educativas como
juegos cooperativos y narraciones autobiograficas; lo que permitio identificar el
proceso con el equipo humano a través de las categorias de trabajo cooperativo que

permitieron dialogar y obtener categorias emergentes.

Cada estudiante debe ser positivamente interdependiente. Si uno de ellos
falla, todos fallan. La interdependencia positiva es esencial para el aprendizaje
cooperativo. La interdependencia positiva vincula a los estudiantes de tal manera
que ninguno de ellos podré realizar la tarea a menos que todos lo hagan. Cuando

los estudiantes entienden claramente qué es la interdependencia positiva, se dan
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cuenta de que el trabajo de cada miembro es fundamental para que el grupo logre
sus objetivos. (Johnson, D. & Johnson, R., 1994).

En un entorno colaborativo, el éxito de una persona depende del éxito del
grupo; esto se conoce como interdependencia positiva. Todos los miembros deben
confiar unos en otros para lograr el objetivo y necesitan creer que estan unidos para
tener éxito. La interdependencia positiva es la creencia de cualquiera en el grupo de
que es valioso trabajar juntos y que los resultados tanto del aprendizaje individual
como de los productos de trabajo serian mejores cuando se hicieran en
colaboracion. (Laal, 2013).

Los efectos de la interdependencia positiva y el procesamiento grupal en el
rendimiento y la actitud de los estudiantes en el aprendizaje en linea. Para lograr
los objetivos los estudiantes de tres cursos universitarios recibieron instruccion
inicial en habilidades de trabajo en equipo y aprendizaje cooperativo y fueron
asignados aleatoriamente a uno de los tres grupos de tratamiento en cada curso. Los
grupos de “interdependencia positiva” y “procesamiento grupal”’ recibieron
capacitacion adicional en habilidades asociadas. El grupo de control "'sin estructura™
no recibié entrenamiento adicional. Después del tratamiento, los grupos de
"interdependencia positiva" tuvieron logros significativamente mas altos que los
grupos de “procesamiento grupal® o "sin estructura”. No hubo diferencias
significativas entre ninguno de los tres grupos en la actitud de los estudiantes. (Nam,
C. W., & Zellner, R. D., 2011).

2.2.11. Construccién de Significado

La construccion de sentido se define como la elaboracion conjunta de

conocimientos, metas, planes, ideas y/o conceptos. Casanova (2009).

Ausubel, es el creador de la teoria del “aprendizaje significativo™ para el

autor aprendizaje significa que el nuevo aprendizaje se conecta con el aprendizaje



33

previo, es decir, el aprendizaje significativo ocurre cuando lo nuevo estd
“conectado” con un concepto previamente relevante y existente en la estructura
cognitiva; Esto implica que las ideas, los conceptos y las proposiciones se pueden
aprender de manera significativa en la medida en que otras ideas, conceptos o
proposiciones relevantes estén suficientemente claros y disponibles en la estructura

y funcion cognitivas del individuo. (Ausubel D. , 1983).

Aprendizaje colaborativo y fases de construccion compartida del
conocimiento en entornos tecnoldgicos de comunicacién asincronica. Se trata de un
estudio cualitativo de multiples casos en el que participaron tres grupos de
estudiantes universitarios que cursaron una carrera en linea. El procedimiento de
andlisis consistio en identificar cadenas sociocognitivas dentro de la interaccion
asincronica de los estudiantes y caracterizarlas segun cuatro fases de construccion
del conocimiento: i) aclaracion/organizacion de la tarea, ii) sintesis y acuerdos
finales, iii) elaboracion de significados/propuestas, y iv) intercambio de
informacion/ideas iniciales. El resultado fue que los grupos de estudiantes se
interesan mas en la organizacion de la tarea y el intercambio de informacion y, en
detrimento, hay menos elaboracion de significados propios sobre la tarea y los
grupos de estudiantes carecen de habilidades para explicar y argumentar sus ideas.
(Castellanos Ramirez, J. C., & Nifio, S. A., 2018).

Ortiz Carvajal, (2018) En su proyecto de investigacion cuyo objetivo fue
demostrar las ventajas del uso de mapas conceptuales con CmapTools como
estrategia para promover el aprendizaje significativo en el area de Ciencias
Naturales en estudiantes de quinto grado de la Escuela Rural San Francisco del
Municipio de Cepitd. Metodoldgicamente corresponde a una investigacion aplicada
de nivel pre experimental, en la que participaron 18 estudiantes, 10 nifias y 8 nifios;
Como instrumentos para la recoleccién de la informacién utiliz6 un cuestionario y
pruebas pre-test y post-test para evaluar el aprendizaje significativo. Se concluye
que el uso de la herramienta CmapTools mejor6 el rendimiento de los estudiantes

y asegura que se generd un aprendizaje significativo.
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Torres Porras, (2019). En su investigacion titulada “El software educativo
CmapTools y su influencia en el aprendizaje significativo en el area de educacién
para el trabajo en estudiantes de segundo afio de secundaria del colegio
Experimental de Aplicacion de la UNE, UGEL 06, Lurigancho - Chosica, periodo
2014”. Su objetivo fue corroborar la influencia directa y significativa de la
aplicacion informatica educativa CmapTools y su influencia en el aprendizaje
significativo en el area de educacion para el trabajo en los estudiantes. En resumen,
el autor sefiala que seria bueno que la comunidad educativa considere importante el
uso de plataformas virtuales y software educativo de CmapTools acorde a las
necesidades de docentes y estudiantes, con el fin de mejorar la calidad educativa en

aras de la educacion basica.

2.2.12. Relaciones Psicosociales

Aqui vemos cdmo interfiere el aspecto psicosocial en los estudiantes:

Ledn, (2006) Analiza las variables psicosociales que permiten elaborar el
perfil del emprendedor universitario en Espafia desde la perspectiva del estudio de
la intencion emprendedora. Para ello, utilizaron un modelo de desarrollo de carrera
profesional que permite clasificar las variables psicosociales en tres espacios:
familiar, socio laboral y personal. La muestra que utilizaron estuvo compuesta por
601 estudiantes universitarios de la Comunidad Autonoma de Castilla y Ledn. Los
resultados que obtuvieron indican que los estudiantes, en general, tienen una alta
intencién de trabajar por cuenta ajena, en una empresa privada o en la
Administracion Publica, y una baja intencidn de desarrollar su carrera profesional
por cuenta propia. En concreto, se ha encontrado que el género, la familia, la
experiencia laboral, la educacion para el autoempleo, el apoyo social, la percepcion
de barreras y los valores individualistas y colectivistas permiten predecir la

intencidn de crear una empresa o trabajar por cuenta propia.
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Segun Gutiérrez del Moral, (2009). EI trabajo cooperativo tiene muchas
ventajas para el aprendizaje y la ensefianza. El papel del docente que debe
programar correctamente las actividades cooperativas es fundamental, pero también
debe informar, orientar, mediar, animar durante todo el proceso de aprendizaje, en
funcién de las diferentes necesidades de cada grupo. Respecto a la evaluacion del
trabajo en grupo, tanto el trabajo individual como el resultado final del equipo deben
matizarse, y para ello es muy adecuada la utilizacion de una serie de indicadores a
observar en los mecanismos interpsicoldgicos, distinguiendo tres dimensiones en el
proceso de aprendizaje cooperativo: interdependencia positiva, construccion del
significado y relaciones psicosociales. Se presta especial atencion a la fase de
construccion de significado ya que es el centro del proceso. Estos indicadores se
extraen de la observacion del dialogo y discusion de los miembros del grupo y con
el profesor, y nos dan pautas para comprobar las aportaciones de cada alumno al
equipo, su trabajo individual y su contribucién al trabajo colaborativo. Esto

facilitara una evaluacién adecuada.

Taylor, (2010). Tuvo como objetivo describir algunos aspectos
psicosociales relacionados con el rendimiento académico en estudiantes
universitarios. En concreto, examino las variables de ansiedad social, autoestima,
depresion, relaciones familiares y su vinculo con el rendimiento académico. La
muestra selecciond, por disponibilidad, 104 estudiantes de la Pontificia Universidad
Catolica de Puerto Rico: 66 mujeres y 28 hombres. El disefio que utilizd en la
investigacion fue correlacional. Los resultados indicaron que existe una relacion
significativa entre el nivel de autoestima con los niveles de ansiedad y las relaciones
familiares, ademas de una relacion leve con la depresion. Sin embargo, descartan
cualquier relacion entre el rendimiento académico y los niveles de ansiedad social,

autoestima, depresion y relaciones familiares.

Garcia Gascon, Angel, et al., (2017). Se realiz6 un estudio descriptivo y
transversal de 236 estudiantes reprobados en la asignatura Morfofisiologia I11 del
primer afio de medicina, perteneciente a la Facultad de Ciencias Médicas No. 2 de

Santiago de Cuba, con el proposito de determinar algunos aspectos psicosociales,
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asociado a un bajo rendimiento académico en estos estudiantes. Se aplicéd una
encuesta, la escala de estrés de Holmes y Rahe, los inventarios de ansiedad rasgo-
estado y depresion de Beck. Los estilos de vida inadecuados, el divorcio, la
desmotivacion y los altos niveles de estrés predominaron en la serie. Aunque todos
los factores son importantes, cabe sefialar que sin motivacién cualquier accion que
se realice no serd completamente satisfactoria. Por eso sin motivacion no habra
aprendizaje y, por tanto, no habréa buen rendimiento académico. El aprendizaje es
una de las funciones mentales mas importantes en humanos, animales y sistemas

artificiales.

2.3 DEFINICION DE CONCEPTOS
2.3.1. CmapTools

"El software CmapTools permite a los usuarios crear, navegar, compartir y criticar
modelos de conocimiento representados como mapas conceptuales™. CmapTools es
utilizado por entidades publicas y privadas tales como: escuelas, universidades,
organizaciones gubernamentales, corporaciones, pequefias empresas y otras
organizaciones, donde pueden realizar el mapa conceptual individualmente o en
grupos. Los usuarios de todas las edades que deseen expresar graficamente su
comprension pueden utilizar CmapTools, este software se utiliza para la gestion del
conocimiento, representar la lluvia de ideas, la organizacion de investigaciones y
mas; sus caracteristicas de colaboracion y publicacién proporcionan un medio
eficiente para representar y compartir conocimientos. (IHMC, IHMC-CmapTools,
2009).

La plataforma CmapTools es como un lienzo donde puedes expresar tus

ideas, conocimientos y tiene su propio formato para editar mapas y guardarlos o
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compartirlos en diferentes formatos como imagen (BMP, JPG, PNG, SVG), PDF,
formato Web, etc. (Ausubel D. P., 1983).

2.3.2. Aprendizaje Colaborativo

Son aquellos que realizan un trabajo cooperativo en el que hay un intercambio de
conocimientos entre los participantes de un grupo y cada uno tiene conocimientos
para colaborar en un proceso de construccion del conocimiento deseado, entre todos
los participantes realizan un trabajo cooperativo, es decir, que cada participante
aprenda mas de lo que aprenderia haciendo un trabajo solo. El trabajo realizado por
varios participantes en grupo es mucho mas enriquecedor que el trabajo individual.
(Rodriguez M. , 2014).

El trabajo cooperativo se puede definir como aquella actividad realizada por
dos 0 mas personas conjuntamente de forma equitativa o proporcional, para

alcanzar unos objetivos y, en definitiva, aprender. (Gutiérrez del Moral, 2009).

El aprendizaje colaborativo permite conocer las diferentes perspectivas para
abordar un determinado problema, desarrollando la tolerancia en torno a la
diversidad y la especializacion para lograr juntos un determinado objetivo. Los
entornos de aprendizaje constructivistas se definen como un lugar donde los
estudiantes trabajan juntos, ayudandose unos a otros, utilizando una variedad de
instrumentos y recursos de informacion que permiten la busqueda de objetivos de

aprendizaje y actividades para la resolucion de problemas. (Wilson, 1995).

2.3.3. Aprendizaje significativo

Segun Ausubel, el aprendizaje significativo es el mecanismo humano por
excelencia para adquirir y almacenar la gran cantidad de ideas e informacién que

representa cualquier campo del conocimiento. (1963, p. 58) El conocimiento previo
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sirve como matriz "ideacional™ y organizativa para la incorporacion, comprension
y fijacion de nuevos conocimientos cuando estd "anclado™ en conocimientos
especificamente relevantes (subsumidores) preexistentes en la estructura cognitiva.
Las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden aprenderse de manera
significativa (y retenerse) en la medida en que otras ideas, conceptos y
proposiciones especificamente relevantes e inclusivas estén adecuadamente claras
y disponibles en la estructura cognitiva del sujeto. Citada por: Moreira, M. A,,
Caballero, M. C., & Rodriguez, M. L. (1997).

2.3.4. Tecnologia

Hoy la educacion es diferente y en consecuencia, las formas en que los estudiantes
aprenden han cambiado, debido al surgimiento de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) en las llamadas sociedades del conocimiento.
Esto ha generado una transformacion en todos los sistemas educativos para avanzar
hacia modelos mas constructivistas que ponen al alumno en el centro y potencian
su capacidad de aprender en un entorno interconectado y cooperativo. Ademas, el
autor preciso que dentro de poco tiempo, el uso de las TIC seguira expandiéndose
rapidamente en todos los niveles educativos y que influird en los modelos

educativos tanto presenciales, semipresenciales y virtuales. (Aguilar, 2012).

2.3.5. Aula Virtual

Es una modalidad actual que se utiliza en la educacion de manera muy
independiente a las formas tradicionales de educacion, la virtualidad comenzé con
la incorporacion de nuevas tecnologias que ayudan a compartir y recibir
informacion a través de la comunicacién virtual o digital, en todos los procesos

educativos de ensefianza-aprendizaje.
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Monroy, A,; Hernadez, I, y Jimenez, M, (2018). Realizaron una encuesta a
una muestra de manera aleatoria de 428 estudiantes en una investigacion descriptiva
y cuantitativa del Instituto Politécnico Nacional (IPN) en México, dentro de la
Unidad profesional Interdisciplinaria de Ingenieria y Ciencias Sociales y
Administrativas (Upiicsa), los resultados muestran que los estudiantes de la Upiicsa
no utilizan las aulas virtuales, el promedio académico es de 7.98 y el 36% de los
estudiantes tienen materias reprobadas. Se concluye que las aulas virtuales no son
utilizadas por los estudiantes, ya que estas no han sido implementadas por los
docentes. Sin embargo, si se utilizaran estas tecnologias, los estudiantes podrian
incrementar su rendimiento académico aprovechando los elementos y recursos que

ofrece esta tecnologia.

2.3.6. Investigacion Experimental

Ramos, (2021). En la editorial “Disefios de Investigacion Experimental”, describe
los sub disefios de la investigacion experimental, que son: pre experimento, cuasi
experimento y experimento. También indica que en todos los estudios debe quedar
claro que la variable independiente determina los diferentes grupos de intervencion
y la variable dependiente es el fendmeno que se va a modificar manipulando la

variable independiente.

2.3.7. La Educacion Virtual Interactiva

Pérez, C.; Suarez,R. y Rosillo N., (2018). Expresan sobre “Educacion virtual
interactiva, el paradigma del futuro” a partir de tendencias innovadoras y teniendo
en cuenta que gran parte de la actual generacion de estudiantes son nativos digitales.
En la actualidad se abre un nuevo paradigma, el cambio de la ensefianza tradicional
donde prima el mondlogo del docente sobre la ensefianza virtual interactiva, ofrece

herramientas didacticas, ideas y modelos para crear nuestra propia escuela en
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cualquier &mbito, demuestra que la tecnologia contribuye a mejorar la formacién

de aprendices en el presente siglo.

Bullon, (2020). Los entornos virtuales interactivos permiten que la
educacion evolucione, rompiendo paradigmas anteriores caracterizados por la
pasividad del aprendiz; En este sentido, la educacién virtual esta mostrando nuevos
horizontes para el futuro de la educacion. En la actualidad, los docentes requieren
competencias acordes con el avance tecnolégico de la educacion. Es fundamental
que las instituciones educativas desarrollen esfuerzos permanentes en la formacion
tecnoldgica de los docentes. Los docentes estan obligados a hacer un uso correcto
de las herramientas tecnologicas disponibles en la institucion, ya que seran ellos los

encargados de brindar y promover el uso de estas con los estudiantes.

2.3.8. Pretest y Postest

El objetivo del pretest y el postest es evaluar el efecto de cambio metodoldgico
llevado a cabo en la asignatura para mejorar las calificaciones finales optenidas por
los estudiantes que cursan la asignatura. Se trata de evaluar el impacto conseguido
al implementar una metodologia activa en una asignatura que en cursos anteriores
ha utilizado una metodologia tradicional. (Garcia-Holgado, A., Garcia-Pefialvo, F.
J., & Rodriguez-Conde, M. J., 2017).

2.3.9. Dimensiones del Aprendizaje Colaborativo

Segun, Casanova, M., Alvarez I. y Gomez, 1., (2009), Las dimensiones del

aprendizaje colaborativo en entornos virtuales son:

La interdependencia positiva.- La interdependencia positiva es igual a:
compromiso individual con la tarea del grupo, propone ideas para coordinar o

realizar la tarea conjunta, se hace presente el compromiso de cada uno de los
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integrantes del grupo, comunica sus dudas sobre la organizacion o como llevarla a
cabo realizar la actividad y aclarar o completar ideas para organizar o realizar la

tarea.

La Construccion de Significado.-La construccion de sentido es: Hacer
comprensible una idea, expresar un punto de vista propio, sustentado en razones,
fundamentar y aportar evidencias, reelaborar o resumir ideas, contenidos o
propuestas planteadas en la interaccidn, incorporar evidencias o fundamentar una
idea 0 contenido con su experiencia, también expresa disconformidad con ideas,
contenidos o propuestas de reflexion y construccion, explica los aprendizajes
obtenidos en la interaccion grupal y enuncia la tarea para asegurar su representacion

compartida.
Las Relaciones Psicosociales

Las relaciones psicosociales son: Expresiones positivas segun aportes o contenidos
en el trabajo, motiva a iniciar, continuar o terminar la tarea de aprendizaje, reconoce
y agradece los aportes de los demas con expresiones que favorecen la participacion
en la discusion, como saludos y buen humor. (Casanova, M.; Alvarez I. y Gomez,
., 2009).
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CAPITULO III:
MARCO METODOLOGICO
3.1.HIPOTESIS

3.1.1. Hipotesis General

El uso de CmapTools mejora el Aprendizaje Colaborativo en los estudiantes del
Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional

Jorge Basadre Grohmann en el 2021.
3.1.2. Hipotesis Especificos:

— El uso de CmapTools mejora la interdependencia positiva del Aprendizaje
Colaborativo en los estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann
en el 2021.

— EI uso de CmapTools mejora la construccion de significados del
Aprendizaje Colaborativo en los estudiantes del Taller de pintura 1l de la
Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre
Grohmann en el 2021.

— El uso de CmapTools mejora las relaciones psicosociales del Aprendizaje
Colaborativo en los estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann
en el 2021.
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3.2.0PERACIONALIZACION DE VARIABLES
3.2.1. Variable Independiente: CmapTools

Es un software gratuito multiplataforma y funciona en un entorno cliente-servidor
que permite la creacion de mapas conceptuales que se pueden utilizar para organizar
ideas y presentarlas de forma clara y precisa con los demas y también el mapa
conceptual en CmapTools se puede trabajar de forma individual o
colaborativamente. Otro aspecto importante es que CmapTools te facilita almacenar
mapas conceptuales, crear carpetas y portafolios; donde se pueden integrar
recursos, como hipervinculos y acceso a video, audio, imagenes y texto, paginas
web, y se puede utilizar como medio de evaluacion del trabajo a traves de
evidencias y portafolios o publicado en Internet compartiendo informacion.

Definicion operacional

Es una herramienta gratuita de mapas conceptuales. También se utiliza para
calificar trabajos individuales o grupales. Puede ser utilizado por todos en cualquier

momento y su uso mejora el aprendizaje colaborativo.

3.2.2. Variable Dependiente: Aprendizaje Colaborativo

Es una actividad de grupo reducido donde los miembros intercambian informacion
siguiendo las indicaciones del profesor y aprenden todo gracias a la colaboracion

de cada uno, teniendo en todo momento confianza y responsabilidad.
Definicién operacional

Para la recoleccion de datos sobre el aprendizaje colaborativo se utilizo el
instrumento escala Likert, el cual se aplicd con un Pre-test y Post-test de 16 items,
en el grupo control y en el grupo experimental. Los 16 items se dividen en tres
dimensiones, en las que se encuentran las fases del Aprendizaje Cooperativo de la

siguiente manera:



1. Interdependencia positiva (5 items).

2. Construccion de significado (6 items).

3. Relaciones psicosociales (5 items).
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El procedimiento para procesar e interpretar los datos es por niveles los cuales son:

Alto, Medio y Bajo.

Tabla 1

Operacionalizacion de las variables

Variables Dimension Indicadores Escala para la
medicion de la variable
V. Independiente:
Organizador Visual
CmapTools Preposiciones Constructos Lista de cotejo
Conectores Enlaces
Conceptos Ideas
V. Dependiente:
1. Responsabilidad
Interdependencia individual
positiva Propuesta de

Aprendizaje

Colaborativo
2. Construccion
de significado

3. Relaciones
Psicosociales

organizacion/método
Interpela
responsabilidad
Pregunta de
organizacion/método
Aclara/complementa
organizacion
Explica/argumenta
Reformulacion/sintesis
Justifica
Aclara/complementa
contenido
Enunciados meta
cognitivos

Explica la tarea
Refuerza/aprueba
Estimula/anima
Agradece

Dialogo social
Comunicacion abierta

Escala de Likert
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3.3.TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es longitudinal, ya que en un tiempo limitado de tres (3)
meses se utiliza el software CmapTools con el grupo experimental y no se utiliz6
el software CmapTools con el grupo control; Al inicio de los tres (3) meses se aplico
la evaluacion Pre-test a ambos grupos cuando aun no se habia utilizado el software
CmapTools con ningln grupo. Durante los tres (3) meses, el grupo experimental
utilizé el software CmapTools para realizar los trabajos académicos de la asignatura
y el grupo de control no utilizé el software CmapTools para realizar los trabajos
académicos de la asignatura. A los tres (3) meses se aplicd la evaluacion Post-test
a ambos grupos, luego, para determinar las dos variables, se describen las dos
variables y se analiza su interrelacion para saber en qué medida el uso del software
CmapTools mejora el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann - Tacna.

3.4.NIVEL DE INVESTIGACION

El nivel de investigacion es cuasi-experimental de caracter aplicativo, porque busca
medir la variable dependiente antes y después del uso del software CmapTools con
el grupo experimental y calcular la diferencia con el grupo control que no se utilizo
el software CmapTools; pero la evaluacion del Pre-test y Post-test fue aplicado a
ambos grupos. Luego, se analizé directamente la relacion entre dos variables para
conocer la mejora del Aprendizaje Colaborativo con el uso de CmapTools en los
estudiantes de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge

Basadre Grohmann - Tacna.

La investigacion es cuantitativa, porque se examinaron los datos obtenidos

de las evaluaciones Pre-test y Pos-test del Aprendizaje Colaborativo.
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3.5.DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de investigacion es experimental, cuasi-experimental, donde se considero
un grupo experimental con ellos utilizando el software CmapTools, y un grupo
control donde no utilizaron el software CmapTools; con el objetivo de identificar
en qué medida el uso del software CmapTools mejora el aprendizaje colaborativo
en los estudiantes del Taller de Pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la

Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann — Tacna.

Tabla 2
Disefio Experimental

Py P,
GC 4, 4,
GE B, B,
X

Donde:

La denominacion P; es Pre — test.

La denominacion P, es Pos — test.

GC es la sigla de Grupo Control.

GE es la sigla de Grupo Experimental.

La denominacion A, y B4 son los resultados del Pre-test.
La denominacion A, y B, son los resultados del Pos-test.

La denominacion X es el tratamiento aplicado al grupo experimental.
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3.6, AMBITO Y TIEMPO SOCIAL DE LA INVESTIGACION

Ambito: Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre

Grohmann - Tacna.

Tiempo social de la investigacion: Semestre académico 2020-11 en los meses de
enero a marzo de 2021. (Semestre regularizado por pandemia Covid 19).

3.7.POBLACION Y MUESTRA
3.7.1. Unidad de estudio:

26 estudiantes matriculados en la asignatura del Taller de pintura Il de pregrado de
la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre

Grohmann -Tacna.

3.7.2. Poblacién

El universo de analisis considerado en esta investigacion esta conformado por 26
Estudiantes matriculados en la asignatura del Taller de pintura 11 de pregrado de la
Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann

- Tacna, en el semestre académico 2020-I1.

3.7.3. Muestra

El tamafio de la muestra es de 26 Estudiantes matriculados en la asignatura del
Taller de pintura Il de pregrado de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad

Nacional Jorge Basadre Grohmann - Tacna, en el semestre académico 2020-I1.

La muestra es por conveniencia, esta técnica es un muestreo no
probabilistico y no aleatorio, se utilizé para tener facil acceso y disponibilidad de

los estudiantes para participar en el proceso de investigacion.
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Técnicas de muestreo no probabilistico

Por conveniencia: Permite seleccionar aquellos casos accesibles que acepten ser
incluidos. Esto, fundamentado en la conveniente accesibilidad y proximidad de los
sujetos para el investigador. Por ejemplo, entre todos los sujetos con CA, solamente
aquellos que se encuentren hospitalizados en el Hospital Regional de Temuco.
(Tamara Otzen & Carlos Manterola, 2017).

Tabla 3
Muestra de estudio
N° Grupos Denominados Total Estudiantes
01 Grupo Control “A” 13
02 Grupo Experimental “B” 13
TOTAL 26

Nota: Los estudiantes matriculados en el curso Taller de pintura Il, en el semestre académico 2020-

I1, son en total 26.

3.8.PROCEDIMIENTO, TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.8.1. Procedimiento

— A la entrada se inicio con una evaluacion Pre-test y a la salida se concluyd
con una evaluacién Post-test para lograr los objetivos.

— Los datos recolectados fueron procesados para el anlisis de los resultados.

— Los datos de los resultados fueron interpretados para realizar el informe
final de la investigacion.

— El procesamiento de los datos se realizo con el software estadistico SPSS, y
para comprobar las hipdtesis planteadas se realiz6 un analisis estadistico
descriptivo e inferencial.

— Finalmente, no se publica la identidad de los estudiantes participantes en la

presente investigacion, solo el resultado global.
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3.8.2. Técnica

Es un recurso que utiliza el investigador para la obtencién de datos e informacién,
segun Rodriguez M. (1986:53) las técnicas son un conjunto de normas y
procedimientos para regular un determinado proceso y alcanzar un determinado

objetivo.

En la presente investigacion se utilizo la técnica de la encuesta. La técnica
de la encuesta es muy utilizada como procedimiento de investigacion, ya que
permite obtener y elaborar datos de manera rapida y eficiente. (Anguita, J. Casas,
et al., 2003).

3.8.3. Instrumento

Para la recoleccion de datos de la presente investigacion se utilizé el instrumento
escala de Likert, el cual se aplicd con un Pre-test y Post-test en el grupo control y

en el grupo experimental.

La escala tipo Likert es un instrumento de medida o recogida de datos
cuantitativos que se utiliza en la investigacion. Es un tipo de escala aditiva que
corresponde a un nivel ordinal de medida; Consiste en una serie de items o juicios
a modo de enunciados ante los que se solicita la reaccion del sujeto. Las actitudes
son aquellas que se pueden medir principalmente con una escala tipo Likert. (Luna,
2007).

El instrumento Pre-test y Post-test relacionado con el Aprendizaje
Colaborativo, es aplicado por varios autores como el investigador: Casanova, M. et
al. (2009), Flores, J. (2011) y otros.

El instrumento se utilizd6 para evaluar y promover el Aprendizaje
Colaborativo, tiene un total de 16 preguntas y se aplicé a los grupos de estudio.

Luego de la entrega del primer trabajo grupal, se aplico el Pre-test y después del
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altimo trabajo grupal se aplico el Pos-test; todo se hizo en el periodo académico
2020-11.

Los trabajos grupales presentados fueron evaluados por medio de una lista
de cotejo. La lista de cotejo es un instrumento de investigacion que sirve a la
observacion, consiste en una hoja de control, de verificacion de la presencia o
ausencias de conductas, secuencias de acciones, destrezas, competencias, etc.
(Humberto Naupas Paitan, et.al., 2018).

Ficha técnica del Instrumento:

Nombre - Escala de Observacion de Aprendizaje Colaborativo.

Autor - Casanova Uribe, Marly Odette, Alvarez Valdivia,
Ibis Marlene y Gomez Aleman e Isabel.

Afo : 2000.

Administracion : Observacion individual.

Lugar de aplicacion : Aprendizaje Cooperativo Virtual.

Finalidad : Reconocer las fases del aprendizaje cooperativo.

Caracteristicas del Instrumento.
La lista de cotejo estd compuesta por 16 items, de tipo dicotémico.
Respuesta correcta = 1

Respuesta incorrecta =0

Se divide en tres dimensiones, en las que se encuentran las fases del Aprendizaje

Cooperativo de la siguiente manera:

1. Interdependencia positiva (5 items).
2. Construccion de significado (6 items).

3. Relaciones psicosociales (5 items).

Los niveles son: Alto, Medio y Bajo.
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Validez del instrumento.

El instrumento utilizado en la investigacion relacionada con el Aprendizaje
Colaborativo fue una rabrica desarrollada, difundida y aplicada por Casanova, M.
et al. (2009) y Flores, J. (2011). Rubrica para evaluar y promover el Aprendizaje

Colaborativo.

La rdbrica tiene un total de 16 preguntas y fue aplicada a los grupos de
estudio luego de entregar el primer trabajo grupal (Pre test) y luego de entregar el
segundo trabajo grupal el (Post test) en el desarrollo del curso de Taller de pintura
.

La calificacion de los trabajos grupales se desarrollo a traves de una lista de
cotejo y la evaluacion del Aprendizaje Colaborativo considera tres dimensiones que
entran en juego cuando se trabaja en equipo. Estos son; la interdependencia
positiva, la construccion de significados y las relaciones psicosociales. Estos son
los tres procesos fundamentales que nos permiten inferir lo que el estudiante puede

aprender en equipo.

Posteriormente, el instrumento también fue utilizado por:

Dr. Juan José Flores Cueto. (2011). (Tesis doctoral). “Programa educativo
con utilizacion de wiki en el aprendizaje colaborativo en estudiantes de la Facultad

de Ingenieria y Arquitectura, Universidad de San Martin de Porras, Lima, Peru.

Dra. Milagros Cecilia Huaman Castro, (2012) (Tesis doctoral).
“Herramientas CmapTools y aprendizaje colaborativo en el aula virtual en

estudiantes de Postgrado” USMP.

El instrumento que se aplico resultd viable, ya que se utilizo6 la rdbrica para
evaluar el Aprendizaje Colaborativo, propuesta por Marly Casanova (2008), la cual

también ha sido utilizada en otras tesis relacionadas con el aprendizaje colaborativo.
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Confiabilidad.

Para establecer la confiabilidad del cuestionario se aplico la prueba estadistica de
confiabilidad Alpha de Cronbach a una muestra piloto de 20 estudiantes. Luego los
datos fueron procesados, utilizando el software estadistico SPSS version 21.0. “La
confiabilidad de un instrumento de medicion es el grado en que un instrumento

produce resultados consistentes y coherentes” Hernandez, et al (2014).

Tabla 4
Resultados del andlisis de confiabilidad del instrumento de Aprendizaje

Colaborativo

Dimension/Variable Alfa de Cron Bach N° de items
Interdependencia positiva , 764 5
Construccion de significado , 167 6
Relaciones psicosociales ,876 5
Aprendizaje colaborativo ,857 16

Como se puede apreciar en la tabla 4, las dimensiones: Interdependencia positiva,
Construccion de significado, relaciones psicosociales, tienen alta confiabilidad. Por

tanto, podemos decir que el instrumento que mide esta variable es fiable.

Tabla 5

Interpretacion del coeficiente de confiabilidad
Rangos Magnitud
0,81a1,00 Muy alta
0,61a0,80 Alta
0,41a0,60 Moderada
0,21a0,40 Baja
0,01a0,20 Muy baja

Fuente: Corral (2009).
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CAPITULO 1IV:
RESULTADOS
4.1.DESCRIPCION DEL TRABAJO EN CAMPO

M¢étodo de Analisis de Datos

El método utilizado en la presente investigacion fue de lo macro a lo micro a través
del método hipotético-deductivo, Gomez (2012) afirma que es “el procedimiento
racional que va de lo general a lo particular, las conclusiones de la deduccion son

verdaderas, si las premisas de donde vienen también lo son”.

Estadistica Descriptiva.

Se aplico estadistica descriptiva: tablas de frecuencia para la variable Aprendizaje
Colaborativo y sus dimensiones; para el contraste de la hipdtesis general, e hipotesis
especificas, teniendo en cuenta que los datos de la variable son ordinales, se realizo
la prueba de la normalidad, segun los datos del Pre-test y Pos-test menor a 50; para
ello se procesd con la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk. Aplicamos la
estadistica de prueba T que se utiliza para muestras independientes, conociendo asi
el efecto entre el programa, la variable y dimensiones de estudio. A continuacion,
presentamos como se organizaron los resultados estadisticos descriptivos,
indicando tablas y figuras, buscando las mas adecuadas para su interpretacion y

analisis.
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Estadistica inferencial

Formulacién de la hipotesis estadistica

H1: El uso de CmapTools mejora notablemente el Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.

Ho: El uso de CmapTools no mejora significativamente el Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional

de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.

Nivel de significacion:

Nivel de significancia: o =0,05=5% de margen de error maximo.
Con un nivel de confianza del 95%.

Regla de decision:

p < a — se rechaza la hipotesis nula (Ho)

p < a — se acepta la hipotesis alterna (Ha)

Estadistico de prueba

Enunciar la prueba estadistica, emitiendo su caracterizacion.

Tabla 6
Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk
Kolmogorov: Smimov? Shapiro-  Wilk
GRUPO Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre- Control 174 13 ,200" ,946 13 932
test Experimental ,225 13 ,072 ,842 13 ,022
Pos- Control ,133 13 ,200" ,980 13 ,978

*

test Experimental ,178 13 ,200 ,887 13 ,088
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Mostramos el limite inferior de significancia de Lilliefors, ya que los datos del Pre-
test y Pos-test son menores a 50, para lo cual se utiliz6 la prueba de normalidad de
Shapiro-Wilk.

Por otro lado, la significancia indica que los valores son mayores a 0.05
tanto en el Pre-test como en el Pos-test esto indica que los datos si siguen una
distribucion normal, luego se aplicaron estadistica paramétrica, prueba T de

muestras independientes.

4.2.DISENO DE LA PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

De acuerdo con los objetivos planteados inicialmente, el disefio de la presentacion

de los resultados se detalla a continuacion:

Informacién sobre en qué medida el uso de CmapTools mejora el Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del Taller de Pintura Il de la Escuela Profesional

de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

Informacién sobre de qué manera el uso de CmapTools mejora la
interdependencia positiva del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del
Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional

Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

Informacidn sobre de qué manera el uso de CmapTools mejora la construccion de
significados del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge

Basadre Grohmann en el 2021.

Informacién sobre de qué manera el uso de CmapTools mejora las relaciones
psicosociales del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge

Basadre Grohmann en el 2021.
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Informacién sobre el Aprendizaje Colaborativo en Grupo de Control y Grupo

Experimental.

Tabla 7

Niveles de Aprendizaje Colaborativo en grupo de control y experimental

APRENDIZAJE COLABORATIVO

GCPRE- GC POST- G EXP G EXP POS-
RANGOS NIVELES TEST TEST PRE-TEST TEST
24-29  31-39  Alto 0 0 7 54 0 0 9 69
18- 23 23-31 Medio 4 31 6 46 0 0 4 31
12-17  14-22  Bajo 9 69 0 0 13 100 0 0
13 100 100 13 100 13 100
Figura 1

Niveles de Aprendizaje Colaborativo en grupo de control y experimental

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

GCPRE TEST

Interpretacion

Aprendizaje Colaborativo

100
69 69
54
46
31 31
0 0 0 o 0

GCPOST TEST

G EXP PRE TEST

G EXP POS TEST

H Alto
B Medio

M Bajo

La Figura 1, muestra que en el grupo control Pre-test el 69% se encontraba en nivel

bajo y en el Pos-test el 54% se encontrd en nivel alto, esto quiere decir que han

mejorado en la interdependencia positiva, en comparacion con el grupo

experimental en el Pre-test el 100% se encontraba en nivel bajo y en el Pos-test el

69% se encontrd en nivel alto. El resultado es que el uso del software CmapTools

si mejora el Aprendizaje Colaborativo.
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Informacién sobre la Interdependencia Positiva en Grupo de Control y Grupo

Experimental.

Tabla 8

Niveles de Interdependencia Positiva en grupo de control y experimental

INTERDEPENDENCIA POSITIVA

GCPRE- GC POS- G EXP G EXP POS-

RANGOS NIVELES TEST TEST PRE-TEST TEST
06 - 09 09-12 Alto 6 46 0 0 0 0 12 92
03 - 06 05 - 08 Medio 7 54 11 85 8 61 1 8
01-03 01-04 Bajo 0 0 2 15 5 39 0 0

13 100 13 100 13 100 13 100

Figura 2
Niveles de Interdependencia Positiva en grupo de control y experimental

Interdependencia Positiva

100

92
85
90
80
70 61
60 >4 m Alto
46 .

50 39 B Medio
40 m Bajo
30
20 15 o
10 0 0 0 0

0

GCPRE TEST GCPOST TEST G EXP PRETEST G EXP POS TEST

Interpretacion

La Figura 2, muestra que en el grupo control Pre-test el 54% se encuentran en un
nivel medio y en el Pos-test el 85% se encuentran en un nivel medio, esto quiere
decir que han mejorado en la interdependencia positiva, en comparacion con el
grupo experimental en el Pre-test el 61% se encontr6 que estaban en un nivel medio
y en el Pos-test el 92% se encuentra en un nivel alto. El resultado es que el uso del

software CmapTools mejora significativamente la Interdependencia Positiva.
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Informacién sobre la Construccion de Significado en Grupo de Control y Grupo

Experimental.

Tabla 9

Niveles de Construccion de Significado en grupo de control y experimental

CONSTRUCCION DE SIGNIFICADO

GCPRE- GC POS- G EXP G EXP POS-

RANGOS NIVELES TEST TEST PRE-TEST TEST
07-10 11-15 Alto 7 55 8 62 0 0 10 77
04 - 07 06 - 10 Medio 4 30 5 38 10 7 3 23
01-04 01-05 Bajo 2 15 0 0 3 23 0 0
13 100 13 100 13 100 13 100

Figura 3
Niveles de Construccion de Significado en grupo de control y experimental

Construccion del significado

77 77

80
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60 55

50 H Alto
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GCPRE TEST GC POST TEST G EXP PRETEST G EXP POS TEST

Interpretacion

La Figura 3, muestra que en el grupo control Pre-test el 55% se encuentran en un
nivel alto y en el Pos-test el 62% se encuentran en un nivel alto, esto quiere decir
que han mejorado en la construccion de significado, en comparacion con el grupo
experimental en el Pre-test el 77% se encontrd que estaban en un nivel medio y en
el Pos-test el 77% se ubicé en un nivel alto. El resultado es que el uso del software

CmapTools mejora significativamente la Construccion de Significado.



59

Informacién sobre las Relaciones Psicosociales en Grupo de Control y Grupo

Experimental.

Tabla 10
Niveles de Relaciones Psicosociales en grupo de control y experimental

RELACIONES PSICOSOCIALES
GCPRE- GCPOS- GEXPPRE- GEXPPOS-

RANGOS NIVELES  TEST TEST TEST TEST
07-10 11-15 Alto 0 0 10 77 0 0 9 69
04 - 07 06-10  Medio 8 62 3 23 6 46 4 31
01 -04 01-05 Bajo 5 38 0 0o 7 54 0 0

13 100 13 100 13 100 13 100
Figura 4
Niveles de Relaciones Psicosociales en grupo de control y experimental
Relaciones Psicosociales
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20
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GC PRE TEST GCPOST TEST G EXP PRETEST G EXP POS TEST

Interpretacion

La Figura 4, muestra que en el grupo control Pre-test el 62% se encuentran en un
nivel medio y en el Pos-test el 77% se encuentran en un nivel alto, esto quiere decir
que han mejorado en las relaciones psicosociales, en comparacién con el grupo
experimental en el Pre-test el 54% se encontrd que estaban en un nivel bajo y en el
Pos-test el 69% se ubico en un nivel alto. El resultado es que el uso del software

CmapTools mejora significativamente las Relaciones Psicosociales.
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4.4 PRUEBA ESTADISTICA

Hipotesis Estadistica

Hipotesis General

H1: El uso de CmapTools mejora notablemente el Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la

Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.

Ho: El uso de CmapTools no mejora notablemente el Aprendizaje Colaborativo en
los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la

Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.
Nivel de significancia

El nivel de significancia teorico es o = 0.05, lo que corresponde a un nivel de
confiabilidad del 95%.

Regla de decision

€ 9

Rechazar Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

S€a menor que co.

No rechace Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

sea mayor que oo.

Tabla 11
Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Aprendizaje Colaborativo
GRUPO N° Media Desv. Desv. Error
Desviacion promedio
Pre-test  Control 13 16,31 2,869 ,796
Experimental 13 16,62 1,387 ,385
Pos-test  Control 13 23,46 3,099 ,859

Experimental 13 34,38 4,426 1,228
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Tabla 12
Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Aprendizaje Colaborativo para

muestras independientes

F Sig t al Sig.  Diferen Diferencia 95% de
. (bilat ciade deerror intervalo de
eral) medias estandar confianza de la
diferencia

Inferior Superior

Pre- Se suman 6,732 ,016 -,348 24 731 -,308 ,884  -2,132 1,516
test wvarianzas iguales
No se asumen -,348 17,317 732 -,308 ,884  -2,170 1,554
varianzas iguales
Pos- Se asumen 1,685 ,207 -7,289 24 000 -10,923 1,499 -14,016 -7,830
test wvarianzas iguales
No se asumen -7,289 21,485 ,000 -10,923 1,499 -14,035 -7,811

varianzas iguales

Interpretacion

Habiéndose encontrado que en el Pos-test la significancia es menor a 0.05, entonces
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, esto quiere decir que:
El uso del software CmapTools si mejora notablemente el Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional

de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.

Hipotesis Especifica 01

H1: El uso del software CmapTools mejora la Interdependencia Positiva del
Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna,
en el 2021.

Ho: El uso del software CmapTools no mejora la Interdependencia Positiva del
Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura 1l de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna,
en el 2021.
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Nivel de significancia

El nivel de significancia tedrico es a = 0.05, lo que corresponde a un nivel de
confiabilidad del 95%.

Regla de decision

[{3e2]

Rechazar Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

sea menor que oo.

e 9

No rechace Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

sea mayor que oo.

Tabla 13
Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Interdependencia Positiva para

muestras independientes

Grupo N Media  Desv. Desviacion Desv. Error
promedio
Interdependencia Control 13 5,62 1,325 ,368
positiva Pre-test i
Experimental 13 5,00 1,000 277
Interdependencia Control 13 7,15 1,519 421
positiva Post-test ]
Experimental 13 10,23 1,423 ,395

Tabla 14
Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Interdependencia Positiva para

muestras independientes

F  Sig. t gl Sig. Diferencia Diferencia 95% de
(bilateral)  de medias de error intervalo de
estandar  confianza de la
diferencia
Inferior Superior
Interdepe Varianzas 2,196 ,151 1,336 24 ,194 615 ,460 -,335 1,566
ndencia iguales
Pre-test No varianzas 1,336 22,319 ,195 615 ,460 -,339 1,570
iguales
Interdepe Varianzas ,091 765 -5,329 24 ,000 -3,077 577 -4,269 -1,885
ndencia iguales
Post-test No varianzas -5,329 23,899 ,000 -3,077 577 -4,269 -1,885

iguales
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Interpretacion

Habiéndose encontrado que en el Pos-test la significancia es menor a 0.05, entonces
se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna, esto quiere decir que:
El uso del software CmapTools si mejora notablemente la Interdependencia
Positiva del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il
de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre

Grohmann -Tacna, en el 2021.

Hipatesis Especifica 02

H1: El uso del software CmapTools mejora la Construccion de Significados del
Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna,
en el 2021.

Ho: El uso del software CmapTools no mejora la Construccién de Significados del
Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna,
en el 2021.

Nivel de significancia

El nivel de significancia teorico es o = 0.05, lo que corresponde a un nivel de
confiabilidad del 95%.

Regla de decision

Rechazar Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

sea menor que oo.
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No rechace Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

sea mayor que oo.

Tabla 15

Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Construccion de Significado para

muestras independientes

Grupo N Media Desv. Desv. Error

Desviacion promedio
Construccion Pre-test Control 13 6,31 1,316 ,365
Experimental 13 6,23 1,092 ,303
Construccion Post-test Control 13 8,85 ,801 ,222
Experimental 13 12,46 2,367 ,656

Tabla 16

Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Construccion de Significado para

muestras independientes

F Sig. t gl Sig. Diferen  Diferencia 95% de intervalo
cia de de error  de confianza de la
medias diferencia

Inferior  Superior

Constru Varianzas 511,482,162 24 872 ,077 AT74 -,902 1,056
ccion  iguales

Pre-test No varianzas 162 23,212 873 077 474 -,904 1,057
iguales

Construc Varianzas 13,987 ,001 -5,21 24 ,000 -3,61 ,693 -5,04 -2,185
cion iguales

Post-test No varianzas 521 14,711 000 -361 ,693 5,09 -2,136
iguales

Interpretacion

Habiéndose encontrado que en el Pos-test la significancia es menor a 0.05, entonces

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, esto quiere decir que:

El uso del software CmapTools si mejora notablemente la Construccion de

significados del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de

pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge

Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.
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Hipotesis Especifica 03

H1: El uso del software CmapTools mejora las Relaciones Psicosociales del
Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna,
en el 2021.

Ho: El uso del software CmapTools no mejora las Relaciones Psicosociales del
Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna,
en el 2021.

Nivel de significancia

El nivel de significancia teorico es o = 0.05, lo que corresponde a un nivel de
confiabilidad del 95%.

Regla de decision

€ %

Rechazar Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

S€a menor que oo.

No rechace Ho cuando la significancia observada “p” de los coeficientes del modelo

sea mayor que o.

Tabla 17
Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Relaciones Psicosociales para

muestras independientes

GRUPO N Media Desv. Desv. Error
Deviation promedio
Relaciones Control 13 4,38 1,710 AT74
Pre-test Experimental 13 5,38 1,609 446
Relaciones Control 13 7,46 1,713 475

Pos-test Experimental 13 11,69 2,394 664
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Tabla 18
Estadistica de grupo de Pre-test y Pos-test de Relaciones Psicosociales para

muestras independientes

F Sig. t al Sig. Diferencia Diferencia 95% de intervalo

(bilater de medias  de error de confianza
al) estandar
Inferior  Superior
Relaciones Varianzas 031 861 -1,53 24 138 -1,00 ,651 2,34 344
Pre-test iguales
No varianzas -1,536 23,913 138 -1,000 ,651 -2,34 ,344
iguales
Relaciones Varianzas 2,30 142 -5,182 24 ,000 -4,231 ,816 -5,91 -2,546
Pos-test iguales 6
No varianzas -5,182 21,739 ,000 -4,231 ,816 -5,92 -2,536
iguales

Interpretacion

Habiéndose encontrado que en el Pos-test la significancia es menor a 0.05, entonces
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, esto quiere decir que:
El uso del software CmapTools si mejora notablemente las Relaciones
Psicosociales del Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge

Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.

4.5.COMPROBACION DE HIPOTESIS

Respecto a la hipdtesis general, la significancia es menor a 0.05, por lo que se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna, esto quiere decir que: El
uso del software CmapTools si mejora significativamente el Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional

de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

En la hipotesis especifica 01 la significancia es menor a 0.05, entonces se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna, esto quiere decir que: El uso del

software CmapTools si mejora la Interdependencia Positiva del Aprendizaje
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Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura 11 de la Escuela Profesional

de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

En la hipotesis especifica 02 la significancia es menor a 0.05 por lo que se rechaza
la hip6tesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, esto quiere decir que: El uso del
software CmapTools si mejora la Construccion de Significados del Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional
de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

En la hipdtesis especifica 03 la significancia es menor a 0.05, entonces se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, esto quiere decir que: El uso del
software CmapTools si mejora las Relaciones Psicosociales del Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional
de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021.

4.6.DISCUSION DE RESULTADOS

En esta investigacion, la herramienta utilizada para evaluar el aprendizaje
colaborativo consta de tres dimensiones y sus respectivos indicadores, los cuales
respondieron de manera objetiva a los objetivos planteados. Los resultados se
interpretan y extrapolan, se analizan sus implicaciones y limitaciones y se comparan

con las hipotesis propuestas, considerando la perspectiva de otros autores.

El objetivo general de esta investigacion fue identificar en qué medida el
uso de CmapTools mejora el Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller
de Pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el afio 2021, y en la hipotesis general se considerd que el uso
de CmapTools mejora el Aprendizaje Colaborativo en los estudiantes y habiendo
encontrado en la Tabla 12 en el Post-test de Aprendizaje Colaborativo la
significancia de 0.016 la cual es menor a 0.05, entonces se rechaza la hipétesis nula

y se acepta la hipotesis alterna, esto quiere decir que: El uso del software
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CmapTools si mejora significativamente el Aprendizaje Colaborativo Aprendizaje
Aprendizaje en los Estudiantes del Taller de Pintura 11 de la Escuela Profesional de
Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann -Tacna, en el 2021.

El software CmapTools ofrece una interfaz muy sencilla para empezar a
utilizar de forma intuitiva, es facil de entender y manejar, ademas podemos afiadir
diferentes recursos multimedia que queramos incluir en los mapas conceptuales
online y difundirlos. Los beneficios que genera su uso es desarrollar la capacidad
de sintetizar ideas, jerarquizar ideas, a través de conectores y esa operacion mental
que se realiza para organizar un mapa conceptual es la que desarrolla un aprendizaje
significativo en los estudiantes. Comprobando con Garcia, (2015). En la tesis
titulada: “Aprendizaje colaborativo en grupos virtuales. Analizé los resultados del
aprendizaje individual y grupal, propone una vision integral del analisis del
aprendizaje colaborativo en entornos virtuales, con una metodologia que aumenta

a medida que la tecnologia facilita las posibilidades de aprendizaje del ser humano”

Por su parte Jaimes Cruz, K., & Garcia Salgado, D. E. (2013). Nos invita a
reflexionar sobre el uso del mapa conceptual-CmapTools, en conjunto con Internet,
como generador de conocimiento y espacio de intercambio intelectual entre los
estudiantes. Con el uso de CmapTools se pueden generar aprendizajes significativos
a través de la elaboracién y reelaboracion del mapa, lo que demuestra que puede
ser Util en el ambito educativo, ya que a través de él se pueden organizar y expresar
ideas, comprender y aclarar conceptos. , profundizar, procesar, ordenar modelos y
priorizar informacidén, asi como establecer proposiciones y ordenar
conceptualmente contenidos. Asimismo, indican que el mapa conceptual también
es un método relevante para el desarrollo de habilidades cognitivas y deductivas,
por lo que puede ser utilizado para identificar y abordar problemas reales,
conclusiones y soluciones creativas y autonomas. Con CmapTools se afiade un
atractivo adicional a la creacion de mapas por su funcionalidad creativa, divertida

e innovadora, que motiva a los alumnos a “aprender a aprender”.
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En cuanto al objetivo especifico 01, fue identificar de qué manera el uso de
CmapTools mejora la interdependencia positiva del Aprendizaje Colaborativo en
los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021, y en la hipétesis se
consider6 que el uso de CmapTools mejora la interdependencia positiva del
Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes y al haber encontrado que en el Post-
test la significancia es menor a 0.05, entonces se rechaza la hipdtesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, esto significa que: El uso del software CmapTools
mejora significativamente la Interdependencia Positiva del Aprendizaje
Colaborativo en Estudiantes, Verificando con Laal, (2013), en su estudio “Positive
Interdependence in Collaborative Learning” dice que en un entorno colaborativo,
el éxito de una persona depende del éxito del grupo; esto se conoce como
interdependencia positiva. Todos los miembros deben confiar unos en otros para
lograr el objetivo y necesitan creer que estdn unidos para tener éxito. La
interdependencia positiva es la creencia de cualquiera en el grupo de que es valioso
trabajar juntos y que los resultados tanto del aprendizaje individual como de los

productos de trabajo serian mejores cuando se hicieran en colaboracion.

Agregando Huayre, (2019). En su estudio: “Aprendizaje colaborativo y
competencia profesional genérica en estudiantes, investigacion correlacional con
enfoque cuantitativo. Su objetivo fue identificar la relacion entre el aprendizaje
colaborativo y las habilidades instrumentales en estudiantes a los que se les aplicd
el cuestionario de aprendizaje colaborativo y el cuestionario genérico de
habilidades profesionales. El resultado fue que existe una relacién significativa

entre el Aprendizaje Colaborativo y la competencia profesional genérica”.

En cuanto al objetivo especifico 02, fue identificar de qué manera el uso de
CmapTools mejora la construccion de significados del Aprendizaje Colaborativo
en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021, y en la hipotesis se
considerd que el uso de CmapTools mejora la construccion de significados del

Aprendizaje Colaborativo en los estudiantes y al haber encontrado que en el Post-
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test la significancia es menor a 0.05 por lo que se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipdtesis alterna, esto quiere decir que: El uso del software CmapTools si
mejora la Construccion de Significados del Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes., Constatando con Castellanos Ramirez, J. C., & Nifio, S. A., (2018).
En su estudio “Aprendizaje colaborativo y fases de construccion compartida del
conocimiento en entornos tecnolégicos de comunicacion asincrona” Su objetivo fue
identificar cadenas sociocognitivas dentro de la interaccion asincrénica de los
estudiantes y caracterizarlas segln cuatro fases de construccién del conocimiento:
i) aclaracion/organizacion de la tarea, ii) sintesis y acuerdos finales, iii) elaboracion
de significados/propuestas, y iv) intercambio de informacion/ideas iniciales. El
resultado fue que los grupos de estudiantes se interesan mas en la organizacion de
la tarea y el intercambio de informacion y, en detrimento, hay menos elaboracion
de significados propios sobre la tarea y los grupos de estudiantes carecen de

habilidades para explicar y argumentar sus ideas.

Ademas Rodriguez, (2001). En su revista titulada: ‘“Aprendizaje
colaborativo en entornos virtuales, presentd un nuevo campo educativo, el
denominado aprendizaje colaborativo asistido por computadora, y en especial
algunas de las dificultades que se presentan al abordar el disefio de tareas

colaborativas, con énfasis en la educacion superior.

En cuanto al objetivo especifico 03, fue Identificar de qué manera el uso de
CmapTools mejora las relaciones psicosociales del Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021., y en la hipotesis se
considerd que el uso de CmapTools mejora las relaciones psicosociales del
Aprendizaje Colaborativo en los estudiantes y al haber encontrado que en el Post-
test la significancia es menor a 0.05, entonces se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipdtesis alterna, esto quiere decir que: El uso del software CmapTools si
mejora las Relaciones Psicosociales del Aprendizaje Colaborativo en los

Estudiantes, Constatando con Huaman, (2013). En su articulo comentd que la
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herramienta CmapTools mejora el aprendizaje colaborativo en el aula virtual, la

investigacion utilizada fue experimental.

Segun Gutiérrez del Moral, (2009). El trabajo cooperativo tiene muchas
ventajas para el aprendizaje y la ensefianza. Respecto a la evaluacion del trabajo en
grupo, tanto el trabajo individual como el resultado final del equipo deben
matizarse, y para ello es muy adecuada la utilizacion de una serie de indicadores a
observar en los mecanismos interpsicoldgicos, distinguiendo tres dimensiones en el
proceso de aprendizaje cooperativo: interdependencia positiva, construccion del
significado y relaciones psicosociales. Se presta especial atencion a la fase de
construccion de significado ya que es el centro del proceso. Estos indicadores se
extraen de la observacion del dialogo y discusion de los miembros del grupo y con
el profesor, y nos dan pautas para comprobar las aportaciones de cada alumno al
equipo, su trabajo individual y su contribucién al trabajo colaborativo. Esto

facilitara una evaluacién adecuada.
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CONCLUSIONES

Primero.

El uso del software CmapTools mejora significativamente el Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura Il de la Escuela Profesional
de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann en el 2021, ya que
en esta investigacion se demostré que en el grupo control en el Pre-test el 69% se
encontraban en un nivel bajo y en el Post-test el 54% se encontraron en un nivel
alto; es decir que tienen mejorado en el Aprendizaje Colaborativo, comparando
con el grupo experimental en el Pre-test el 100% se encontraban en el nivel bajo y
en el Pos-test el 69% se encontraron en el nivel alto, como también se demostro que
en el Pos-test la significancia es menor a 0,05, por lo que se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipétesis alterna, es decir que: El uso del software CmapTools
si mejora el aprendizaje Colaborativo. Los estudiantes se sintieron motivados
con el uso del software CmapTools, porque les resulté méas practico manejarlo y
presentar una idea, jerarquizar contenidos o sintetizar un tema especifico. Los
estudiantes estan interesados en hacer mas trabajo en equipo académico porque su
creatividad y conectividad se estimulan durante el desarrollo de la tarea. El software
es gratuito y una opcion mas utilizada es CmapTools en la nube, es donde se
actualizan instantaneamente los cambios realizados por cada integrante durante la
ejecucion del mapa. Un extra del software es que también pueden comunicarse en

tiempo real durante el desarrollo del trabajo a través del chat entre los integrantes.

El uso del software CmapTools desarrolla la capacidad de sintetizar ideas,
jerarquizar ideas, a través de conectores y esa operacion mental que se realiza para
organizar un mapa conceptual es la que desarrolla un aprendizaje significativo en

los estudiantes.

Segundo.
El uso del software CmapTools mejora significativamente la interdependencia

positiva en el Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de pintura
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Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge Basadre
Grohmann en el 2021, ya que en esta investigacion se demostrd que en el grupo
control en el Pre-test el 54% se encontraban en un nivel medio y en el Post-test el
85% encontraron en un nivel medio; es decir han mejorado en interdependencia
positiva, en comparacion con el grupo experimental en el Pre-test el 61% se
encontraban en el nivel medio y en el Pos-test el 92% se encontraron en el nivel
alto; como también se demostro que en el Post-test la significancia es menor a 0.05,
por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, es decir:
El uso del software CmapTools si mejora la interdependencia positiva en el
aprendizaje colaborativo. El estudiante tiene mas compromiso individual con la
tarea grupal, se siente mas seguro de si mismo y comunica sus dudas proponiendo
ideas para lograr las metas del equipo, ademas hace que cada integrante se sienta

comprometido con la realizacion de la tarea grupal.

Tercero.

El uso del software CmapTools mejora significativamente la construccion de
significado en el Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el 2021, ya que en esta investigacion se demostrd que en el
grupo control en el Pre-test el 55% se encontraban en un nivel alto y en el Post-test
-test el 62% se encontraron en un nivel alto, esto quiere decir que han mejorado en
la construccion de significado, en comparacion con el grupo experimental en el
Pre-test el 77% se encontraban en el nivel medio y en el Post-test el 77% se
encontraron en el nivel alto; como también se demostré que en el Post-test la
significancia es menor a 0.05, por lo tanto se rechaza la hipétesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna, es decir que: El uso del software CmapTools si mejora la
construccion de significado en aprendizaje colaborativo. El estudiante hace
comprensible una idea expresando su punto de vista de forma clara y precisa,
vinculandolo con la evidencia, da a conocer el aprendizaje obtenido en la
interaccién grupal y se comunica con fluidez en el desarrollo de la tarea con sus

comparieros para asegurar el trabajo compartido.
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Cuarto.

El uso del software CmapTools mejora significativamente las relaciones
psicosociales en el Aprendizaje Colaborativo en los Estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el 2021, ya que en esta investigacion se demostro que en el
grupo control en el Pre-test el 62% se encontraban en un nivel medio y en el Post-
test el 77%. se encontraron en un nivel alto, esto quiere decir que han mejorado en
las relaciones psicosociales, en comparacion con el grupo experimental en el Pre-
test el 54% se encontraban en un nivel bajo y en el Post-test el 69% se encontraron
en el nivel alto; como también se demostré que en el Post-test la significancia es
menor a 0.05, por lo tanto se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, es decir que: El uso del software CmapTools si mejora las relaciones
psicosociales en el aprendizaje Colaborativo. El estudiante practica expresiones
positivas con el fin de motivar a los demas miembros del equipo al inicio, durante
el desarrollo y al final de la tarea de aprendizaje, ademas reconoce y agradece el

aporte de cada uno con expresiones verbales y no verbales agradables.
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RECOMENDACIONES

Primero.

Recomendacion general, actualmente es importante tener la capacidad de adaptarse
a los cambios constantes y estar al tanto de las nuevas tecnologias digitales para un
nuevo futuro mejor. Sugerencia a los docentes, en el desarrollo de sus sesiones de
ensefianza-aprendizaje de las diversas areas curriculares, desarrollen estrategias
para aplicar el software CmapTools. Este software tiene la capacidad de desarrollar
las habilidades de sintetizar ideas, de jerarquizar ideas, a través de conectores y esa
operacion mental que se realiza o realizan para organizar un mapa es la que
desarrolla un aprendizaje significativo en los estudiantes y ademas les

proporcionara una mayor dinamica e interaccion entre los estudiantes.

Segundo.

Se sugiere al docente encargado del aula del centro de recursos tecnoldgicos de la
Institucion Educativa, realizar actividades de capacitacion a docentes y estudiantes
en el uso del software CmapTools, esto ayudard a los estudiantes en una
interdependencia positiva que significa compromiso individual o Liderazgo para
llevar a cabo la tarea proponiendo ideas entre todos los miembros del equipo y asi
alcanzar rapidamente los objetivos. El software CmapTools también facilitara al
docente en la evaluacion porque podra visualizar el aporte de cada estudiante en el

trabajo en equipo, logrando un buen resultado de aprendizaje.

Tercero

Se sugiere a los estudiantes de todas las entidades educativas, utilizar el software
CmapTools de manera continua ya que es gratuito e ilimitado en tiempo y espacio
para el trabajo de mapas conceptuales donde pueden incluir: textos, imagenes,
videos, mp3, enlaces y otros, luego compartirlos entre compafieros o publicarlos en
la web en diferentes formatos o enlace. Al realizar mapas conceptuales en equipo
en el software CmapTools, mejoraran en la construccion de significado, es decir,

haran que una idea sea facilmente comprensible, podran jerarquizar una idea a
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través de conectores, tendrén la capacidad de sintetizar ideas y aprenderén a ser mas
comunicativos e interactivos durante el desarrollo de la tarea con sus compafieros,

logrando un aprendizaje significativo.

Cuarto

Se sugiere a los autores de futuras investigaciones, expandir el uso del software
CmapTools en diferentes areas educativas, para que muchos puedan aprovechar los
beneficios del uso del software CmapTools.

Analizar la importancia de las expresiones positivas en los estudiantes al momento
de trabajar en equipo, tales como reconocer y agradecer el aporte de cada integrante
con expresiones verbales y no verbales agradables con el fin de motivar a los demas
integrantes del equipo al inicio, durante el desarrollo y al finalizar la tarea de

aprendizaje.
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A-1: MATRIZ DE CONSISTENCIA - INFORME FINAL DE TESIS

84

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E | METODOLOGIA PROPUESTAS
INDICADORES

Interrogante Principal Objetivo general: Hipdtesis General VI: App. CmapTools. Tipo de investigacion | Primero: Recomendacion a los

¢De qué manera el uso de | Identificar en qué medida el uso de | El uso de CmapTools mejora | Indicadores: Longitudinal docentes, que en el desarrollo de

CmapTools mejora el | CmapTools mejora el Aprendizaje | el Aprendizaje Colaborativo | Visual Disefio de sus sesiones de ensefianza-

Aprendizaje Colaborativo en los | Colaborativo en los Estudiantes del | en los estudiantes del Taller de | Constructos investigacion: aprendizaje de las diversas areas

Estudiantes del Taller de pintura Il | Taller de pintura Il de la Escuela | pintura 1l de la Escuela | Enlaces Cuasi-experimental curriculares, desarrollen estrategias

de la Escuela Profesional de Artes | Profesional de Artes de la Universidad | Profesional de Artes de la | Ideas para  aplicar el  software

de la Universidad Nacional Jorge | Nacional Jorge Basadre Grohmannenel | Universidad Nacional Jorge Ambito de estudio CmapTools.

Basadre Grohmann en el 2021? 2021. Basadre Grohmann en el 2021. | VD: Aprendizaje colaborativo. | pop|acion:

Interrogantes Secundarias: Objetivos especificos: Hipdtesis Especificos: Indicadores: 26 estudiantes Segundo:  Recomendacion  al

¢De qué manera el uso de | Identificar de qué manera el uso de | El uso de CmapTools mejora | Responsabilidad Individual Muestra: docente encargado del aula del

CmapTools mejora la | CmapTools mejora la | la interdependencia positiva | Propuesta de | 26 estudiantes centro de recursos tecnoldgicos de

interdependencia positiva del
Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes del Taller de pintura Il
de la Escuela Profesional de Artes
de la Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el 2021?

¢(De qué manera el uso de
CmapTools mejora la
construccion de significados del
Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes del Taller de pintura Il
de la Escuela Profesional de Artes
de la Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el 2021?

¢De qué manera el uso de
CmapTools mejora las relaciones
psicosociales del Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes
del Taller de pintura 1l de la
Escuela Profesional de Artes de la
Universidad  Nacional  Jorge
Basadre Grohmann en el 2021?

interdependencia positiva del
Aprendizaje Colaborativo en los
Estudiantes del Taller de pintura 1l de la
Escuela Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge Basadre
Grohmann en el 2021.

Identificar de qué manera el uso de
CmapTools mejora la construccion de
significados del Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del
Taller de pintura 1l de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad
Nacional Jorge Basadre Grohmann en el
2021.

Identificar de qué manera el uso de
CmapTools mejora las relaciones
psicosociales del Aprendizaje
Colaborativo en los Estudiantes del
Taller de pintura 1l de la Escuela
Profesional de Artes de la Universidad
Nacional Jorge Basadre Grohmann en el
2021.

del Aprendizaje Colaborativo
en los estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el 2021.
El uso de CmapTools mejora
la construccion de significados
del Aprendizaje Colaborativo
en los estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el 2021.
El uso de CmapTools mejora
las relaciones psicosociales
del Aprendizaje Colaborativo
en los estudiantes del Taller de
pintura Il de la Escuela
Profesional de Artes de la
Universidad Nacional Jorge
Basadre Grohmann en el 2021.

organizacion/método

Interpela responsabilidad
Pregunta de organizacion /
método
Aclara /
organizacion
Explica / argumenta
Reformulacion / sintesis
Justifica

Aclara/ complementa contenido
Enunciados meta cognitivos
Explicita la tarea

Refuerza / aprueba

Estimula / anima

Agradece

Dialogo social

Comunicacion abierta

complementa

Técnica de recoleccién
de datos

Encuesta
Instrumentos: Pre-test
y Pos-test relacionada
al aprendizaje
colaborativo

la Institucion Educativa, realizar
actividades de capacitacion a
docentes y estudiantes en el uso del
software CmapTools.

Tercero: Se sugiere a los
estudiantes de todas las entidades
educativas, utilizar el software
CmapTools.

Cuarto: Se sugiere a los autores de
futuras investigaciones, expandir el
uso del software CmapTools en
diferentes areas educativas.
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A-2: INSTRUMENTO UTILIZADO

INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE COLABORATIVO

Grupo N° 01
Integrantes:
1.- Estudiante 01
2.- Estudiante 02
3.- Estudiante 03

Evaluacion de cada
Dimensiones Indicadores integrante del grupo
01 02 03
Interdependencia  Responsabilidad Individual: Demuestra cumplimiento del
positiva compromiso personal frente a la tarea grupal.
Propuesta de organizacion/método: Propone ideas para
coordinar o llevar a cabo la tarea conjunta.
Interpela responsabilidad: Fomenta el compromiso personal de
los miembros del grupo.
Pregunta de organizacion / método: Comunica sus dudas sobre
la organizacion o manera de llevar a cabo la actividad.
Aclara / complementa organizacion: Clarifica o completa ideas
para organizar o realizar la tarea.
Construccion de  Explica / argumenta: Hace comprensible una idea/ Intenta
significado convencer fundamentando y aportando — enlazando evidencias.
Reformulacion / sintesis: Reelabora y resumen ideas, contenidos
0 propuestas planteados.
Justifica: Fundamenta una idea o contenido con su experiencia.
Aclara / complementa contenido: Clarifica o completa una idea
en relacién al contenido.
Enunciados meta cognitivos: Da a conocer el aprendizaje
obtenido en la interaccion grupal.
Explicita la tarea: Comunica el desarrollo de la tarea a sus
compafieros para asegurar el trabajo compartido.
Relaciones Refuerza / aprueba: Expresa su acuerdo con los contenidos
psicosociales vertidos en el trabajo.
Estimula / anima: Motiva a iniciar, continuar o terminar la tarea
de aprendizaje.
Agradece: Reconoce y agradece las aportaciones de otros.
Dialogo social: Brinda expresiones que favorecen la participacion
de grupo en la discusion.
Comunicacién abierta: Expresa sus ideas abiertamente,
promoviendo la apertura en la comunicacion.
TOTAL

Valores cuantitativos:

0 = No Presenta 01 = Deficiente 02 = Regular 03 = Bueno 04 = Excelente

Fuente: Casanova, M. et. Al (2009) y Huamén, M. (2011).
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A-3: MATRIZ DE DATOS

INSTRUMENTO de EVALUACION con el GRUPO A y B (Grupo Control y Grupo Experimental)

Ll w

1 INSTRUMENTO PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE COLABORATIVO I
3 CURSO TALLER DEPINTURA Il Grupo N* B-02

4 |N° Cadigo Integrantes Credito | Semestre ANO
5 [ 04 I 2020-11
6 |2 04 I 2020-11
T B 04 IV 2020-T
13U imensiones lndicadores T‘EM‘&‘M‘:”; de cada =

1 Responsabilidad Individual: Demuestra cumplimiento del compromiso personal frente a la tarea grupal. 2 2 2

12 | 2 Propuesta de organizaciéonimétodo: Propone ideas para coordinar o llevar a cabo latarea conjunta. 2 3 3

nterdependencia — - -

13 2 Interpela responsabilidad: Fomenta el compromiso personal de los miembros del grupo. 2 2 2

14 positiva Pregunta de organizacion { método: Comunica sus dudas sobre |a organizacién o manera de llevar a cabo la actividad. 2 2 2

15 Aclara ! complementa organizacion: Clarifica o completaideas para organizar o realizar latarea. 2 2 2

16 Explica ! argumenta: Hace comprensible unaideal Intenta convencer fundamentando y aportando - enlazando evidencias. 2 2 3

17 Reformulacién { sintesis: Reelabora yresumenideas, contenidos o propuestas planteados. 2 2 2

18 Construccion de Justifica: Fundamenta unaidea o contenido con su exsperiencia. 2 1 2

13 significado Aclara ! complementa contenido: Clarifica o completa unaidea enrelacién al contenido. 2 2 3

20 Enunciados meta cognitivos: Da a conocer el aprendizaje obtenido en la interaccién grupal. 1 2 3

21 Explicita la tarea: Comunica el desarrollo de latarea a sus compatieros para asequrar el trabajo compartido. 2 1 2
22 Refuerza ! aprueba: Expresa su acuerdo conlos contenidos vertidos en el trabajo. 3 2 3
23 R N Estimula { anima: Mativa ainiciar, continuar o terminar la tarea de aprendizaje. 3 3 3

elaciones -

24 - ial Agradece: Reconoce v agradece las aportaciones de otros. 2 3 2
25 RIoLTanines Dialogo social: Brinda expresiones que favorecen la participacién de grupo en la discusidn. 3 2 2
26 Comunicacién abierta: Expresa sus ideas abiertamente, promoviendo la apertura en la comunicacidn. 3 2 2
27 TOTAL 35 33 38
20

29 Valores Cuantitativos:

30| 00 =No Presenta

3 01 =Deficiente

32 02 =Regular

33 03 =Bueno

34 | 04 =Excelente

36 | | Fuente: Casanova, M. et. Al (2003) y Huaman, M. (2011)

37

4 B Grupo A-1 Grupo A-2 Grupo A-3 Grupo A-4 Grupo B-1 Grupo B-2 Grupo B-3 Grupo B-4 ) 4
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RUPO DE CONTROL
APRENDIZAJE COLABORATIVO

T

T

RUPO EXPERIMENTAL

APRENDIZAJE COLABORATIVO

PRE TEST POST TEST PRE TEST POST TEST
Interdependen |[Construccion |Relaciones Interdependen [Construccion |Relaciones Interdependen |Construccion |Relaciones Interdependen [Construccion |Relaciones
cia positiva de significado |Psicosociales |cia positiva de significado |Psicosociales |cia positiva de significado |Psicosociales |cia positiva de significado |Psicosociales

D1CPRE D2CPRE D3CPRE D1CPOS D2CPOS D3CPOS D1EPRE D2EPRE D3EPRE D1EPOS D2EPOS D3EPOS
1 5 7 5 7 ] 7 6 6 5 12 15 12
2 6 8 7 8 10 9 a4 7 7 9 12 14
3 5 8 7 8 10 8 6 6 a4 9 11 9
4 5 7 4 8 8 ] 4 6 7 10 11 14
5 5 6 3 6 8 6 5 5 7 11 10 12
6 7 7 3 8 ] 8 4 7 5 11 15 12
7 4 7 2 6 8 7 5 6 3 11 8 7
8 7 6 5 8 10 6 6 7 5 13 13 13
9 7 4 3 8 8 7 5 7 6 10 14 9
10 5 7 4 7 9 8 5 5 8 11 14 13
11 3 5 4 3 8 7 4 7 6 8 13 14
12 7 4 3 7 9 4 4 8 4 9 16 14
13 7 6 7 9 9 11 7 4 3 9 10 9

Hipotesis General Hipotesis Especifica 1 Hipotesis Especifica 2 Hipotesis Especifica 3
Grupo control Grupo experimental Grupo control Grupo experimental Grupo control Grupo experimental Grupo control Grupo experimental

Pretest Postest Pretest Postest Pretestl Postest 1 Pretest 1 Postest 1 Pretest 2 Postest 2 Pretest 2 Postest 2 Pretest 3 Postest 3 Pretest 3 Postest 3 |~
17 23 17 39 5 7 6 12 7 9 6 15 5 7 5 12
21 27 18 35 6 8 4 9 8 10 7 12 7 9 7 14
20 26 16 29 5 8 6 9 ] 10 6 11 7 ] 4 9
16 25 17 35 5 8 4 10 7 8 6 11 4 9 7 14
14 20 17 33 5 6 5 11 6 8 5 10 3 6 7 12
17 25 16 38 7 8 4 11 7 9 7 15 3 8 5 12
13 21 14 26 4 6 5 11 7 ] 6 8 2 7 3 7
18 24 18 39 7 8 6 12 6 10 7 13 5 6 5 13
14 23 18 33 7 8 5 10 4 8 7 14 3 7 6 9
16 24 18 38 5 7 5 11 7 9 5 14 4 ] 8 13
12 18 17 35 3 3 4 8 5 8 7 13 4 7 6 14
14 20 16 39 7 7 4 9 4 9 8 15 3 4 4 14
20 29 14 28 7 9 7 9 6 9 4 10 7 11 3 9




88

A-4: PROGRAMA

DE APLICACION DEL USO DEL SOFTWARE CMAPTOOLS PARA
MEJORAR EL APRENDIZAJE COLABORATIVO

FICHA TECNICA DEL PROGRAMA DEL USO DEL SOFTWARE
CMAPTOOLS PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE COLABORATIVO

DESCRIPCION GENERAL:

Ficha técnica

Autor

Departamento Académico
Curriculo: Afio

Semestre Académico
Semestre de estudios
Duracion del semestre
Horas

Modalidad de ensefianza
Duracién

Finalidad

Descripcioén

: Uso de CmapTools para Mejorar el Aprendizaje

Colaborativo en el curso de Taller de Pintura IlI.

: Lic. Gladys Yuliana Quispe Capajafia

: Artes/FIAG/UNJBG.

: 2018/ESAR - F2

: 2020-11

: Cuarto

: 04 meses

: Total: 06 horas (T: 02 horas, P: 04 horas)
- Aula Virtual

: 03 meses de aplicacion del instrumento.

: Aplicar el uso de CmapTools para Mejorar el

Aprendizaje Colaborativo.

: En 10 sesiones se desarroll6 el uso de CmapTools de la

siguiente manera:

02 Sesiones de Arte Edad Moderna Siglo XV al XVIII — Pinturas retratos

02 Sesiones de Arte del Siglo XIX — Pinturas retratos

02 Sesiones de Arte Contemporaneo Siglo XX y XXI — Pinturas retratos

02 Sesiones de la Perspectiva

02 Sesiones de analisis de obras pictdricas mas relevantes — Pintura retratos.



SESION 01

PLAN CURRICULAR:
DOCENTE:

TEMA:
COMPETENCIA:
CAPACIDAD:
EVIDENCIA:

PROCESO TIEMPO

INICIO 15
PROCESO 50
FINAL 35

UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN -TACNA
FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL, ARQUITECTURA Y GEOTECNIA
ESCUELA PROFESIONAL DE ARTES

Taller de Pintura Il.
Lic. Gladys Yuliana Quispe Capajafia

Arte Edad Moderna Siglo XV al XVIII — Pinturas representadas en mapas conceptuales.
Hace uso del software Cmatools en el Taller de Pintura resaltando principales caracteristicas del Arte de la Edad Moderna Siglo XV al XVIII.

Aplica las herramientas de Cmatools para desarrollar mapas conceptuales.

SEMANA
SECCION

TH

89

01
A
02

Elabora un mapa conceptual resaltando principales caracteristicas del Arte de la Edad Moderna Siglo XV al XVI1I1, sobre pinturas al éleo (retratos)

ACTIVIDADES

Observan un video sobre mapas conceptuales en el
software CmapTools.

Escuchan las explicaciones sobre:
¢(Para  qué se utiliza el  CmapTools?
¢Qué son los mapas conceptuales?

Observan los ejemplos de edicién en CmapTools en
linea por parte del docente.

Escuchan las explicaciones del tema mediante
ejemplos.

Lectura sobre las principales caracteristicas del Arte
pinturas retrato en la Edad Moderna.
Elaboran un mapa conceptual sobre la lectura.
Sustentan segun el avance del trabajo encargado.

Se recolecta informacion de desempefio y trabajo en
equipo en lista de cotejo.

CRITERIOS

Analisis
practico de la
informacion.

INDICADORES
DE LOGRO

Hace uso de las

herramientas
basicas
software
CmapTools,
modo practica.

del

en

ACTITUDES

Demuestra
capacidad de
criterio l6gico
y creativo.

METODO Y
MEDIOS
MATERIALES

Métodos:
Investigacion
individual y por
equipos.
Exposiciones
interactivas.

Medios y
Materiales:

Uso de
Multimedios
como: Textos,

Videos, imégenes,
etc.
Diapositivas.

TECNICAS E
INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION

Dialogo
Sintesis grafica
Observacional
Lista de cotejo



SESION 02

PLAN CURRICULAR:

DOCENTE:
TEMA:
COMPETENCIA:
CAPACIDAD:
EVIDENCIA:

PROCESO TIEMPO

INICIO

PROCESO

FINAL

10

50

40

UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN -TACNA
FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL, ARQUITECTURA Y GEOTECNIA
ESCUELA PROFESIONAL DE ARTES

Taller de Pintura Il.
Lic. Gladys Yuliana Quispe Capajafia

Arte del Siglo XIX - Pinturas representadas en mapas conceptuales.
Hace uso del software CmapTools en el Taller de Pintura resaltando principales caracteristicas del Arte del Siglo XIX.

Aplica cada vez mejor las herramientas de CmapTools para desarrollar mapas conceptuales.

SEMANA
SECCION

TH

Elabora un mapa conceptual resaltando principales caracteristicas del Arte del Siglo XIX, sobre pinturas al 6leo (retratos)

ACTIVIDADES

Escuchan las explicaciones sobre el uso de mas
herramientas de CmapTools, para mejorar la
presentacion visual.

Observan los ejemplos de edicion en CmapTools
por parte del docente.

Escuchan las explicaciones del tema mediante
ejemplos.

Lectura sobre las principales caracteristicas del
Arte del Siglo XIX.

Elaboran un mapa conceptual sobre la lectura.
Sustentan segun el avance del trabajo encargado.
Se recolecta informacién de desempefio y trabajo en
equipo en lista de cotejo.

CRITERIOS

Analisis
practico de la
informacion.

INDICADORES
DE LOGRO

Hace uso de las
herramientas
basicas del
software
CmapTools, en
modo practica.

ACTITUDES

Demuestra
capacidad de
criterio l6gico
y creativo.

METODO Y
MEDIOS
MATERIALES

Métodos:
Investigacion
individual y por
equipos.
Exposiciones
interactivas.

Medios y
Materiales:

Uso de
Multimedios
como: Textos,

Videos, imagenes,
etc.
Diapositivas.

90

02

02

TECNICASE
INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Dialogo
Sintesis grafica
Observacional
Lista de cotejo



SESION 03

PLAN CURRICULAR:

DOCENTE:
TEMA:
COMPETENCIA:
CAPACIDAD:
EVIDENCIA:

PROCESO TIEMPO

INICIO

PROCESO

FINAL

10

60

30

91

UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN -TACNA
FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL, ARQUITECTURA Y GEOTECNIA
ESCUELA PROFESIONAL DE ARTES

Taller de Pintura Il. SEMANA 03
Lic. Gladys Yuliana Quispe Capajafia SECCION A
Arte Contemporaneo Siglo XX y XXI - Pinturas representadas en mapas conceptuales. TH 02

Hace uso del software CmapTools en el Taller de Pintura resaltando principales caracteristicas del Arte Contemporaneo Siglo XX y XXI.
Aplica eficientemente las herramientas de CmapTools para desarrollar mapas conceptuales.
Elabora un mapa conceptual resaltando las pinturas al éleo (retratos) mas relevantes del Arte Contemporaneo Siglo XX y XXI.

ACTIVIDADES CRITERIOS INDICADORES ACTITUDES METODO Y TECNICAS E
DE LOGRO MEDIOS INSTRUMENTOS
MATERIALES DE EVALUACION
Escuchan las explicaciones sobre el uso de Meétodos:
CmapTools, para usarlo sin internet. Investigacion
Observan los ejemplos de edicion en CmapTools individual y por
por parte del docente. equipos.
Hace uso de las Exposiciones
Escuchan las explicaciones del tema mediante Analisis herramientas Demuestra interactivas.
ejemplos en video. practico de la bésicas del capacidad de Dialogo
Lectura sobre las principales caracteristicas del Arte  informacion. software criterio 16gico Medios y Sintesis grafica
Contemporaneo Siglo XX y XXI. CmapTools, en y creativo. Materiales: Observacional
Elaboran un mapa conceptual sobre la lectura. modo préctica. Uso de Lista de cotejo
Resuelven comunicar temas complejos de una Multimedios

manera simple resaltando lo mas importante. como: Textos,
Sustentan segln el avance del trabajo encargado. Videos, imagenes,
Se recolecta informacién de desempefio y trabajo en etc.

equipo en lista de cotejo. Diapositivas.



SESION 04

PLAN CURRICULAR:

DOCENTE:
TEMA:
COMPETENCIA:
CAPACIDAD:
EVIDENCIA:

PROCESO TIEMPO

INICIO

PROCESO

FINAL

10

60

30

UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN -TACNA
FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL, ARQUITECTURA Y GEOTECNIA
ESCUELA PROFESIONAL DE ARTES

Taller de Pintura Il.
Lic. Gladys Yuliana Quispe Capajafia
La perspectiva en la pintura.

SEMANA
SECCION

TH

Hace uso del software CmapTools en el Taller de Pintura resaltando los tipos de perspectiva en la pintura.

Aplica eficientemente las herramientas de CmapTools para desarrollar mapas conceptuales.

Elabora un mapa conceptual resaltando los tipos de perspectiva en la pintura al 6leo.

ACTIVIDADES

Escuchan las explicaciones sobre cémo compartir
la informacién del mapa conceptual realizado en
CmapTools.

Observan los ejemplos de tipos de perspectiva en
dibujos y pinturas.

Lectura sobre la perspectiva en la pintura.
Elaboran un mapa conceptual sobre la lectura de
tipos de perspectiva.

Sustentan segun el avance del trabajo encargado.
Se recolecta informacion de desempefio y trabajo
en equipo en lista de cotejo.

CRITERIOS

Analisis
practico de la
informacion.

INDICADORES
DE LOGRO

Hace uso de las
herramientas
basicas del
software
CmapTools, en
modo practica.

ACTITUDES

Demuestra
capacidad de
criterio légico
y creativo.

METODO Y
MEDIOS
MATERIALES

Métodos:
Investigacion
individual y por
equipos.
Exposiciones
interactivas.

Medios y
Materiales:

Uso de
Multimedios
como: Textos,

Videos, imagenes,
etc.
Diapositivas.
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04

02

TECNICASE
INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Diélogo
Sintesis grafica
Observacional
Lista de cotejo



SESION 05

PLAN CURRICULAR:
DOCENTE:

TEMA:
COMPETENCIA:
CAPACIDAD:
EVIDENCIA:

PROCESO TIEMPO

INICIO 10
PROCESO 60
FINAL 30

UNIVERSIDAD NACIONAL JORGE BASADRE GROHMANN -TACNA

FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL, ARQUITECTURA Y GEOTECNIA
ESCUELA PROFESIONAL DE ARTES

Taller de Pintura Il.
Lic. Gladys Yuliana Quispe Capajafia

Andlisis de obras pictdricas méas relevantes de la historia del arte - Retratos.

SEMANA
SECCION

TH

Hace uso del software CmapTools en el Taller de Pintura resaltando principales obra pictoricas de la historia del arte.

Aplica eficientemente las herramientas de CmapTools para desarrollar mapas conceptuales mas complejos.
Elabora un mapa conceptual resaltando las obras pictoricas mas relevantes de la historia del arte (retratos)

ACTIVIDADES

CRITERIOS

Escuchan las explicaciones del tema mediante la  Analisis

explicacidn y presentacién de un ejemplo.

Lectura sobre obras pictéricas mas relevantes de la
historia del arte.

Analiza las obras pictéricas mas relevantes de la
historia del arte y presenta en el mapa conceptual
de forma ordenada.

Sustentan segun el avance del trabajo encargado.
Se recolecta informacion de desempefio y trabajo
en equipo en lista de cotejo.

practico de la
informacion.

INDICADORES ACTITUDES
DE LOGRO
Hace uso de las

herramientas
basicas del
software
CmapTools, en
modo practica.

Demuestra
capacidad de
criterio 16gico
y creativo.

METODO Y
MEDIOS
MATERIALES

Métodos:
Investigacion
individual y por
equipos.
Exposiciones
interactivas.

Medios y
Materiales:

Uso de
Multimedios
como: Textos,

Videos, imagenes,
etc.
Diapositivas.
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TECNICAS E
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DE EVALUACION
Dialogo
Sintesis grafica
Observacional
Lista de cotejo
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A-5: CAPTURA DE PANTALLA DEL MAPA CONCEPTUAL

REALIZADA EN EL SOFTWARE CMAPTOOLS PRESENTADA CRONOLOGICAMENTE
Tema: Los principales Estilos de pintura al 6leo (retratos y autorretratos) del arte contemporaneo y la edad moderna presentada cronoldgicamente y otros.
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Artistas mas representatives
e la pintura renacentista son:

Rafael Sanzo

|
obra

(tsoareo )

I
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{[Madonna sixtina
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EL ARTE DE LA EDAD MODERNA . XV 3l VIl

Comarance del Siglo XV al VITI
n ese perioco se creo dferentes movimientcs culturales artisticos las cuales son:

1

[areco |
—E—

suede cefinic como el “arte ce parecer”, ya e las artes, ya en la lizeratura.
algunas caraclersticas
Valorizacian cel detall

¥ los

obra
- —
{le ronde ce mm) ("nombre de 1a oora
a2
2

Nenclasicismo

un movimiento artstics nacico en Francia,
que se desara la de forma progresiva
entee los afios 1730 ¢ 1760
aSe taracteriza por €l gustn par los
colores luminoscs, suaves y caros

7Tos

I
Artistzs mas representatives
de la pintura renacentista son:

francisco de gova |

oo
|

-

antoine watteau
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Renacimiento

[ Es una época lena de conocimiento quecontrastaba con

los siglos de oscuridad de |a Edad Media, un movimiento
cultural que surgid en Europa durante los siglos XVy XVI,
supuso el “renacer” de los valores e ideales clasicos
después de la Edad Media,alqunas caracteristicas son
Antropocentrismo

Secularizacién de la sociedad

Valoracion de la antigliedad clésica

Aparicién de la Idea del gentil-hombre

Racionalismo y cientificisma,

Individualismo

Manierismo

es’

EL ARTE DE LA EDAD MODERNA S. XV al VIII

]

e

[

Comprende del Siglo XV al VIIT

en ese periodo se creo diferentes movimientos culturales artisticos las cuales son

)

Barroco

Es denomina un perfodo histérico, artistico y cultural
caracterizada por una gran exuberancia ornamental
QUe se manifesto en el arte, a literatura,la musica y
abarcando los siglos XVIT y XVIIT ,

E5 &l momento en gue se pierde o mds propio del
clasicismo ¥ la belieza clasice: proporcianes, armonia,
serenidad, equilibri
Contraposicién von 1% basaduos en Ly beliera, |8 armonis y b us
«  Sa sustituyen los colores suaves por otros més frios y Sodos. .

o Los dibujos mn Muchas veces exageracos, Sollcades y anitciosos.

o Loy aristy 1 5us composiciones por diversos clos, generalmente disgonales

ad. ...

awunas caracteristicas son:
Dinamismo y tensién

de pasiones y
Bisqueda del contraste
Sustitucion de lo absoluto por la relativo
Centros multiples
Efecta incompleto o incanexo

Leonavﬂo Da Vinci

obre
|

|
(monacisa)

I

wn

ylos
{

1
Artistas mas representativos
de Ia pintura renacentista son

Miguel Angel

obra

IOS Y EL HOMBRE

y los
|

Artistas mas representativos
de la pintura del manierismo son:

Tintoretto

abra

VISION DEL APOCALIPSIS
nn nn

Bisqueda del estremecimiento metafisico
Pesimismo y desengafio

interiores

y los

Artistas mas representativos
de la pintura barroca son;

LECCION DE ANATOMIA DEL
Dr.NICOLAES TULP

Caravaggio
—

Es nacido en el siglo XVIIL en el territorio francés,el cual se distingue
par la decoracion refinada y exuberante.algunas caracteristicas son:
= Humor y picardia

Temas sin pretension moralizante o didéctica

Erotismo velado

Decoratién suntuosa a imaginativa

Uso de tonos pasteles y blancos

Arte liberado de su funcién propagandistica

y los

Artistas mas representativos
de la pintura rococo son:

96

Es un movimiento artistico y literario que surglo a mediados del siglo XVILI
y abarcd hasta el siglo XIX. Tenia como base I renovacién de los valores
filosdficos y estéticos de la antiguedad cldsica y el culto a la razén , interpre-
tados coma modelos para la construccidn de la modemidad, algunas
caracteristicas son:

Carécter didactico y moralizador

Valores

Inspiracién en el arte de Ia Antigliedad Clasica

Equilibrio, proporcién y simetria

Culto a I3 razén

Universalidod

1
y los

Artistas mas representativos
de a pintura del neolasicismo son:

-Jacqucs -ancols

obra obrz

] |
oba oblra
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Es un periodo de ransicion entre.
ol arte’ los

Movimionto cultural y artistico que surgié on ltalia ol arta renacentista y barroco de

§XVI.
entre | Edad Media y los inicios de I Edad Moderna,

Antropocentriamo y humanismo Es. W:',l' Ll

Revaloracion de la Antigicdad Clasica Los artistas se dejan llevar por sus gustos

::Imm del pensamiento racional Preferencia por lalinca o figura scrpenting
riosidad cicnlifica y técnica Nose

-
ARTE DE LA EDAD MODERNA S. XV al

al reslo de Europa y América. Se manifestd en el
arta, la iteratura, la missica y Ia arquitectura

© Damas importancia al color.
°

o
o Apelaba alinstinto, a los sentidos, ala fantasia
o

Artistas mas representativos Artistas mas representativos
dahp{mnmunm.lmwz de la pintura maniorista son:

=5 = &

La Purificacion del Templo. J

rlistas mas representalivos
e

lemmlw nacido en Francia, que se
forma progresiva entre los afios

o Garécter gracioso y festivo

o Humory picardia

o Temas sin pretansion moralizants o didactica
Decoracion suntuosa ¢ imaginativa

o Arteliberado de 3u funcibn propegandistica

principios inteloctuales de la

u
Surkdanalsigo 1, vano arafisar o r

Caracter didactico y moralizador.
ln.wiruelu en el arte dela AHW“ Clasica.
Ellpalpporciin sk rics

Culh
Binquda detordon y s smonia

Antonio Canove

Peique reanimad por el beso del amor
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CAPTURA DE PANTALLA DEL MOMENTO DE EDICION

L& PERSPECTIVA - ART

Archivo Editar Formato Colaborar Herramientas WVentana Ayuda

« | @ | Do

[ La forma de perspectiva mas sencilla ]

va Lue
I

[ Ocurre cuando dos ejes del espacio ]

son paralelos al plano de proyeccion.

<

-~
[ !
—————— (LA PERSPEC
con
[ Un punto de fuga - cén
[ Dos puntos de fuga ]
también llamada Tres puntos de
también llamada
PERSPECTIVA ” también llam.
ERONT, PERSPECTIV.
e PLNTO oOBLICUA -
= - i PUNTO PERSPECTIVA

. / PE FUGA |/‘\| AEREA N
—V !

\ I\L_/_I PUNTO / PUNTO

' DPE FUGA PE FUGA
er = \
donde

Todas las lineas verticales de la perspectiva
oblicua son perpendiculares al horizonte.

par tanto

[ Se utiliza mucho para dibujar exteriores con edificios. ]

permi

Que la camara
amiba o hacia aba

par la |

Se forma una distorsic
dencminada distorsio

Ver como Pagina Web | https: /fcmapspublic.ihmc, us: 443 frid = IWMGMYPE -GS 7CGI-4DZ 3/LA Y% 20PERSPECTIVA. crnap

B m v

Colab
Lnua
la col
Usual
la col
Heliar
Astric
Usual
colab
Sonia
Sonia
Astric
Sonia
Astric
Sonia
Sonia
Astric
Astric
Sonia
Sonia
Astric
Astric
Sonia
Astric
Sonia
Sonia
Astric
Sonia
Sonia
Astric
Sonia
Astric
Sonia
Astric
Astric
Sonia
Sonia
Sonia
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@ LA PERSPECTIVA - ART

Archivo Editar Formate Colaborar Herramientas Ventana Ayuda

% | B | 8w

perspectivas de un punto,
de dos puntos y
de tres puntos dependean
de la estructura de la
escena gue se esta
ohservando.

Solo existen para
escenarios estrictamente

cartesianos

al

insertar un confunto
de lineas paralelas
entra si que nNo son

paralelas a ninguno
de los tres ejes
principales

EJEMPLOS

Mavegaci... X

-
s
T T
-
- -

<

crea un nuevo
punto de fuga
distinto.

llamada perspectiva
de punto infinito o

Una imagen en perspecti
curvilinea puede represet

perspectiva de cuatro
puntos

tami:len

es la variante curvilinea
de la perspectiva
de dos puntos

I
52

puede utilizar con
una linea del horizonte
tanto horizontal como vertical.

Ejemplo

una panoramica

!
|

360 ° e incluse mas
alla de 360 ° para disen
escenas imposibles.

esta ultima configurac
puede representar tar

EJEMPLOS

?PP?

Maria Fernana NICOLE

una vista de gusano o
una vista aerea de una €
al mismo tiempo.

@ m

Colabo

Usuaric
colabor
Helianz
Helianz
Maria F
Maria F
Maria F
Helianz

Ver como Pagina Web ||https:ﬂcﬂapspublic.ihmc.us:443,|frid=lWMGMYPEJ-ZCHQFLJ-‘&DZEﬂ.A%ZﬁPERSPEC'I'IVA.Gﬂap
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A-6: CONSTANCIA
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ACADEMICO

EsCVELA

Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann - Tacna

FACULTAD DE INGENIERIA CIVIL, ARQUITECTURA Y GEOTECNIA
“ESCUELA PROFESIONAL DE ARTES"

“Affo del Fortalecimiento de la Soberanfa Nacienal”

CONSTANCIA
El que suscribe, Mg. David Alvarado Kong, Director de la Escuela Profesional de
Artes de la FIAG/UNJBG.
Otorga la presente constancia a la:
Lic. GLADYS YULIANA QUISPE CAPAJANA

Docente de la Escuela Profesional de Artes de la UNJBG, Quien ha realizado
una investigacion titulada: “El uso de cmaptools mejora el aprendizaje colaborativo
en los estudiantes de taller de Pintura Il de la Escuela Profesional de Artes de la
UNJBG-2021" con la colaboracion de los estudiantes del curso de Taller de
Pintura Il, que se lleva a cabo en el sagundo semestre del 2021.

Se otorga la presente constancia para los fines que el interesado
considere conveniente.

Tacna, 31 de enero del 2022.

Mg. David Alvarado Kong
Director

Ciudad Univensitaria Av, Miraflores s/n Teléfono: (052) 583000 anexo 2279




